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1.  Исправьте ошибки в указанном коде и поясните решение.

public class Test implements Runnable {
  public static void main(String[] args) {
    new Test();
  }
  public Test() {
    new Thread(task).start();
  }
  public void run() {
    System.out.println("test");
  }
}

2. Исправьте ошибки в указанном коде и поясните решение.

public class Test implements Runnable {
  public static void main(String[] args) {
    new Test();
  }
  public Test() {
    Thread t = new Thread(this);
  }
  public void run() {
    System.out.println("test");
  }
}
3. Как бы вы реализовали класс Task для асинхронного и параллельного выполнения задачи? Продемонстрируйте код класса Task и его работу, используя класс Thread.
4. Что произойдет, если мы заменим метод start() на метод run()?
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5. Изучите код:

import java.util.concurrent.*;

public class AccountWithoutSync {
  private static Account account = new Account();

  public static void main(String[] args) {
    ExecutorService executor = Executors.newCachedThreadPool();

    
    for (int i = 0; i < 100; i++) {
      executor.execute(new AddAPennyTask());
    }

    executor.shutdown();

   
    while (!executor.isTerminated()) {}

    System.out.println("What is balance? " + account.getBalance());
  }

    private static class AddAPennyTask implements Runnable {
    public void run() {
      account.deposit(1);
    }
  }

  private static class Account {
    private int balance = 0;

    public int getBalance() {
      return balance;
    }

    public void deposit(int amount) {
      int newBalance = balance + amount;

      try {
        Thread.sleep(5);
      } catch (InterruptedException ex) {}

      balance = newBalance;
    }
  }
}

Как изменится поведение кода, если в указанном примере метод run() изменить на:
synchronized (account) {
	account.deposit(1);
}

6. Что не так с данным кодом, поясните решение.

synchronized(object1) {
  try {
    while (!condition) object2.wait();
  } catch (InterruptedException ex) {}
}

7. Продемонстрируйте как можно сделать ArrayList синхронизированной коллекцией.
8. Продемонстрируйте на примере концепцию fail-fast итераторов.
9. Продемонстрируйте на примере концепцию fail-safe итераторов.
10. Продемонстрируйте создание ForkJoinPool и его работу с задачами на примере умножения матриц. 
11. Продемонстрируйте на примере разницу между RecursiveAction и RecursiveTask. 
12. Напишите программу, демонстрирующую взаимоблокировку.
13. Реализуйте метод, используя Fork/Join Framework для присвоения случайных значений списку.

public static void parallelAssignValues(double[] list){...}

Напишите программу, которая создает список из 9 000 000 элементов и вызывает parallelAssignValues для присвоения списку случайных значений.

14. Реализуйте метод, используя Fork/Join Framework для нахождения суммы списка.

public static double parallelSum(double[] list){...}

Напишите программу, которая создает список из 9 000 000 элементов и вызывает parallelSum для нахождения суммы списка.


15. Реализуйте метод, используя Fork/Join Framework для быстрой сортировки целочисленного списка.

public static void parallelQuickSort(int[] list)

Напишите программу, которая создает список из 9 000 000 элементов и вызывает parallelQuickSort для сортировки списка. Сравните с последовательным (однопоточным) способом.

Критерии оценивания практических заданий
Уровень знаний определяется оценками «отлично», «хорошо», «удовлетворительно», «неудовлетворительно».
Оценка «отлично» - студент показывает полные и глубокие знания программного материала, логично и аргументировано отвечает на поставленный вопрос, а также дополнительные вопросы, показывает высокий уровень теоретических и практических знаний.
Оценка «хорошо» - студент показывает глубокие знания программного материала, грамотно его излагает, достаточно полно отвечает на поставленный вопрос и дополнительные вопросы, умело формулирует выводы. В тоже время при ответе допускает несущественные погрешности.
Оценка «удовлетворительно» - студент показывает достаточные, но не глубокие знания программного материала; при ответе не допускает грубых ошибок или противоречий, однако в формулировании ответа отсутствует должная связь между анализом, аргументацией и выводами. Для получения правильного ответа требуется уточняющие вопросы.
Оценка «неудовлетворительно» - студент показывает недостаточные знания программного материала, не способен аргументировано и последовательно его излагать, допускает грубые ошибки в ответах, неправильно отвечает на поставленный вопрос или затрудняется с ответом.
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