Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении текущего контроля успеваемости по дисциплине (модулю) 

«Асинхронное и параллельное программирование»
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1. Какой пример иллюстрирует исполнение синхронного кода: 
A. Дочерняя задача начинает исполняться после завершения родительской 
B. Дочерняя задача начинает исполняться, останавливая выполнение родительской, управление к которой будет возвращено после завершения дочерней 
C. Дочерняя задача начинает исполняться совместно с выполнением родительской 
D. Дочерняя задача начинает исполняться вместе с родительской, поочередно передавая управление друг другу 

2. Какой пример иллюстрирует исполнение асинхронного кода: 
A. Дочерняя задача начинает исполняться после завершения родительской 
B. Дочерняя задача начинает исполняться, останавливая выполнение родительской, управление к которой будет возвращено после завершения дочерней 
C. Дочерняя задача начинает исполняться совместно с выполнением родительской 
D. Дочерняя задача начинает исполняться вместе с родительской, поочередно передавая управление друг другу 

3. Параллельная программа – это: 
A. Программа, работающая одновременно на нескольких компьютерах 
B. Программа, обрабатывающая большой объем данных 
C. Программа, осуществляющая обмен сообщениями в сети 
D. Программа, содержащая несколько процессов или задач, работающих совместно 

4. Параллельные вычисления существуют в форме: 
A. Параллелизм данных 
B. Параллелизм на уровне битов и инструкций 
C. Параллелизм задач 
D. Все вышеперечисленное 

5. Форма параллельных вычислений, при которых одна операция выполняется сразу над всеми элементами массива данных, называется: 
A. Параллелизм на уровне инструкций 
B. Параллелизм данных 
C. Параллелизм задач 
D. Параллелизм на уровне битов 

6. Форма параллельных вычислений, при которых задача разбивается на несколько относительно самостоятельных подзадач, каждая из которых может выполняться параллельно, называется: 
A. Параллелизм на уровне инструкций 	
B. Параллелизм данных 
C. Параллелизм задач 
D. Параллелизм на уровне битов 

7. Форма параллельных вычислений, основанная на уменьшении количество операций, необходимых процессору для выполнения действий над переменными, за счет увеличения размера машинного слова, называется: 
A. Параллелизм на уровне инструкций 
B. Параллелизм данных 
C. Параллелизм задач 
D. Параллелизм на уровне битов 

8. Форма параллельных вычислений, основанная на совмещении выполнения команд процессора, называется: 
A. Параллелизм на уровне инструкций 
B. Параллелизм данных 
C. Параллелизм задач 
D. Параллелизм на уровне битов 

9. В процессе разработки параллельного алгоритма отсутствует следующий этап: 
A. Укрупнение 
B. Планирование вычислений 
C. Ожидание 
D. Декомпозиция 

10. Этап разработки параллельного алгоритма, при котором исходная задача сегментируется на подзадачи и фрагменты структур данных, называется: 
A. Укрупнение 
B. Планирование вычислений 
C. Планирование коммуникаций 
D. Декомпозиция 

11. Этап разработки параллельного алгоритма, при котором выбираются алгоритмы обмена данными, называется: 
A. Укрупнение 
B. Планирование вычислений 
C. Планирование коммуникаций 
D. Декомпозиция 

12. При планировании вычислений среди стратегий размещения задач отсутствует: 
A. Децентрализованная схема 
B. Инверсия приоритетов 
C. Иерархическая схема 
D. Схема «портфель задач» («хозяин/работник») 

13. Стратегия размещения задач, при которой ведущая задача отвечает за размещение всех подчиненных задач, называется: 
A. Децентрализованная схема 
B. Инверсия приоритетов 
C. Иерархическая схема 
D. Схема «портфель задач» («хозяин/работник») 

14. Стратегия размещения задач, при которой выполнение некоторого множества задач контролируется задачей, в свою очередь являющейся частью множества задач, контролируемых ведущей задачей, называется: 
A. Децентрализованная схема 
B. Инверсия приоритетов 
C. Иерархическая схема 
D. Схема «портфель задач» («хозяин/работник») 

15. Стратегия размещения задач, при которой задачи обмениваются данными с другими задачами, без централизованного контроля, называется: 
A. Децентрализованная схема 
B. Инверсия приоритетов 
C. Иерархическая схема 
D. Схема «портфель задач» (хозяин/работник) 

16. Среди моделей разработки параллельных алгоритмов отсутствует: 
A. Рекурсивный параллелизм 
B. Ассоциативный параллелизм 
C. Клиенты/серверы 
D. Итеративный параллелизм 

17. Какая модель решений разработки параллельных алгоритмов используется, когда в программе содержится один или несколько циклов: 
A. Рекурсивный параллелизм 
B. Конвейер (производители/потребители) 
C. Итеративный параллелизм 
D. Клиенты/серверы 

18. Какая модель решений разработки параллельных алгоритмов используется, когда в программе содержится два и более независимых вызова функции внутри самой этой функции: 
A. Рекурсивный параллелизм 
B. Конвейер (производители/потребители) 
C. Итеративный параллелизм 
D. Клиенты-серверы 

19. Какая модель решений разработки параллельных алгоритмов выбирается, когда задача использует результат работы предшественника и вычисляет входные данные для своего последователя: 
A. Рекурсивный параллелизм 
B. Конвейер (производители/потребители) 
C. Итеративный параллелизм 
D. Клиенты-серверы 

20. Какая модель решений разработки параллельных алгоритмов используется, когда имеется процесс, отвечающий на запросы других процессов: 
A. Взаимодействующие равные 
B. Конвейер (производители/потребители) 
C. Итеративный параллелизм 
D. Клиенты-серверы 

21. Какая модель решений разработки параллельных алгоритмов используется, когда несколько процессов выполняют один и тот же алгоритм над общими данными: 
A. Взаимодействующие равные 
B. Конвейер (производители/потребители) 
C. Итеративный параллелизм 
D. Клиенты-серверы 

22. Какие общие ресурсы есть у процессов? 
A. Память 
B. Стек 
C. Значения регистров 
D. Ничего из перечисленного 

23. Что имеет собственную неразделяемую память для данных? 
A. Жизненный цикл процесса 
B. Процесс 
C. Поток 
D. И процесс, и поток 

24. Процесс переходит из состояния «исполнения» в состояние «готовность» по следующей причине: 
A. Операционная система прекращает выполнение процесса 
B. Операционная система выбирает его для выполнения из очереди готовых процессов 
C. Процесс не может продолжать свою работу, пока не произойдет некоторое событие 
D. В результате возникновения прерывания в вычислительной системе 

25. Процесс переходит из состояния «исполнения» в состояние «ожидание» по следующей причине: 
A. Операционная система прекращает выполнение процесса 
B. Операционная система выбирает его для выполнения из очереди готовых процессов 
C. Процесс не может продолжать свою работу, пока не произойдет некоторое событие 
D. В результате возникновения прерывания в вычислительной системе 

26. После того, как произошло ожидаемое событие процесс переходит в следующее состояние: 
A. Исполнение 
B. Готовность 
C. Уничтожение 
D. Создание (рождение) 

27. После того, как процесс получит в свое распоряжение адресное пространство, системные ресурсы и установит начальное значение программного счетчика, он перейдет с следующее состояние: 
A. Исполнение 
B. Готовность 
C. Уничтожение 
D. Создание (рождение) 

28. После истечения выделенного кванта процессорного времени, процесс возвращается в следующее состояние: 
A. Исполнение 
B. Готовность 
C. Уничтожение 
D. Создание (рождение) 

29. Процесс сохранения модели исполняемого процесса (учетных данных, выделенных ресурсов, текущего состояния) и восстановления модели процесса, на который он будет переключен – это: 
A. Обработка прерывания 
B. Переключение контекста 
C. Допуск к планированию 
D. Резервное копирование 

30. Какие сущности имеют общую память? 
A. Два процесса, выполняемые на одном процессоре 
B. Два потока, связанные общим родительским процессом 
C. Два потока, с одинаковым приоритетом 
D. Два процесса, выполняемые на разных процессорах 

31. Приоритет – это: 
A. Уникальный идентификатор процесса или задачи 
B. Число, приписанное операционной системой каждому процессу или задаче 
C. Отдельный этап выполнения общей операции 

D. Счетчик оповещений со стороны операционной системы о той или иной форме взаимодействия 

32. В жизненном цикле потока отсутствует состояние: 
A. Компиляция 
B. Уничтожение 
C. Ожидание 
D. Исполнение 

33. Ресурс – это: 
A. Объект, необходимый для работы процессу или задаче 
B. Сообщение, доставляемое процессу посредством операционной системы 
C. Процесс превращения скомпилированного кода в программу 
D. Число, приписанное операционной системой каждому процессу и задаче 

34. Какие операции могут выполняться параллельно? 
A. Элементные 
B. Зависимые 
C. Атомные 
D. Независимые 

35. Конкурирующие процессы – это: 
A. Независимые процессы на одном процессоре 
B. Процессы с разным приоритетом 
C. Независимые процессы на разных процессорах 
D. Процессы, использующие совместно разделяемый ресурс 

36. Ситуация, в которой двум процессам для продолжения работы, требуется два (и более) ресурса в исключительном доступе, один из которых они захватили, а второй (и последующие), занятые другим процессом, ожидают, называется: 
A. Инверсией приоритетов 
B. Состоянием состязания 
C. Взаимоблокировкой (deadlock) 
D. Голодовкой 

37. Ситуация, в которой процесс ожидает ресурс, который никогда не освободится, называется: 
A. Инверсией приоритетов 
B. Состоянием состязания 
C. Взаимоблокировкой (deadlock) 
D. Блокировкой 

38. Ситуация, в которой два процесса считывают или записывают данные одновременно и конечный результат зависит от того, какой процесс был первым, называется: 
A. Инверсией приоритетов 
B. Состоянием состязания 
C. Взаимоблокировкой (deadlock) 
D. Голодовкой 

39. Ситуация, в которой высокоприоритетный процесс не может функционировать из-за того, что необходимый ему ресурс занят низкоприоритетным процессом, называется: 
A. Инверсия приоритетов 
B. Состоянием состязания 
C. Взаимоблокировкой (deadlock) 
D. Голодовкой 

40. Ситуация, в которой процесс не может функционировать из-за того, что высокоприоритетный процесс монополизировал единственный процессор, называется: 
A. Инверсией приоритетов 
B. Состоянием состязания 
C. Взаимоблокировкой (deadlock) 
D. Голодовой 

41. Какой из представленных примитивов синхронизации отсутствует в языке Java? 
A. Семафор 
B. Мьютекс 
C. Критическая секция 
D. Монитор 

42. Какой из представленных примитивов синхронизации не разделяется между процессами? 
A. Семафор 
B. Мьютекс 
C. Монитор 
D. Все перечисленные 

43. Функцией мьютекса является: 
A. Регистрация обработчика сообщения в операционной системе 
B. Распределение квантов времени в системе между выполняющимися процессами 
C. Синхронизация параллельных процессов через разделяемый критический ресурс 
D. Обмен данными процессорами через разделяемую память или коммутируемый канал 

44. В качестве аналога булевского семафора можно использовать: 
A. Монитор 
B. Семафор 
C. Мьютекс 
D. Барьер 

45. Семафор – это: 
A. Аппаратный коммутатор 
B. Число, приписанное операционной системой каждому процессу и задаче 
C. Программный механизм синхронизации в виде переменной в общей памяти 
D. Программа, работающая одновременно на нескольких компьютерах 

46. Для какого примитива синхронизации характерно наличие счетчика, принимающего значение от 0 до n, где n – целое неотрицательное число: 
A. Барьер 
B. Семафор 
C. Мьютекс 
D. Монитор 

47. Примитив синхронизации, привязанный к объекту (ресурсу), а не к потоку или задаче, это: 
A. Барьер 
B. Семафор 
C. Мьютекс 
D. Монитор 

48. К функциям монитора относится: 
A. Подсчет количества потоков, владеющих монитором 
B. Изоляция доступа как к синхронизированным методам объекта, так и объекту целиком 
C. Контроль доступа ко всем экземплярам класса-ресурса 
D. Синхронизация по времени окончания операций в разных потоках 

49. Что такое барьерная синхронизация: 
A. Взаимное исключение нескольких процессов 
B. Синхронизация по времени окончания операций в разных процессах 
C. Обеспечение общего доступа к данным 
D. Исключение взаимоблокировок 

50. Основное требование, предъявляемое к барьерной синхронизации: 
A. Ни один из процессов не должен перейти барьер, пока к нему не подошли все процессы 
B. Ни один процесс не должен войти в критическую секцию, если в нее вошел другой процесс 
C. Ни один процесс не может получить доступ к общим данным 
D. Ни один процесс не должен блокировать другие процессы 

51. Укажите правильный вариант создания объекта потока, который можно запустить вызовом метода start () для следующего класса: 
class GoThread implements Runnable { 
public void run () { 
System.out.println("running..."); 
} 
} 
A. new Thread().new GoThread (); 
B. new Runnable (new GoThread ()); 
C. new Thread (new GoThread ()); 
D. new GoThread (); 

52. Какой метод запускает выполнение тела потока? 
A. wait () 
B. start () 
C. join () 
D. yield () 

53. Какой метод приостанавливает выполнение потока до завершения работы другого потока? 
A. wait () 
B. notify () 
C. join () 
D. yield () 

54. Какой метод приостанавливает выполнение потока на определенное время? 
A. notify () 
B. sleep () 
C. join () 
D. yield () 

55. Какой метод приостанавливает выполнение потока до окончания предоставленного ему кванта процессорного времени? 
A. notify () 
B. sleep () 
C. join () 
D. yield () 

56. Какое ключевое слово указывает на то, что для исполнения инструкций требуется доступ к монитору объекта? 
A. monitor 
B. synchronized 
C. volatile 
D. notify 

57. Интерфейс Lock пакета java.util.concurrent обеспечивает реализацию следующего примитива синхронизации: 
A. Барьер 
B. Семафор 
C. Мьютекс 
D. Монитор 

58. Какой класс не предназначен для обеспечения барьерной синхронизации: 
A. CountDownLatch 
B. Semaphore 
C. Phaser 
D. CyclicBarrier 

59. К потокобезопасным коллекциям языка Java не относится: 
A. ConcurrentHashMap 
B. CopyOnWriteArrayList 
C. LinkedList 
D. ArrayBlockingQueue 

60. В каком из перечисленных случае работа пула потоков будет производительнее собственной реализации создания потоков? 
A. В программах с малым количеством потоков 
B. В программах с большим количеством потоков 
C. Начавших свою работу программах с большим количеством потоков 
D. Во всех перечисленных 

61. Каким образом необходимо передать следую задачу пулу потоков, чтобы получить не только возвращаемое значение, но и ссылку на объект исполнения? 

ForkJoinPool pool = ForkJoinPool.commonPool (); 
ForkJoinTask task = new SummationTask (0, 100); 
A. pool.shutdown (task); 
B. pool.execute (task); 
C. pool.submit (task); 
D. pool.invoke (task); 

62. Каким образом необходимо передать следую задачу пулу потоков, чтобы получить возвращаемое значение? 

ForkJoinPool pool = ForkJoinPool.commonPool(); 
ForkJoinTask task = new SummationTask (0, 100); 
A. pool.shutdown (task); 
B. pool.execute (task); 
C. pool.run (task); 
D. pool.invoke (task); 

63. Каким образом можно передать следую задачу пулу потоков в случае асинхронного выполнения, когда родительской задаче требуется не возвращаемое значение, а процесс выполнения дочерней задачи? 

ForkJoinPool pool = ForkJoinPool.commonPool (); 
ForkJoinTask task = new SummationTask (0, 100); 
A. pool.shutdown (task); 
B. pool.execute (task); 
C. pool.run (task); 
D. pool.invoke (task); 

64. Какой интерфейс необходимо реализовать при описании асинхронной задачи, передаваемой пулу потоков, когда важен побочный эффект выполнения задачи, а не возвращаемое значение? 
A. Callable 
B. Runnable 
C. Future 
D. Supplier 

65. Какой интерфейс необходимо реализовать при описании асинхронной задачи, передаваемой пулу потоков через ForkJoinPool, когда требуется получить возвращаемое значение? 
A. Callable 
B. Runnable 
C. Future 
D. Supplier 

66. Какой интерфейс необходимо реализовать при описании асинхронной задачи, передаваемой пулу потоков через CompletableFuture, когда требуется получить возвращаемое значение? 
A. Callable 
B. Runnable 
C. Future 
D. Supplier 

67. Какой метод класса CompletableFuture необходимо вызвать, для асинхронного запуска некоторой задачи (task) в том случае, когда требуется получить возвращаемое значение? 
A. thenAcceptAsync (task); 
B. supplyAsync (task); 
C. runAsync (task); 
D. thenApplyAsync (task); 

68. Какой метод класса CompletableFuture необходимо вызвать, для асинхронного запуска некоторой задачи (task) в том случае, когда требуется побочный эффект выполнения задачи, а не возвращаемое значение? 
A. thenAcceptAsync (task); 
B. supplyAsync (task); 
C. runAsync (task); 
D. thenApplyAsync (task); 

69. Какой метод класса CompletableFuture необходимо вызвать, для обработки (task) результата некоторой асинхронной задачи, без дальнейшего возврата или передачи значения? 
A. thenAcceptAsync (task); 
B. supplyAsync (task); 
C. runAsync (task); 
D. thenApplyAsync (task); 

70. Какой метод класса CompletableFuture необходимо вызвать, для предварительной обработки (task) результата некоторой асинхронной задачи и возврата значения? 
A. thenAcceptAsync (task); 
B. supplyAsync (task); 
C. runAsync (task); 
D. thenApplyAsync (task); 

71. Какой метод класса CompletableFuture, позволит обработать ошибку исполнения запущенной асинхронной задачи без возврата значения? 
A. exceptionally () 
B. handle () 
C. whenComplete () 
D. throws () 

72. Какой метод класса CompletableFuture, позволит вернуть значение по умолчанию в случае возникновения ошибки исполнения запущенной асинхронной задачи? 
A. exceptionally () 
B. handle () 
C. whenComplete () 
D. throws () 

73. Какой метод класса CompletableFuture, позволит как вернуть значение по умолчанию в случае возникновения ошибки исполнения запущенной асинхронной задачи, так добавить побочный эффект на возвращаемое значение в случае, когда исключений не возникло? 
A. exceptionally () 
B. handle () 
C. whenComplete () 
D. throws () 

74. Какой вывод будет получен при запуске следующего кода? 
List<Integer> numbers = List.of(10, 20, 15, 5, 30, 25); 
numbers.stream().parallel() 
.filter(s -> s > 10) 
.map(s -> s  ",") 
.forEachOrdered(System.out::print); 

A. 15,20,25,30, (выводимые в произвольном порядке) 
B. 15,20,25,30, 
C. 20,15,30,25, 
D. 30,25,20,15, 

75. Какой вывод будет получен при запуске следующего кода? 
List<Integer> numbers = List.of(10, 20, 15, 5, 30, 25); 
numbers.stream().parallel() 
.filter(s -> s > 10) 
.map(s -> s  ",") .forEachOrdered(System.out::print); 

A. 5,10,15,20,25,30, (выводимые в произвольном порядке) 
B. 15,20,25,30, 
C. 20,15,30,25, 
D. 30,25,20,15, (выводимые в произвольном порядке) 

Критерии оценивания тестовых заданий
Проводятся в течение семестра в письменной форме. Каждому студенту преподавателем выбирается по 10 вопросов. На ответы отводится 30 минут. 
Не менее, чем за 1 неделю до тестирования, преподаватель должен определить студентам исходные данные для подготовки к тестированию: назвать разделы (темы, вопросы), по которым будут задания в тестовой форме, нормативные правовые акты и теоретические источники (с точным указанием разделов, тем, статей) для подготовки. 
При прохождении тестирования пользоваться конспектами лекций, учебниками, отчетами по выполненным индивидуальным заданиям не разрешено. 
Тестирование считается успешно пройденным, если студент правильно ответил на 30% вопросов. 
Если студент правильно ответил менее чем на 30% вопросов, то тестирование проводится вновь.

