Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении
промежуточной аттестации по дисциплине (модулю)

«Программирование»

	При проведении промежуточной аттестации (экзамена) во втором семестре обучающемуся предлагается ответить на 3 вопроса из нижеследующего списка.

1. Принципы ООП. Основная необходимость в ООП. 
2. Принципы ООП. Абстракция. 
3. Принципы ООП. Наследование.
4.  Принципы ООП. Инкапсуляция. 
5. Принципы ООП. Полиморфизм.
6. Основные понятия класса.
7. Область видимости с модификатором по умолчанию. 
8. Область видимости с модификатором public. 
9. [bookmark: _GoBack]Область видимости с модификатором private. 
10. Область видимости с модификатором protected.
11. Реализация функция-членов класса.
12. Встраиваемые функции.
13. Сравнение структур с классами.
14. Объявление и определение конструкторов классов.
15. Использование конструктора.
16. Конструктор по умолчанию.
17. Деструкторы.
18. Параметризированные конструкторы.
19. Перегрузка конструкторов.
20. Применение динамической инициализации к конструкторам.
21. Работа с указателем this.
22. Передача объектов функциям.
23. Конструкторы, деструкторы и передача объектов
24. Возвращение объектов функциями
25. Массивы объектов. Инициализация массивов объектов.
26. Указатели на объекты.
27. Ссылки на объекты.
28. Создание и использование конструктора копии.
29. Использование конструкторов копии при инициализации объектов.
30. Использование конструктора копии при возвращении функцией объекта
31. Диапазон доступа класса.
32. Константы с диапазоном доступа класса.
33. Абстрактные типы данных.
34. Дружественные функции.
35. Перегрузка операторов с использованием функций-не членов класса
36. Перегрузка операторов с использованием функций-членов.
37. Перегрузка операторов с использованием дружественных функций.
38. Класс Vector.
39. Понятие о наследовании классов.
40. Полиморфное открытое наследование.
41. Управление доступом к членам базового класса.
42. Спецификатор protected для наследования базового класса.
43. Наследование нескольких базовых классов.
44. Конструкторы, деструкторы и наследование.
45. Передача параметров конструкторам базового класса.
46. Предоставление доступа.
47. Виртуальные базовые классы.
48. Указатели и ссылки на производные типы.
49. Виртуальные функции.
50. Наследование виртуальных функций.
51. Чисто виртуальные функции и абстрактные классы.
52. Ранее и позднее связывание.
53. Обобщенные функции.
54. Обобщенные классы.
55. Шаблонные аргументы-константы.
56. Передача шаблонных аргументов.
57. Основы обработки исключительных ситуаций.
58. Перехват исключений классового типа.
59. Перехват исключений базового класса.
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