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Очная 

 

Общие сведения о дисциплине (модуле). 

Целями освоения дисциплины (модуля) являются: 

- разработка и дизайн пользовательского интерфейса с использованием 

современного программного обеспечения. 

Задачами освоения дисциплины является формирование у 

обучающихся навыков: 

- формирование представления о тенденциях развития области 

проектирования и дизайна интерфейса; 

- освоение методов проектирования пользовательского интерфейса; 

- применение современных технологий дизайна интерфейса; 

- использование инструментальных средств, позволяющих решать 

задачи профессиональной деятельности в области дизайна интерфейса; 

- разрабатывать эффективные цифровые интерфейсы с помощью 

программных средств. 

Общая трудоемкость дисциплины (модуля) составляет 4 з.е. (144 

академических часа(ов). 

 


