Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении
промежуточной аттестации по дисциплине (модулю)
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1. Макеты в Flutter. Виджеты с одним дочерним макетом.
2. Макеты в Flutter. Виджеты с несколькими дочерними макетами.
3. Макеты в Flutter. Серебряные виджеты.
4. Макеты в Flutter. Ограничения.
5. Виджеты в Flutter. Основные виджеты.
6. Виджеты в Flutter. Виджеты ввода.
7. Виджеты в Flutter. Виджеты модели взаимодействия.
8. Виджеты в Flutter. Виджеты прокрутки.
9. Виджеты в Flutter. Виджеты рисования и эффектов.
10.Виджеты в Flutter. Текстовые виджеты.
11.Виджеты в Flutter. Ресурсы, изображения и виджеты со значками.
12.Виджеты в Flutter. Виджеты Material Components.
13.Виджеты в Flutter. Виджеты Cupertino (iOS-style).
14.Ассеты. Работа с ассетами в Android.
15.Ассеты. Работа с ассетами в iOS.
16.Интерактивный интерфейс. Жесты. 
17.Интерактивный интерфейс. Действия и шорткаты. 
18.Навигация. Анимация виджета на экранах.
19.Навигация. Переход на новый экран и обратно.
20.Навигация. Навигация по именованным маршрутам.
21.Навигация. Передача аргументов именованному маршруту.
22.Навигация. Возврат данных с экрана.
23.Навигация. Отправить данные на новый экран.
24.Навигация. Глубокие ссылки.
25.Навигация. URL стратегии.
26.Асинхронность. Dart. futures, async, await.
27.Асинхронность. Асинхронные виджеты.
28.Работа с данными. Управление состоянием.
29.Работа с данными. Декларативность.
30.Работа с данными. Различие между эфемерным состоянием и 
состоянием приложения.
31.Работа с данными. Сеть. JSON и сериализация
