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1. Цели освоения учебной дисциплины 

Целью преподавания дисциплины “Методы программирования” является обучение 

студентов основам алгоритмизации и программирования, методам оценки 

метрологических свойств алгоритмов и программ, технологиям разработки программных 

комплексов. Изучение этой дисциплины специалистами в области компьютерной 

безопасности необходимо, т.к. именно в этой дисциплине у студентов вырабатываются 

навыки алгоритмического мышления, технологии программирования, умение 

обоснованно оценивать свойства различных алгоритмов и программ. При изучении 

настоящей дисциплины студенты получают знания в области различных технологий 

коллективной разработки ПО при практической реализации проекта, различных 

технологий программирования и их сравнительной оценки, языков программирования и 

основных элементов ПК, основных методов анализа и систематизации информации. 

Основной целью изучения учебной дисциплины “Методы программирования” является 

формирование у обучающегося компетенций в области методов и методик разработки 

компонентов аппаратно-программных комплексов и баз данных с использованием 

современных инструментальных средств и технологий программирования, а также 

получение навыков работы с программными средствами общего назначения для 

следующих видов деятельности: 

- проектная. 

Дисциплина предназначена для получения знаний для решения следующих 

профессиональных задач (в соответствии с видами деятельности): 

проектная: 

сбор и анализ исходных данных для проектирования систем защиты информации; 

разработка технических заданий на проектирование, эскизных, технических и рабочих 

проектов систем и подсистем защиты информации с учетом действующих нормативных и 

методических документов; разработка проектов систем и подсистем управления 

информационной безопасностью объекта в соответствии с техническим заданием; 

проектирование программных и аппаратных средств защиты информации в соответствии 

с техническим заданием с использованием средств автоматизации проектирования; 

сопровождение разработки технического и программного обеспечения системы 

информационной безопасности. 

2. Место учебной дисциплины в структуре ОП ВО 

Учебная дисциплина "Методы программирования" относится к блоку 1 

"Дисциплины (модули)" и входит в его базовую часть. 

3. Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю), соотнесенные с 

планируемыми результатами освоения образовательной программы 

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих 

компетенций: 

ПК-6 способностью участвовать в разработке проектной и технической 

документации 

4. Общая трудоемкость дисциплины составляет 

5 зачетных единиц (180 ак. ч.). 

5. Образовательные технологии 

Преподавание дисциплины «Методы программирования» осуществляется в форме 

лекций и лабораторных занятий. Лекции проводятся в традиционной классно-урочной 



организационной форме, по типу управления познавательной деятельностью. 30 часов 

являются традиционными классически-лекционными (объяснительно-иллюстративные), 

18 часов проводятся с использованием интерактивных (диалоговых) технологий (лекция-

беседа, лекция – дискуссия, лекция с разбором конкретных ситуаций, лекция с заранее 

запланированными ошибками, лекция-пресс-конференция, мини-лекция). Лабораторные 

занятия организованы с использованием технологий развивающего обучения. 

Лабораторный курс выполняется в виде традиционных практических занятий 

(объяснительно-иллюстративное решение задач), также проводится разбор и анализ 

конкретных ситуаций, электронный практикум (решение проблемных поставленных задач 

с помощью современной вычислительной техники и исследование моделей); технологий, 

основанных на коллективных способах обучения, а также использованием компьютерной 

тестирующей системы. Самостоятельная работа студента организованна с использованием 

традиционных видов работы. К традиционным видам работы относятся отработка 

лекционного материала и отработка отдельных тем по учебным пособиям. Оценка 

полученных знаний, умений и навыков основана на модульно-рейтинговой технологии. 

Весь курс разбит на разделы, каждый из которых представляет собой логически 

завершенный объём учебной информации. Фонды оценочных средств освоенных 

компетенций включают как вопросы теоретического характера для оценки знаний, так и 

задания практического содержания (решение ситуационных задач, анализ конкретных 

ситуаций, работа с данными) для оценки умений и навыков. Теоретические знания 

проверяются путём применения таких организационных форм, как индивидуальные и 

групповые опросы, решение контрольных работ с использованием компьютеров или на 

бумажных носителях. . 

6. Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам) 

РАЗДЕЛ 1 

ОСНОВНЫЕ ПРИНЦИПЫ АЛГОРИТМИЗАЦИИ И ПРОГРАММИРОВАНИЯ 

Тема: 1.1. Основные понятия алгоритмизации 

Тема: 1.2.Логические основы алгоритмизации 

Тема: 1.3.Языки и методы программирования 

ТК-1. Контрольная работа №1. 

РАЗДЕЛ 2 

ПРОГРАММИРОВАНИЕ НА АЛГОРИТМИЧЕСКОМ ЯЗЫКЕ 

Тема: 2.1.Основные элементы языка  

Тема: 2.2. Операторы языка 

Тема: 2.3. Массивы 

Тема: 2.4. Строки и множества 

Тема: 2.5. Процедуры и функции 

Контрольная работа №2 

РАЗДЕЛ 3 

МОДУЛЬНОЕ ПРОГРАММИРОВАНИЕ 

Тема: 3.1. Модульное программирование 



Контрольная работа №3 

РАЗДЕЛ 4 

ТЕСТИРОВАНИЕ, ОТЛАДКА И ПРОЕКТИРОВАНИЕ ПРОГРАММНЫХ СРЕДСТВ 

Тема: 4.1. Качество программного обеспечения. Критерии качества. 

Тема: 4.2. Контроль, тестирование и отладка ПО. Обеспечение надежности 

функционирования ПО. 

ТК-2 

Контрольная работа №4. 

Тема: 4.3. Методы проектирования ПО. 

Экзамен 

 


