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Очно-заочная 

 

Общие сведения о дисциплине (модуле). 

Целью освоения учебной дисциплины (модуля) «Начертательная 

геометрия и компьютерная графика» является: 

- выработка знаний, умений и навыков, необходимых студентам для 

выполнения и чтения чертежей, выполнение эскизов деталей, а также 

составление конструкторской и технической документации. 

При освоении учебной дисциплины необходимо сформировать у 

студентов знания о методах проецирования реальных объектов, развить 

умения использования этих методов при решении практических задач в 

различных областях науки и техники; привить навыки создания чертежей с 

применением CAD систем. В плане формирования научного мировоззрения 

студентов программа призвана способствовать представлению о любой 

технической конструкции как о совокупности различных геометрических 

форм и стремлению оптимизировать эти формы. 

Задачи изучения дисциплины: 

- формирование общей геометрической и графической подготовки 

студента; 

- геометрическая, графическая и компьютерная подготовка, 



формирующая способность студента правильно воспринимать, 

переосмысливать и воспроизводить графическую информацию; 

- формирование способности студента разрабатывать и вести 

конструкторскую документацию в соответствии с требованиями Единой 

системы конструкторской документации (ЕСКД), используя средства 

машинной графики и современных компьютерных технологий; 

- обеспечение студента минимумом фундаментальных инженерно-

конструкторских знаний, на базе которых будущий специалист сможет 

успешно изучать конструкторско-технологические дисциплины, а также 

овладевать новыми знаниями в области компьютерной графики. 

Общая трудоемкость дисциплины (модуля) составляет 6 з.е. (216 

академических часа(ов). 

 


