Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении
промежуточной аттестации по дисциплине (модулю) 

«Цифровые технологии транспортных процессов»

	При проведении промежуточной аттестации обучающемуся предлагается ответить на 3 вопроса, приведенных в билете, из нижеприведенного списка и выполнить тестовое задание.


Примерный перечень вопросов:

1. Какие существуют этапы проектирования информационных технологий и создания автоматизированных систем
2. Какие виды автоматизированных систем Вы знаете в зависимости от воздействия на объект управления
3. Для чего разрабатывается Техническое задание
4. Приведите основные разделы Технического задания
5. Какой раздел Технического задания Вы считаете основным
6. Какие требования содержатся в Техническом задании
7. Какие Принципы информатизации Вы знаете
8. Как Вы понимаете принцип информатизации – Адаптируемость системы к изменяющимся условиям  
9. Как Вы понимаете принцип информатизации – Адаптируемость системы к изменяющимся условиям  
10.  Как Вы понимаете принцип информатизации – Своевременность
11.  Что такое цифровая экономика
12.  Базовые направления программы Цифровая экономика Российской Федерации
13.  Какие цели поставлены перед направлением «Кадры и образование» программы Цифровая экономика Российской Федерации
14.  Какие цели поставлены перед направлением «Информационная инфраструктура» программы Цифровая экономика Российской Федерации
15.  Какие цели поставлены перед направлением «Информационная безопасность» программы Цифровая экономика Российской Федерации
16.  Какие цели поставлены перед направлением «Формирование исследовательских компетенций и технологический задел» программы Цифровая экономика Российской Федерации
17.  Какие цели поставлены перед направлением «Нормативное регулирование» программы Цифровая экономика Российской Федерации
18.  Как Вы понимаете, что такое цифровые технологии
19.  Какие цифровые технологии Вы знаете
20.  Дайте определение технологии «Интернет вещей» и приведите примеры применения
21.  Какие цифровые технологии используются в Системе централизованной диспетчеризации инженерного оборудования
22.  Какие цифровые технологии используются в Интеллектуальной системе пломбирования
23.  Дайте определение технологии «Автоматическая идентификация и отслеживание объектов» и приведите примеры применения
24.  Что дает применение технологии «Автоматическая идентификация и отслеживание объектов»
25.  Дайте определение технологии «Автономная техника» и приведите примеры применения
26.  Какие цифровые технологии используются беспилотный поезд Ласточка
27.  Дайте определение технологии «Роботизированные коммуникации с человеком» и приведите примеры применения
28.  Дайте определение технологии «Носимые устройства» и приведите примеры применения
29.  Какие разновидности носимой электроники Вы знаете
30.  Дайте определение технологии «Новые интерфейсы взаимодействия с пользователем» и приведите примеры применения
31.  Какие варианты новых интерфейсов взаимодействия с пользователем Вы знаете
32.  Дайте определение технологии «Аналитика на базе машинного обучения» и приведите примеры применения
33.  Какие основные задачи решаются с помощью технологии «Аналитика машинного обучения»
34.  Какие основные методы машинного обучения Вы знаете
35.  Дайте определение технологии «Большие данные» и приведите примеры применения
36.  Дайте определение технологии «Распределенные реестры» и приведите примеры применения
37.  Какие цифровые технологии используются в проекте ОАО «РЖД» смарт-контракт
38.  Дайте определение технологии «Технология управления пользовательским опытом» и приведите примеры применения
39.  Дайте определение технологии «Цифровые двойники и моделирование» и приведите примеры применения
40.  Дайте определение технологии «Цифровые двойники и моделирование» и приведите примеры применения
41.  Какие процессы охватывает цифровая трансформация  ОАО «РЖД»
42.  Какие цифровые платформы Стратегии цифровой трансформации  ОАО «РЖД» Вы знаете
43.  Какие ключевые направления реализации платформы мультимодальных пассажирских перевозок Вы знаете
44.  Какие ключевые цифровые проекты  платформы мультимодальных грузовых перевозок Вы знаете
45.  Какие задачи решает  Интегрированная система управления взаимоотношениями с клиентами (CRM)
46.  Какие задачи решает проект Смарт-контракт на платформе распределенного реестра (РРД ГП)
47.  Какие задачи решает проект Личный кабинет клиента и мобильное приложение «РЖД ГРУЗ»
48. Какие задачи решает проект Электронное взаимодействие с Федеральной таможенной службой Российской Федерации
49. Какие задачи решает проект Автоагент
50. Какие задачи решает проект Электронный претензионист
51. Какие задачи решает проект Электронный документооборот с клиентами
52. Какие задачи решает проект Электронная торговая площадка грузовых перевозок (ЭТП ГП)
53. Какие ключевые цифровые проекты платформы транспортно-логистических узлов Вы знаете
54. Какие задачи решает проект Автоматизированная система управления терминалььно-складским комплексом АСУ ТСК ?
55. Какие ключевые проекты платформы оператора линейной инфраструктуры Вы знаете
56. Какие ключевые проекты платформы непроизводственных процессов Вы знаете
57. Какие ключевые проекты платформы управления перевозочным процессом Вы знаете
58. Какие ключевые проекты платформы тягового подвижного состава Вы знаете
59.  Приведите описание основных функциональных возможностей Информационно-аналитической системы регулирования на транспорте (АСУ ТК)
60. Какие информационные технологии складской логистики Вы знаете
61. Приведите описание основных функциональных возможностей Систем управления складом
62. Приведите описание основных функциональных возможностей Автоматизированной системы управления терминально-складской деятельностью (АС ТЕСКАД)
63. Какие виды производственной деятельности и на основании каких принципов подлежат оперативному контролю и учету в Автоматизированной системе управления терминально-складской деятельностью (АС ТЕСКАД). Каковы перспективы развития. 
64. Какие виды планирования и на основании каких принципов реализованы в Автоматизированной системе управления терминально-складской деятельностью (АС ТЕСКАД)
65. Какие объекты инфраструктуры и на основании каких принципов подлежат оперативному контролю и учету в Автоматизированной системе управления терминально-складской деятельностью (АС ТЕСКАД).
66. Какие виды анализа и на основании каких принципов реализованы в Автоматизированной системе управления терминально-складской деятельностью (АС ТЕСКАД).
67. Приведите описании технологии электронных продаж услуг на примере ЭТП ГП
68. Какие виды услуг предоставляются на ЭТП ГП
69. Какие преимущества получают участники транспортного процесса при использовании ЭТП ГП
70. Приведите описании функциональных возможностей АС ЭТРАН в части управления продажами и электронного документооборота
71. Приведите описании функциональных возможностей АС ЭТРАН в части планирования грузовых перевозок
72. Приведите описании функциональных возможностей интеллектуальной системы пломбирования на железнодорожном транспорте.


Примерный перечень тестовых заданий

1.Цифровая экономика согласно программе «Цифровая экономика Российской Федерации» – это: 
a) хозяйственная деятельность общества, а также совокупность отношений, складывающихся в системе производства, распределения, обмена и потребления; 
b) новейшая отрасль экономической науки, изучающая эффективное применение современных информационных технологий в сфере электронных данных, наука об изучении экономической теории современного информационного общества; 
c) хозяйственная деятельность, ключевым фактором производства в которой являются данные в цифровой форме, и способствует формированию информационного пространства с учетом потребностей граждан и общества в получении качественных и достоверных сведений, развитию информационной инфраструктуры Российской Федерации, созданию и применению российских информационно -телекоммуникационных технологий, а также формированию новой технологической основы для социальной и экономической сферы. 

2. Какой национальный проект не входит в программу «Цифровая экономика Российской Федерации»? 
a) Подготовка кадров. 
b) Нормативное регулирование. 
c) Цифровая инфраструктура. 

3. Цифровые технологии представляют собой: 
a) технологии, которые основаны на представлении сигналов дискретными полосами аналоговых уровней, а не в виде непрерывного спектра; 
b) технологии сбора, хранения, обработки, поиска, передачи и представления данных в электронном виде; 
c) система приемов, способов и методов получения, передачи, обработки, хранения и представления информации. 


4. Большие данные представляют собой: 
a) технологии анализа большого объема информации, применяемые при производстве и реализации продукции; 
b) технологии сбора, обработки и хранения структурированных и неструктурированных массивов информации, характеризующихся значительным объемом и быстрой скоростью изменений (в том числе в режиме реального времени), что требует специальных инструментов и методов работы с ними; 
c) обозначение структурированных и неструктурированных данных огромных объёмов и значительного многообразия, эффективно обрабатываемых горизонтально масштабируемыми программными инструментами. 

5. Искусственный интеллект – это: 
a) свойство интеллектуальных систем выполнять творческие функции, которые традиционно считаются прерогативой человека; 
b) наука и технология создания интеллектуальных машин, особенно интеллектуальных компьютерных программ; 
c) система программных и/или аппаратных средств, способная с определенной степенью автономности воспринимать информацию, обучаться и принимать решения на основе анализа больших массивов данных, в том числе имитируя человеческое поведение. 

6. Технологии распределенного реестра представляют собой:
a) алгоритмы и протоколы децентрализованного хранения и обработки транзакций, структурированных в виде последовательности связанных блоков без возможности их последующего изменения; 
b) базу данных, которая распределена между несколькими сетевыми узлами или вычислительными устройствами; 
c) цифровой реестр общего пользования. 

7. Новые производственные технологии – это: 
a) технологии создания вычислительных систем, основанные на новых принципах (квантовых эффектах), позволяющие радикально изменить способы передачи и обработки больших массивов данных; 
b) технологии цифровизации производственных процессов, обеспечивающие повышение эффективности использования ресурсов, проектирования и изготовления индивидуализированных объектов, стоимость которых сопоставима со стоимостью товаров массового производства; 
c) информационные технологии, используемые для производства и хранения продукции. 




8. Суперкомпьютерные технологии представляют собой технологии: 
a) послойного создания трехмерных объектов на основе их цифровых моделей («двойников»), позволяющие изготавливать изделия сложных геометрических форм и профилей; 
b) цифрового моделирования и проектирования объектов и производственных процессов на всем протяжении жизненного цикла; 
c) обеспечивающие высокопроизводительные вычисления за счет использования принципов параллельной и распределенной обработки данных и высокой пропускной способности. 

9. Компоненты робототехники (промышленные роботы) – это: 
a) производственные системы, обладающие тремя или более степенями подвижности 
(свободы), построенные на основе сенсоров и искусственного интеллекта, способные принимать окружающую среду, контролировать свои действия и адаптироваться к ее изменениям; 
b) технологии создания устройств, собирающих и передающих информацию о состоянии окружающей среды посредством сетей передачи данных; 
c) система, своими действиями производящая впечатление человеческой работы. 

10. Технологии беспроводной связи представляют собой: 
a) технологии передачи каких -либо данных на разной дистанции; 
b) технологии радиосвязи между абонентами, местоположение одного или нескольких из которых меняется; 
c) технологии передачи данных посредством стандартизированного радиоинтерфейса без использования проводного подключения к сети. 

11. Технологии виртуальной реальности – это: 
a) технологии компьютерного моделирования трехмерного изображения или пространства, посредством которых человек взаимодействует с синтетической («виртуальной») средой с последующей сенсорной обратной связью; 
b) технологии визуализации, основанные на добавлении информации или визуальных эффектов в физический мир посредством наложения графического и/или звукового контента для улучшения пользовательского опыта и интерактивных возможностей; 
[bookmark: _GoBack]c) технологии, замещающие/дополняющие функционирование нервной системы биологического объекта, в том числе на основе искусственного интеллекта.

