Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении промежуточной аттестации по дисциплине (модулю)
«Алгоритмизация и программирование»
При проведении промежуточной аттестации обучающемуся предлагается дать ответы на 2 вопроса, приведенных в экзаменационном билете, из нижеприведенного списка. 
Перечень вопросов:
1. Этапы подготовки задачи для решения на ЭВМ. Алгоритм. Свойства алгоритма.
2. Алгоритмы. Линейные алгоритмы. Разветвляющиеся алгоритмы.
3. Алгоритмы. Циклические алгоритмы.
4. Алгоритмы. Алгоритм вычисления суммы и произведения.
5. Алгоритмы. Нахождение наибольшего и наименьшего значения.
6. Массивы. Одномерные массивы.
7. Массивы. Многомерные массивы.
8. Язык С++. Типы, операции, выражения.
9. Типы данных языка С++. Стандартные и составные типы данных.
10. Язык С++. Символьный тип данных. Кодировка символов.
11. Язык С++. Целый тип данных. Спецификаторы int.
12. Язык С++. Типы данных с плавающей точкой. Тип void.
13. Язык С++. Переменные. Константы.
14. Язык С++. Переменные. Спецификаторы класса хранения.
15. Язык С++. Арифметические, логические, битовые операции.
16. Язык С++. Операторы. Условные операторы.
17. Язык С++. Операторы цикла.
18. Язык С++. Массивы. Обработка массивов.
19. Язык С++. Алгоритмы сортировки.
20. Язык С++. Строки. Ввод-вывод строк.
21. Язык С++. Строки. Операции над строками.
22. Язык С++. Указатели.
23. Язык С++. Указатели. Операции над адресами.
24. Язык С++. Указатели и массивы.
25. Язык С++. Указатели. Массивы указателей.
26. Язык С++. Типы данных, определяемые пользователем. Структуры.
27. Язык С++. Типы данных, определяемые пользователем. Битовые поля.
28. Язык С++. Типы данных, определяемые пользователем. Объединения.
29. Язык С++. Типы данных, определяемые пользователем. Перечисления.
30. Язык С++. Типы данных, определяемые пользователем. Переименование типов.
31. Модульное программирование. Подпрограммы. Функции в языке С++.
32. Язык С++. Функции. Объявление. Возвращаемые значения.
33. Язык С++. Функции. Прототипы функций.
34. Язык С++. Функции. Глобальные, локальные, формальные параметры.
35. Язык С++. Функции. Параметры и аргументы функций.
36. Язык С++. Функции. Рекурсивные функции.
37. Язык С++. Директивы препроцессора. Директива #define
38. Язык С++. Директивы препроцессора. Директива #include
39. Язык С++. Директивы препроцессора. Условная компиляция.
40. Язык С++. Ввод/вывод данных. Консольный ввод/вывод.
41. Язык С++. Файлы. Потоки. Работа с файлами.
42. Язык С++. Файлы. Функции открытия и закрытия файла.
43. Язык С++. Файлы. Чтение и запись символа.
44. Язык С++. Файлы. Форматная запись и чтение.
45. Язык С++. Файлы. Функции для работы с файлами.
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Перечень вопросов:

1. Классы. Описание классов. 
1. Классы.  Описание объектов. 
1. Классы. Указатель this.
1. Конструкторы. Копирующий конструктор. 
1. Конструкторы. Статические элементы класса.
1. Конструкторы. Статические поля.
1. Конструкторы. Статические методы. 
1. Конструкторы. Дружественные функции и классы.
1. Деструкторы. Перезагрузка операций. 
1. Деструкторы. Перезагрузка унарных операций. 
1. Деструкторы. Перезагрузка бинарных операций.
1. Деструкторы. Перезагрузка операций присваивания. 
1. Деструкторы. Перезагрузка  операций new и delete. 
1. Деструкторы. Перезагрузка операций произведение типа. 
1. Деструкторы. Перезагрузка операций вызова функций. 
1. Деструкторы. Перезагрузка операций индексирования.
1. Множественное наследование. Отличие структур и объединений от классов.
1. Шаблоны классов. Создание шаблона класса. 
1. Шаблоны  классов. Использование шаблонов классов. 
1. Шаблоны классов. Специализация шаблона классов. 
1. Шаблоны классов. Достоинства и недостатки шаблонов.
1. Технология создания программ. 
1. Кодирование и документирование программы. 
1. Проектирование и тестирование программы. 
1. Динамические структуры данных. 
1. Линейные списки. 
1. [bookmark: _GoBack]Стеки. 
1. Очереди. 
1. Бинарные деревья. 
1. Реализация динамических структур с помощью массивов.




