Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении
промежуточной аттестации по дисциплине (модулю)
«Алгебра и аналитическая геометрия»

При проведении текущего контроля в 1 семестре студенту предлагается решить один из наборов задач из следующего списка.

	УПМ-11- Алгебра и аналитическая геометрия-1
Текущий контроль
Вариант 1.
A(–2;1;1), B(–5;1;–2), C(–3;0;3), D(–6;0;1).
1. Составить уравнение плоскости АВС.
2. Составить уравнение плоскости, проходящей через точку D параллельно плоскости АВС.
3. Составить общее уравнение прямой, проходящей через точку В параллельно прямой АС.
4. Найти длину высоты DH пирамиды ABCD.
5. Составить уравнение плоскости, проходящей через точку D перпендикулярно прямой АВ.
	УПМ-11- Алгебра и аналитическая геометрия-1
Текущий контроль
Вариант 2.
A(–3;–4;1), B(–2;–3;–5), C(0;0;0), D(–6;0;3). 
1. Составить уравнение плоскости АВС.
2. Составить уравнение плоскости, проходящей через точку D параллельно плоскости АВС.
3. Составить общее уравнение прямой, проходящей через точку В параллельно прямой АС.
4. Найти длину высоты DH пирамиды ABCD.
5. Составить уравнение плоскости, проходящей через точку D перпендикулярно прямой АВ.

	УПМ-11- Алгебра и аналитическая геометрия-1
Текущий контроль
Вариант 3.
A(–2;4;5), B(1;3;–4), C(–5;–5;1), D(–1;2;–2). 
1. Составить уравнение плоскости АВС.
2. Составить уравнение плоскости, проходящей через точку D параллельно плоскости АВС.
3. Составить общее уравнение прямой, проходящей через точку В параллельно прямой АС.
4. Найти длину высоты DH пирамиды ABCD.
5. Составить уравнение плоскости, проходящей через точку D перпендикулярно прямой АВ.
	УПМ-11- Алгебра и аналитическая геометрия-1
Текущий контроль
Вариант 4.
A(–1;2;0), B(–4;2;–3), C(–2;1;2), D(–5;1;0). 
1. Составить уравнение плоскости АВС.
2. Составить уравнение плоскости, проходящей через точку D параллельно плоскости АВС.
3. Составить общее уравнение прямой, проходящей через точку В параллельно прямой АС.
4. Найти длину высоты DH пирамиды ABCD.
5. Составить уравнение плоскости, проходящей через точку D перпендикулярно прямой АВ.

	УПМ-11- Алгебра и аналитическая геометрия-1
Текущий контроль
Вариант 5.
A(–2;–3;0), B(–1;–2;–6), C(1;1;–1), D(–5;1;2). 
1. Составить уравнение плоскости АВС.
2. Составить уравнение плоскости, проходящей через точку D параллельно плоскости АВС.
3. Составить общее уравнение прямой, проходящей через точку В параллельно прямой АС.
4. Найти длину высоты DH пирамиды ABCD.
5. Составить уравнение плоскости, проходящей через точку D перпендикулярно прямой АВ.
	УПМ-11- Алгебра и аналитическая геометрия-1
Текущий контроль
Вариант 6.
A(–1;5;–6), B(2;4;–5), C(–4;–4;0), D(0;3;–3). 
1. Составить уравнение плоскости АВС.
2. Составить уравнение плоскости, проходящей через точку D параллельно плоскости АВС.
3. Составить общее уравнение прямой, проходящей через точку В параллельно прямой АС.
4. Найти длину высоты DH пирамиды ABCD.
5. Составить уравнение плоскости, проходящей через точку D перпендикулярно прямой АВ.

	УПМ-11- Алгебра и аналитическая геометрия-1
Текущий контроль
Вариант 7.
A(–3;2;2), B(–6;2;–1), C(–4;1;4), D(–7;1;2). 
1. Составить уравнение плоскости АВС.
2. Составить уравнение плоскости, проходящей через точку D параллельно плоскости АВС.
3. Составить общее уравнение прямой, проходящей через точку В параллельно прямой АС.
4. Найти длину высоты DH пирамиды ABCD.
5. Составить уравнение плоскости, проходящей через точку D перпендикулярно прямой АВ.
	УПМ-11- Алгебра и аналитическая геометрия-1
Текущий контроль
Вариант 8.
A(–4;–3;2), B(–3;–2;–4), C(–1;1;1), D(–7;1;4). 
1. Составить уравнение плоскости АВС.
2. Составить уравнение плоскости, проходящей через точку D параллельно плоскости АВС.
3. Составить общее уравнение прямой, проходящей через точку В параллельно прямой АС.
4. Найти длину высоты DH пирамиды ABCD.
5. Составить уравнение плоскости, проходящей через точку D перпендикулярно прямой АВ.

	УПМ-11- Алгебра и аналитическая геометрия-1
Текущий контроль
Вариант 9.
A(–3;5;–4), B(0;4;–3), C(–6;–4;2), D(–2;3;–1).  
1. Составить уравнение плоскости АВС.
2. Составить уравнение плоскости, проходящей через точку D параллельно плоскости АВС.
3. Составить общее уравнение прямой, проходящей через точку В параллельно прямой АС.
4. Найти длину высоты DH пирамиды ABCD.
5. Составить уравнение плоскости, проходящей через точку D перпендикулярно прямой АВ.
	УПМ-11- Алгебра и аналитическая геометрия-1
Текущий контроль
Вариант 10.
A(0;1;1), B(–3;1;–2), C(–1;0;3), D(–4;0;1). 
1. Составить уравнение плоскости АВС.
2. Составить уравнение плоскости, проходящей через точку D параллельно плоскости АВС.
3. Составить общее уравнение прямой, проходящей через точку В параллельно прямой АС.
4. Найти длину высоты DH пирамиды ABCD.
5. Составить уравнение плоскости, проходящей через точку D перпендикулярно прямой АВ.

	УПМ-11- Алгебра и аналитическая геометрия-1
Текущий контроль
Вариант 11.
A(1;–2;1), B(1;–5;–2), C(0;–3;3), D(0;–6;1). 
1. Составить уравнение плоскости АВС.
2. Составить уравнение плоскости, проходящей через точку D параллельно плоскости АВС.
3. Составить общее уравнение прямой, проходящей через точку В параллельно прямой АС.
4. Найти длину высоты DH пирамиды ABCD.
5. Составить уравнение плоскости, проходящей через точку D перпендикулярно прямой АВ.
	УПМ-11- Алгебра и аналитическая геометрия-1
Текущий контроль
Вариант 12.
A(–4;–3;1), B(–3;–2;–5), C(0;0;0), D(0;–6;3). 
1. Составить уравнение плоскости АВС.
2. Составить уравнение плоскости, проходящей через точку D параллельно плоскости АВС.
3. Составить общее уравнение прямой, проходящей через точку В параллельно прямой АС.
4. Найти длину высоты DH пирамиды ABCD.
5. Составить уравнение плоскости, проходящей через точку D перпендикулярно прямой АВ.

	УПМ-11- Алгебра и аналитическая геометрия-1
Текущий контроль
Вариант 13.
A(4;–2;–5), B(3;1;–4), C(–5;–5;1), D(2;–1;–2). 
1. Составить уравнение плоскости АВС.
2. Составить уравнение плоскости, проходящей через точку D параллельно плоскости АВС.
3. Составить общее уравнение прямой, проходящей через точку В параллельно прямой АС.
4. Найти длину высоты DH пирамиды ABCD.
5. Составить уравнение плоскости, проходящей через точку D перпендикулярно прямой АВ.
	УПМ-11- Алгебра и аналитическая геометрия-1
Текущий контроль
Вариант 14.
A(2;–1;0), B(2;–4;–3), C(1;–2;2), D(1;–5;0). 
1. Составить уравнение плоскости АВС.
2. Составить уравнение плоскости, проходящей через точку D параллельно плоскости АВС.
3. Составить общее уравнение прямой, проходящей через точку В параллельно прямой АС.
4. Найти длину высоты DH пирамиды ABCD.
5. Составить уравнение плоскости, проходящей через точку D перпендикулярно прямой АВ.

	УПМ-11- Алгебра и аналитическая геометрия-1
Текущий контроль
Вариант 15.
A(–3;–2;0), B(–2;–1;–6), C(1;1;–1), D(1;–5;2). 
1. Составить уравнение плоскости АВС.
2. Составить уравнение плоскости, проходящей через точку D параллельно плоскости АВС.
3. Составить общее уравнение прямой, проходящей через точку В параллельно прямой АС.
4. Найти длину высоты DH пирамиды ABCD.
5. Составить уравнение плоскости, проходящей через точку D перпендикулярно прямой АВ.
	УПМ-11- Алгебра и аналитическая геометрия-1
Текущий контроль
Вариант 16.
A(5;–1;–6), B(4;2;–5), C(–4;–4;0), D(3;0;–3). 
1. Составить уравнение плоскости АВС.
2. Составить уравнение плоскости, проходящей через точку D параллельно плоскости АВС.
3. Составить общее уравнение прямой, проходящей через точку В параллельно прямой АС.
4. Найти длину высоты DH пирамиды ABCD.
5. Составить уравнение плоскости, проходящей через точку D перпендикулярно прямой АВ.

	УПМ-11- Алгебра и аналитическая геометрия-1
Текущий контроль
Вариант 17.
A(2;–3;2), B(2;–6;–1), C(1;–4;4), D(1;–7;2). 
1. Составить уравнение плоскости АВС.
2. Составить уравнение плоскости, проходящей через точку D параллельно плоскости АВС.
3. Составить общее уравнение прямой, проходящей через точку В параллельно прямой АС.
4. Найти длину высоты DH пирамиды ABCD.
5. Составить уравнение плоскости, проходящей через точку D перпендикулярно прямой АВ.
	УПМ-11- Алгебра и аналитическая геометрия-1
Текущий контроль
Вариант 18.
A(–3;–4;2), B(–2;–3;–4), C(1;–1;1), D(1;–7;4). 
1. Составить уравнение плоскости АВС.
2. Составить уравнение плоскости, проходящей через точку D параллельно плоскости АВС.
3. Составить общее уравнение прямой, проходящей через точку В параллельно прямой АС.
4. Найти длину высоты DH пирамиды ABCD.
5. Составить уравнение плоскости, проходящей через точку D перпендикулярно прямой АВ.




При проведении промежуточной аттестации (зачёта) в 1 семестре студенту предлагается решить один из наборов задач из следующего списка.

	УПМ-Алгебра и аналитическая геометрия
1-семестр-Зачет		
Билет 1.

1. A(–2;1;1), B(–5;1;–2), C(–3;0;3), D(–6;0;1). Найти точку пересечения прямой DH, перпендикулярной плоскости АВС, с этой плоскостью.


2. Найти матрицу, обратную матрице , и сделать проверку.

3. Решить методом Крамера:  
4. Проверить линейную зависимость векторов:	(4;–3;11;–2)	(–5;3;–13;1)	(7;–2;16;3)
 (3;2;4;7), (4;–3;11;–2), (–5;3;–13;1), (7;–2;16;3).








5. =(5;4;1) , =(–3;5;2), =(2;–1;3), =(7;23;4). Доказать, что векторы , , и  образуют базис, и найти координаты вектора  в этом базисе.
	УПМ-Алгебра и аналитическая геометрия
1-семестр-Зачет		
Билет 2.

1. A(–2;4;5), B(1;3;–4), C(–5;–5;1), D(–1;2;–2). Найти точку пересечения прямой DH, перпендикулярной плоскости АВС, с этой плоскостью.


2. Найти матрицу, обратную матрице , и сделать проверку.

3. Решить методом Крамера:  
4. Проверить линейную зависимость векторов:	(4;–3;11;–2)	(–5;3;–13;1)	(7;–2;16;3)
 (1;1;4;2), (1;1;–2;4), (0;2;6;–2), (–3;–1;3;4).








5. =(2;–1;4), =(–3;0;–2), =(4;5;–3), =(0;11;–14). Доказать, что векторы , , и  образуют базис, и найти координаты вектора  в этом базисе. 

	УПМ-Алгебра и аналитическая геометрия
1-семестр-Зачет		
Билет 3.

1. A(–2;–3;0), B(–1;–2;–6), C(1;1;–1), D(–5;1;2). Найти точку пересечения прямой DH, перпендикулярной плоскости АВС, с этой плоскостью.


2. Найти матрицу, обратную матрице , и сделать проверку.

3. Решить методом Крамера:  
4. Проверить линейную зависимость векторов:	(4;–3;11;–2)	(–5;3;–13;1)	(7;–2;16;3)
 (2;3;5;2), (1;–2;1;–1), (–1;2;–1;1), (1;–3;2;–3).








5.=(–1;1;2) ,=(2;–3;–5),=(–6;3;–1),=(28–19;–7). Доказать, что векторы , , и  образуют базис, и найти координаты вектора  в этом базисе.
	УПМ-Алгебра и аналитическая геометрия
1-семестр-Зачет		
Билет 4.

1. A(–3;2;2), B(–6;2;–1), C(–4;1;4), D(–7;1;2). Найти точку пересечения прямой DH, перпендикулярной плоскости АВС, с этой плоскостью.


2. Найти матрицу, обратную матрице , и сделать проверку.

3. Решить методом Крамера:  
4. Проверить линейную зависимость векторов:	(4;–3;11;–2)	(–5;3;–13;1)	(7;–2;16;3)
 (1;0;1;0), (–2;1;3;–7), (3;–1;0;3), (4;–3;1;–3).








5. =(1;3;4) , =(–2;5;0), =(3;–2;–4), =(13;–5;–4). Доказать, что векторы , , и  образуют базис, и найти координаты вектора  в этом базисе.

	УПМ-Алгебра и аналитическая геометрия
1-семестр-Зачет		
Билет 5.

1. A(–3;5;–4), B(0;4;–3), C(–6;–4;2), D(–2;3;–1). Найти точку пересечения прямой DH, перпендикулярной плоскости АВС, с этой плоскостью.


2. Найти матрицу, обратную матрице , и сделать проверку.

3. Решить методом Крамера:  
4. Проверить линейную зависимость векторов:	(4;–3;11;–2)	(–5;3;–13;1)	(7;–2;16;3)
 (1;2;3;1), (2;3;1;2), (3;1;2;–2), (0;4;2;5).








5.=(1;–1;1),=(–5;–3;1), =(2;–1;0), =(–15;–10;5). Доказать, что векторы , , и  образуют базис, и найти координаты вектора  в этом базисе.
	УПМ-Алгебра и аналитическая геометрия
1-семестр-Зачет		
Билет 6.

1. A(1;–2;1), B(1;–5;–2), C(0;–3;3), D(0;–6;1). Найти точку пересечения прямой DH, перпендикулярной плоскости АВС, с этой плоскостью.


2. Найти матрицу, обратную матрице , и сделать проверку.

3. Решить методом Крамера:  
4. Проверить линейную зависимость векторов:	(4;–3;11;–2)	(–5;3;–13;1)	(7;–2;16;3)
 (2;3;4;1), (–1;1;–1;3), (3;–5;1;–13), (3;0;3;–6).








5. =(3;1;2) , =(–7;–2;–4), =(–4;0;3), =(16;6;15). Доказать, что векторы , , и  образуют базис, и найти координаты вектора  в этом базисе.

	УПМ-Алгебра и аналитическая геометрия
1-семестр-Зачет		
Билет 7. 

1. A(4;–2;–5), B(3;1;–4), C(–5;–5;1), D(2;–1;–5). Найти точку пересечения прямой DH, перпендикулярной плоскости АВС, с этой плоскостью.


2. Найти матрицу, обратную матрице , и сделать проверку.

3. Решить методом Крамера:  
4. Проверить линейную зависимость векторов:	(4;–3;11;–2)	(–5;3;–13;1)	(7;–2;16;3)
 (1;2;3;–4), (2;–1;2;5), (2;–1;5;–4), (2;3;–4;1).








5.=(–3;0;1), =(2;7;–3), = (–4;3;5), =(–16;33;13). Доказать, что векторы , , и  образуют базис, и найти координаты вектора  в этом базисе.
	УПМ-Алгебра и аналитическая геометрия
1-семестр-Зачет		
Билет 8. 

1. A(–3;–2;0), B(–2;–1;–6), C(1;1;–1), D(1;–5;2). Найти точку пересечения прямой DH, перпендикулярной плоскости АВС, с этой плоскостью.


2. Найти матрицу, обратную матрице , и сделать проверку.

3. Решить методом Крамера:  
4. Проверить линейную зависимость векторов:	(4;–3;11;–2)	(–5;3;–13;1)	(7;–2;16;3)
  (2;3;4;1), (3;–1;1;–2), (–1;2;–3;4), (5;–7;6;–7).








5.=(5;1;2),=(–2;1;–3), =(4;–3;5), =(–45;15;–66). Доказать, что векторы , , и  образуют базис, и найти координаты вектора  в этом базисе.

	УПМ-Алгебра и аналитическая геометрия
1-семестр-Зачет		
Билет 9.

1. A(2;–3;2), B(2;–6;–1), C(1;–4;4), D(1;–7;2). Найти точку пересечения прямой DH, перпендикулярной плоскости АВС, с этой плоскостью.

2. Найти матрицу, обратную матрице 

, и сделать проверку.

3. Решить методом Крамера:  
4. Проверить линейную зависимость векторов:	(4;–3;11;–2)	(–5;3;–13;1)	(7;–2;16;3)
 (1;2;1;1), (1;1;1;2), (–3;–2;1;–3), (–1;1;3;1).








5.=(0;2;–3),=(4;–3;–2),=(–5;–4;0),=(–19;–5;–4). Доказать, что векторы , , и  образуют базис, и найти координаты вектора  в этом базисе. 
	УПМ-Алгебра и аналитическая геометрия
1-семестр-Зачет		
Билет 10.

1. A(5;–3;–4), B(4;0;–3), C(–4;–6;2), D(3;–2;–1). Найти точку пересечения прямой DH, перпендикулярной плоскости АВС, с этой плоскостью.


2. Найти матрицу, обратную матрице , и сделать проверку.

3. Решить методом Крамера:  
4. Проверить линейную зависимость векторов:	(4;–3;11;–2)	(–5;3;–13;1)	(7;–2;16;3)
 (1;2;3;4), (2;3;4;1), (3;4;1;2), (7;11;11;11).








5. =(3;–1;2), =(–2;3;1), =(4;–5;–3), =(–3;2;–3). Доказать, что векторы , , и  образуют базис, и найти координаты вектора  в этом базисе.

	УПМ-Алгебра и аналитическая геометрия
1-семестр-Зачет		
Билет 11.

1. A(1;0;1), B(–2;1;–5), C(3;0;–3), D(1;0;–6). Найти точку пересечения прямой DH, перпендикулярной плоскости АВС, с этой плоскостью.


2. Найти матрицу, обратную матрице , и сделать проверку.

3. Решить методом Крамера:  
4. Проверить линейную зависимость векторов:	(4;–3;11;–2)	(–5;3;–13;1)	(7;–2;16;3)
 (–1;–1;0;2), (1;0;–1;–2), (–1;–3;1;5), (1;2;–3;–6).








5. =(5;3;1) ,=(–1;2;–3), =(3;–4;2), =(–9;34;–20). Доказать, что векторы , , и  образуют базис, и найти координаты вектора  в этом базисе.	
	УПМ-Алгебра и аналитическая геометрия
1-семестр-Зачет		
Билет 12.

1. A(–5;4;–2), B(–4;3;1), C(1;–5;–5), D(–2;2;–1). Найти точку пересечения прямой DH, перпендикулярной плоскости АВС, с этой плоскостью.


2. Найти матрицу, обратную матрице , и сделать проверку.

3. Решить методом Крамера:  
4. Проверить линейную зависимость векторов:	(4;–3;11;–2)	(–5;3;–13;1)	(7;–2;16;3)
 (2;1;1;2), (1;3;1;3), (1;1;5;3), (2;5;–7;14).








5. =(3;1;–3) , =(–2;4;1), =(1;–2;5), =(1;12;–20). Доказать, что векторы , , и  образуют базис, и найти координаты вектора  в этом базисе.





[bookmark: _GoBack]При проведении текущего контроля во 2 семестре студенту предлагается решить один из наборов задач из следующего списка.

	УПМ-11- Алгебра и аналитическая геометрия-2
Текущий контроль
Вариант 1.
1. Определить, являются ли линейными следующие преобразования пространства R3:


2. Доказать, что преобразование f пространства R3 является линейным и найти его матрицу в том же базисе, в котором заданы координаты векторов 



=(х1,х2,х3) и . Найти ранг и дефект преобразования: .
3. Найти собственные значения и собственные 

векторы матрицы: .
	УПМ-11- Алгебра и аналитическая геометрия-2
Текущий контроль
Вариант 2.
1. Определить, являются ли линейными следующие преобразования пространства R3:


2. Доказать, что преобразование f пространства R3 является линейным и найти его матрицу в том же базисе, в котором заданы координаты векторов 



=(х1,х2,х3) и . Найти ранг и дефект преобразования: .
3. Найти собственные значения и собственные 

векторы матрицы: .

	УПМ-11- Алгебра и аналитическая геометрия-2
Текущий контроль
Вариант 3.
1. Определить, являются ли линейными следующие преобразования пространства R3:


2. Доказать, что преобразование f пространства R3 является линейным и найти его матрицу в том же базисе, в котором заданы координаты векторов 



=(х1,х2,х3) и . Найти ранг и дефект преобразования: .
3. Найти собственные значения и собственные 

векторы матрицы: .
	УПМ-11- Алгебра и аналитическая геометрия-2
Текущий контроль
Вариант 4.
1. Определить, являются ли линейными следующие преобразования пространства R3:


2. Доказать, что преобразование f пространства R3 является линейным и найти его матрицу в том же базисе, в котором заданы координаты векторов 



=(х1,х2,х3) и . Найти ранг и дефект преобразования: .
3. Найти собственные значения и собственные 

векторы матрицы: .

	УПМ-11- Алгебра и аналитическая геометрия-2
Текущий контроль
Вариант 5.
1. Определить, являются ли линейными следующие преобразования пространства R3:


2. Доказать, что преобразование f пространства R3 является линейным и найти его матрицу в том же базисе, в котором заданы координаты векторов 



=(х1,х2,х3) и . Найти ранг и дефект преобразования: .
3. Найти собственные значения и собственные 

векторы матрицы: .
	УПМ-11- Алгебра и аналитическая геометрия-2
Текущий контроль
Вариант 6.
1. Определить, являются ли линейными следующие преобразования пространства R3:


2. Доказать, что преобразование f пространства R3 является линейным и найти его матрицу в том же базисе, в котором заданы координаты векторов 



=(х1,х2,х3) и . Найти ранг и дефект преобразования: .
3. Найти собственные значения и собственные 

векторы матрицы: .

	УПМ-11- Алгебра и аналитическая геометрия-2
Текущий контроль
Вариант 7.
1. Определить, являются ли линейными следующие преобразования пространства R3:


2. Доказать, что преобразование f пространства R3 является линейным и найти его матрицу в том же базисе, в котором заданы координаты векторов 



=(х1,х2,х3) и . Найти ранг и дефект преобразования: .
3. Найти собственные значения и собственные 

векторы матрицы: .
	УПМ-11- Алгебра и аналитическая геометрия-2
Текущий контроль
Вариант 8.
1. Определить, являются ли линейными следующие преобразования пространства R3:


2. Доказать, что преобразование f пространства R3 является линейным и найти его матрицу в том же базисе, в котором заданы координаты векторов 



=(х1,х2,х3) и . Найти ранг и дефект преобразования: .
3. Найти собственные значения и собственные 

векторы матрицы: .

	УПМ-11- Алгебра и аналитическая геометрия-2
Текущий контроль
Вариант 9.
1. Определить, являются ли линейными следующие преобразования пространства R3:


2. Доказать, что преобразование f пространства R3 является линейным и найти его матрицу в том же базисе, в котором заданы координаты векторов 



=(х1,х2,х3) и . Найти ранг и дефект преобразования: .
3. Найти собственные значения и собственные 

векторы матрицы: .
	УПМ-11- Алгебра и аналитическая геометрия-2
Текущий контроль
Вариант 10.
1. Определить, являются ли линейными следующие преобразования пространства R3:


2. Доказать, что преобразование f пространства R3 является линейным и найти его матрицу в том же базисе, в котором заданы координаты векторов 



=(х1,х2,х3) и . Найти ранг и дефект преобразования: .
3. Найти собственные значения и собственные 

векторы матрицы: .

	УПМ-11- Алгебра и аналитическая геометрия-2
Текущий контроль
Вариант 11.
1. Определить, являются ли линейными следующие преобразования пространства R3:


2. Доказать, что преобразование f пространства R3 является линейным и найти его матрицу в том же базисе, в котором заданы координаты векторов 



=(х1,х2,х3) и . Найти ранг и дефект преобразования: .
3. Найти собственные значения и собственные 

векторы матрицы: .
	УПМ-11- Алгебра и аналитическая геометрия-2
Текущий контроль
Вариант 12.
1. Определить, являются ли линейными следующие преобразования пространства R3:


2. Доказать, что преобразование f пространства R3 является линейным и найти его матрицу в том же базисе, в котором заданы координаты векторов 



=(х1,х2,х3) и . Найти ранг и дефект преобразования: .
3. Найти собственные значения и собственные 

векторы матрицы: .

	УПМ-11- Алгебра и аналитическая геометрия-2
Текущий контроль
Вариант 13.
1. Определить, являются ли линейными следующие преобразования пространства R3:


2. Доказать, что преобразование f пространства R3 является линейным и найти его матрицу в том же базисе, в котором заданы координаты векторов 



=(х1,х2,х3) и . Найти ранг и дефект преобразования: .
3. Найти собственные значения и собственные 

векторы матрицы: .
	УПМ-11- Алгебра и аналитическая геометрия-2
Текущий контроль
Вариант 14.
1. Определить, являются ли линейными следующие преобразования пространства R3:


2. Доказать, что преобразование f пространства R3 является линейным и найти его матрицу в том же базисе, в котором заданы координаты векторов 



=(х1,х2,х3) и . Найти ранг и дефект преобразования: .
3. Найти собственные значения и собственные 

векторы матрицы: .

	УПМ-11- Алгебра и аналитическая геометрия-2
Текущий контроль
Вариант 15.
1. Определить, являются ли линейными следующие преобразования пространства R3:


2. Доказать, что преобразование f пространства R3 является линейным и найти его матрицу в том же базисе, в котором заданы координаты векторов 



=(х1,х2,х3) и . Найти ранг и дефект преобразования: .
3. Найти собственные значения и собственные 

векторы матрицы: .
	УПМ-11- Алгебра и аналитическая геометрия-2
Текущий контроль
Вариант 16.
1. Определить, являются ли линейными следующие преобразования пространства R3:


2. Доказать, что преобразование f пространства R3 является линейным и найти его матрицу в том же базисе, в котором заданы координаты векторов 



=(х1,х2,х3) и . Найти ранг и дефект преобразования: .
3. Найти собственные значения и собственные 

векторы матрицы: .

	УПМ-11- Алгебра и аналитическая геометрия-2
Текущий контроль
Вариант 17.
1. Определить, являются ли линейными следующие преобразования пространства R3:


2. Доказать, что преобразование f пространства R3 является линейным и найти его матрицу в том же базисе, в котором заданы координаты векторов 



=(х1,х2,х3) и . Найти ранг и дефект преобразования: .
3. Найти собственные значения и собственные 

векторы матрицы: .
	УПМ-11- Алгебра и аналитическая геометрия-2
Текущий контроль
Вариант 18.
1. Определить, являются ли линейными следующие преобразования пространства R3:


2. Доказать, что преобразование f пространства R3 является линейным и найти его матрицу в том же базисе, в котором заданы координаты векторов 



=(х1,х2,х3) и . Найти ранг и дефект преобразования: .
3. Найти собственные значения и собственные 

векторы матрицы: .




При проведении промежуточной аттестации (экзамена) во 2 семестре студенту предлагается ответить на два вопроса из списка 1 и решить одну задачу из списка 2.
СПИСОК 1

1. Векторы на плоскости и в пространстве. Линейные операции.
2. Базисы на плоскости и в пространстве. Координаты вектора в базисе. Изменение координат при линейных операциях.
3. Выражение длины вектора через его координаты. Направляющие косинусы.
4. Скалярное произведение векторов.
5. Векторное произведение векторов.
6. Смешанное произведение векторов.
7. Способы задания прямой на плоскости. Расстояние от точки до прямой.
8. Эллипс, гипербола,  парабола. Канонические уравнения.
9. Преобразования системы координат на плоскости. Приведение уравнения кривой второго порядка к каноническому виду. Классификация кривых второго порядка.
10.Способы задания  плоскости. Расстояние от точки до плоскости.
11.Способы задания прямой в пространстве.
12.Взаимное расположение двух прямых в пространстве.
	13.Пространство Rn. Линейные операции. Скалярное произведение; длина вектора; угол между векторами. Линейная зависимость векторов. Базис и ранг системы векторов. Размерность пространства Rn.
	14.Матрицы. Линейные операции. Умножение матриц. Обратная матрица. Ранг матрицы.
	15.Определитель порядка n. Свойства определителей. Методы вычисления определителей. Формула обратной матрицы.
	16.Системы линейных уравнений. Метод Крамера и метод обратной матрицы.
	17.Метод Гаусса. Однородные системы линейных уравнений. Фундаментальный набор решений.
	18.Линейное пространство над полем действительных чисел. Примеры (n-мерные векторы, матрицы, многочлены). Базис и размерность линейного пространства. Координаты вектора в базисе. Матрица перехода к новому базису.
	19. Линейное подпространство. Линейная оболочка системы векторов. Линейное подпространство как множество решений однородной системы линейных уравнений. 
		20.Линейное отображение. Матрица линейного отображения в данном базисе. Ядро и образ линейного отображения. Ранг и дефект.
	21.Собственные значения и собственные векторы линейного оператора. Собственные подпространства. Необходимое и достаточное условие диагонализируемости оператора.
	22.Евклидово пространство. Неравенство Коши-Буняковского. Длины и углы. Матрица Грама.
	23.Ортогональные и ортонормированные базисы. Метод ортогонализации Грама-Шмидта. Вид скалярного произведения в ортонормированном базисе.
	24.Ортогональное дополнение подпространства. Ортогональная проекция и ортогональная составляющая вектора относительно подпространства.
	25.Сопряженные и самосопряженные операторы. Приведение самосопряженных операторов к диагональному виду.
26.Ортогональные операторы и ортогональные матрицы. Канонический вид ортогонального оператора.
27.Билинейные и квадратичные формы. Изменение матрицы при переходе к новому базису. Поляризация квадратичной формы.
28.Метод Лагранжа приведения квадратичной формы к нормальному виду.
29.Ранг и индексы инерции квадратичной формы. Положительно и отрицательно определенные формы. Критерий Сильвестра.
30.Приведение квадратичной формы к главным осям. Приведение уравнения кривой второго порядка к каноническому виду.

СПИСОК 2


1. Найти базис и размерность пространства решений однородной системы линейных уравнений:
2. Определить, являются ли линейно зависимыми векторы: (4;–5;2;6), 
(2;–2;1;3), (6;–3;3;9) и (4;–1;5;6).
3. Проверить, что отображение f:R4R4, где f(x) = (0, x2–x3, x4, 2x1), является линейным преобразованием пространства R4, и найти его ранг и дефект.
4. Найти угол между векторами a и b: a=(1;2;–3;1;0);  b=(–1;0;1;4;–2).

5. Найти А–1, если .
6. Доказать, что прибавление к каждому вектору вектора а=(1,0,0,1) не является линейным преобразованием пространства R4.
7. Найти координаты вектора х в базисе g1, g2, g3, если g1=2e+e2–3e3, g2=2e2–e3, g3=2e3, а в базисе е1, е2, е3 вектор х имеет координаты (1,0, –1).

8. Решить систему уравнений методом Крамера: 
9. Множество V состоит из всех пятимерных векторов вида (х, 0, 0, х+у, у), где х и у – действительные числа. Является ли V линейным подпространством пространства R5? Если да – определите его размерность.
10. Найти угол между векторами  а = (1,0,–2,1) и b = e3+2e4, где е3 и е4 – векторы из стандартного базиса пространства R4.
11. Найти угол между векторами  а=(1,0,–2,1) и f(а), если преобразование f пространства R4 задано формулой: f(x) = (0, x1–x2, 2x4, –x1).
12. Доказать, что умножение каждого вектора пространства R4 на 3 является линейным преобразованием R4, и найти его матрицу в стандартном базисе.

13. Найти длины векторов а=(0,–2,1,–2) и f(а), если преобразование f пространства R4 имеет в стандартном базисе матрицу .

14. Найти собственные значения и собственные векторы преобразования, имеющего в некотором базисе матрицу , и определить, является ли это преобразование диагонализируемым.


15. Найти АВ и АТВ, если А=, В=.
16. Найти какой-нибудь вектор, ортогональный вектору а=(0,1,–1,0,2) и входящий в подпространство L=L(e2,e3,e5), где е2, е3, е5 – векторы из стандартного базиса пространства R5.
17. Найти ортонормированный базис линейной оболочки векторов (2,1,3,–1), (7,4,3,–3), (1,1,–6,0).
18. Доказать, что поворот каждого вектора плоскости на 90о против часовой стрелки около начала координат является линейным преобразованием плоскости, и записать его матрицу в стандартном базисе.
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