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«АРХИТЕКТУРА ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ»
	При проведении промежуточной аттестации обучающемуся предлагается дать ответы на 2  вопроса  из нижеприведенного списка.
1. Понятие архитектуры программного обеспечения, ее место в жизненном цикле разработки.
2. Основные архитектурные стили: монолитная, слоистая, клиент-серверная архитектура.
3. Микросервисная архитектура: принципы, преимущества и недостатки.
4. Сравнение монолитной и микросервисной архитектур: критерии выбора.
5. Архитектурные паттерны: Model-View-Controller (MVC), Model-View-ViewModel (MVVM), Model-View-Presenter (MVP).
6. Паттерны интеграции систем: точка-точка, шина данных (ESB), публикация-подписка.
7. Паттерны коммуникации в распределенных системах: синхронная (REST, gRPC) и асинхронная (брокеры сообщений).
8. Паттерны отказоустойчивости: Circuit Breaker, Bulkhead, Retry, Timeout, Fallback.
9. Управление данными в архитектуре: CQRS (разделение команд и запросов) и Event Sourcing.
10. Базы данных в архитектуре: выбор между SQL и NoSQL, полиглотное хранение данных.
11. Архитектурные аспекты масштабируемости: вертикальное и горизонтальное масштабирование, шардирование.
12. Архитектура высоконагруженных систем: кэширование, очереди сообщений, CDN.
13. API-шлюз (API Gateway): назначение, функции, паттерны реализации.
14. Сервисная сетка (Service Mesh) на примере Istio: назначение и основные компоненты.
15. Документирование архитектуры: диаграммы C4 model (Context, Container, Component, Code).
16. Архитектурные решения и их документирование: Architecture Decision Record (ADR).
17. Оценка качества архитектуры: метрики связности (coupling) и зацепления (cohesion), технический долг.
18. Рефакторинг архитектуры: стратегии миграции с монолита на микросервисы (strangler pattern).
19. Безопасность в архитектуре ПО: аутентификация, авторизация, защита API, Zero Trust Architecture.
20. Современные архитектурные тренды: бессерверная архитектура (Serverless), Event-Driven Architecture.
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