Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении промежуточной аттестации по дисциплине (модулю)
«Архитектура и программное обеспечение вычислительных систем»

Вопросы к зачету (4 семестр)

При проведении промежуточной аттестации обучающемуся предлагается дать ответы на 2 вопроса из нижеприведенного списка.

Примерный перечень вопросов


1. Отношения. Функции и отображения. 
2. Универсальные алгебры. Гомоморфизм и изоморфизм. Свойства бинарных операций.  
3. Основы теории графов. 
4. Деревья и их свойства
5. Алгоритмы и модели алгоритмов. 
6. Машины Тьюринга как модель алгоритмов, способы представления, тезис Тьюринга. 
7. Частично-рекурсивные функции как модель алгоритмов, тезис Черча.
8. Алгоритмическая неразрешимость, алгоритмически неразрешимые проблемы.
9. Сложность вычислений. Асимптотические оценки сложности.
10. Классы сложности алгоритмов (P, NP).
11. Некоторые алгоритмы поиска.  Хэширование.
12. Некоторые алгоритмы сортировки.
13. Алгоритмы на графах. Перебор на графах. Поиск кратчайшего маршрута.
14. Основные понятия теории формальных грамматик.  Классификация формальных грамматик и языков.
15. Регулярные грамматики. Конечные автоматы. Регулярные выражения. Эквивалентность  порождаемых языков.
16. Автоматы с магазинной памятью. Распознаватели с возвратами.
17. Архитектура вычислительной системы. Архитектура процессора. 
18. Регистры процессора.  
19. Машинный цикл.  
20. Прерывания, их виды и процесс обработки.
21. Конвейерная обработка машинных команд.
22. Устройство управления, микропрограммы и микрооперации.
23. Иерархия памяти. Кэш-память.
24. Виды и свойства оперативной памяти.
25. Устройства внешней памяти.
26. Модули  и устройства ввода-вывода. 
27. Видеосистема компьютера.
28. История развития процессоров Intel. 
29. Основные технологии процессоров Intel Core. 
30. Современные тенденции развития информационно-коммуникационных технологий.
31. Вычислительные комплексы и способы их классификации. Системы CISC и RISC.
32. Программное обеспечение. Многоуровневая классификация программного обеспечения
33. Операционные системы, их основные характеристики и классификация.  
34. Процессы в операционных системах. Потоки.
35. Параллельные процессы. Взаимоисключения и способы их обработки. Средства синхронизации.
36. Взаимоблокировки и способы борьбы с ними.
37. Планирование в операционных системах и способы планирования.
38. Оперативная память, ее классификация. Управление памятью в операционных системах. Способы организации памяти. 
39. Страничная и сегментная организация памяти. Виртуальная память. Стратегии управления памятью.
40. Управление вводом-выводом в операционных системах. 
41. Управление файлами в операционных системах. 
42. ОС Unix и некоторые другие операционные системы.
43. ОС Windows: история развития и архитектура.
44. Распределенные и сетевые операционные системы.

Вопросы к экзамену (5 семестр)

При проведении промежуточной аттестации обучающемуся предлагается ответить на 2 вопроса, приведенных в билете, из нижеприведенного списка.

Примерный перечень вопросов


1. Отношения. Функции и отображения. 
2. Универсальные алгебры. Гомоморфизм и изоморфизм. Свойства бинарных операций.  
3. Основы теории графов. 
4. Деревья и их свойства
5. Ориентированные графы.
6. Алгоритмы и модели алгоритмов. 
7. Машины Тьюринга как модель алгоритмов, способы представления, тезис Тьюринга. 
8. Частично-рекурсивные функции как модель алгоритмов, тезис Черча.
9. Алгоритмическая неразрешимость, алгоритмически неразрешимые проблемы.
10. Сложность вычислений. Асимптотические оценки сложности.
11. Классы сложности алгоритмов (P, NP).
12. Некоторые алгоритмы поиска.  Хэширование.
13. Некоторые алгоритмы сортировки.
14. Алгоритмы на графах. Перебор на графах. Поиск кратчайшего маршрута.
15. Основные понятия теории формальных грамматик.  Классификация формальных грамматик и языков.
16. Регулярные грамматики. Конечные автоматы. Регулярные выражения. Эквивалентность  порождаемых языков.
17. Автоматы с магазинной памятью. Распознаватели с возвратами.
18. Распознаватели без возвратов. LL(k)- и LR(k)-грамматики. 
19. Архитектура вычислительной системы. Архитектура процессора. 
20. Регистры процессора.  
21. Машинный цикл.  
22. Прерывания, их виды и процесс обработки.
23. Конвейерная обработка машинных команд.
24. Устройство управления, микропрограммы и микрооперации.
25. Иерархия памяти. Кэш-память.
26. Виды и свойства оперативной памяти.
27. Устройства внешней памяти.
28. Модули  и устройства ввода-вывода. 
29. Видеосистема компьютера.
30. Материнская плата. Системная и другие шины. Чипсеты. 
31. История развития процессоров Intel. 
32. Основные технологии процессоров Intel Core. 
33. Классификация и характеристики процессоров Intel Core.
34. Современные тенденции развития информационно-коммуникационных технологий.
35. Вычислительные комплексы и способы их классификации. Системы CISC и RISC.
36. Некоторые классы вычислительных комплексов (системы SMP, кластеры, NUMA и т.д.).
37. Программное обеспечение. Многоуровневая классификация программного обеспечения
38. Операционные системы, их основные характеристики и классификация.  
39. Поколения операционных систем.
40. Процессы в операционных системах. Потоки.
41. Параллельные процессы. Взаимоисключения и способы их обработки. Средства синхронизации.
42. Взаимоблокировки и способы борьбы с ними.
43. Планирование в операционных системах и способы планирования.
44. Оперативная память, ее классификация. Управление памятью в операционных системах. Способы организации памяти. 
45. Страничная и сегментная организация памяти. Виртуальная память. Стратегии управления памятью.
46. Управление вводом-выводом в операционных системах. 
47. Управление файлами в операционных системах. 
48. ОС Unix и некоторые другие операционные системы.
49. ОС Windows: история развития и архитектура.
50. Распределенные и сетевые операционные системы.
51. Общие сведения о компьютерных сетях. 
52. Коммутация каналов, пакетов и сообщений.
53. Протоколы. Стеки протоколов OSI и TCP/IP.
54. Физический уровень в компьютерных сетях.
55. Канальный уровень в компьютерных сетях. Подуровень доступа к носителю.
56. Сетевой уровень в компьютерных сетях.
57. Транспортный уровень в компьютерных сетях.
58. Прикладной уровень в компьютерных сетях.World Wide Web.
59. Язык HTML. Разработка сайта.
60. Средства клиентского и серверного Web-программирования (CSS, JavaScript,  XML, PHP, ASP).  
61. Трансляторы, компиляторы, интерпретаторы. 
62. Структура и схема работы компилятора.
63. Состав и схема функционирования типовой системы программирования.
64. Языки программирования, их классификация и особенности.
65. Современные системы программирования.
66. Программирование: разделы, проблемы, основные технологические процессы, методологии программирования, модели процесса разработки и т.д.
67. Основные понятия объектно-ориентированного программирования.
68. Язык визуального моделирования UML.
69. Анализ требований к программному обеспечению.
70. Проектирование программного обеспечения.
71. Проектирование специальных классов программного обеспечения.
72. Тестирование и отладка программного обеспечения.
73. Сопровождение программного обеспечения.
74. Управление программными проектами.
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