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При проведении промежуточной аттестации обучающемуся предлагается дать ответы на 2 вопроса из нижеприведенного списка. 
 
Примерный перечень вопросов

1. Какова роль языка Python в инженерном и научном программировании?
2. Какие ключевые особенности языка Python?
3. Какова цель функции print() в Python?
4. Какие основные типы данных в Python?
5. Как выполнять основные математические операции в Python?
6. Какова цель функции input() в Python?
7. Как преобразовывать типы данных в Python?
8. Какова цель функции type() в Python?
9. Как использовать оператор присваивания в Python?
10. Как определить функцию в Python с помощью def?
11. Что такое лямбда-функция в Python?
12. Как передать аргументы функции в Python?
13. Что такое именованные аргументы в Python?
14. Как использовать функции для упрощения кода?
15. Какова концепция модулей в Python?
16. Как импортировать модуль math в Python?
17. Как установить модули с помощью pip install?
18. Какова цель модулей в Python?
19. Как использовать модули для организации кода в Python?
20. Как создать свой модуль в Python?
21. Что такое декомпозиция в программировании?
22. Как применять декомпозицию для решения инженерных задач?
23. Какова важность именования переменных в Python?
24. Как использовать декомпозицию для упрощения кода?
25. Какова роль декомпозиции в программировании?
26. Какова булева логика в Python?
27. Как использовать условные операторы в Python?
28. Как работать с исключениями в Python с помощью try и except?
29. Как обработать ошибку в Python?
30. Как использовать оператор if в Python?
31. Какова основа синтаксиса списков в Python?
32. Как использовать циклы for и while в Python?
33. Как работать со списками с помощью циклов в Python?
34. Как создать список в Python?
35. Как добавить элемент в список в Python?
36. Как использовать срезы в Python?
37. Как использовать функцию map() в Python?
38. Как использовать функцию filter() в Python?
39. Как сортировать список в Python?
40. Как найти максимальный элемент в списке в Python?
41. Как использовать функцию reduce() в Python?
42. Какова концепция классов в Python?
43. Как использовать классы и графический интерфейс в Python?
44. Как создать класс в Python?
45. Как использовать классы для создания графического интерфейса в Python?
46. Как использовать модуль time в Python?
47. Как использовать with и работать с файлами в Python?
48. Как использовать продвинутые функции строк в Python?
49. Как создать графический интерфейс с помощью модуля tkinter в Python?
50. Как использовать модуль matplotlib для создания графиков в Python?
51. Как использовать модуль numpy для научных расчетов в Python?
52. Какие инструменты используются для создания GUI в Python?
53. Как загрузить GUI в Python?
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При проведении промежуточной аттестации обучающемуся предлагается дать ответы на 2 вопроса  из нижеприведенного списка. 
 
Примерный перечень вопросов
1. Какая проблема существует при использовании встроенных типов данных в Python?
2. Как работает библиотека numpy?
3. Как создавать, сохранять и загружать массивы в numpy?
4. Как выполнять математические операции в numpy?
5. Как применять функцию к массиву в numpy?
6. Как выполнять операции над матрицами в numpy?
7. Как находить корни уравнений в numpy?
8. Как использовать срезы в numpy?
9. Как вычислять основные статистические характеристики в numpy?
10. Как работать с многомерными массивами в numpy?
11. Как использовать библиотеку matplotlib для визуализации результатов экспериментов?
12. Какие виды графиков поддерживаются в matplotlib?
13. Как анимировать графики в matplotlib?
14. Как фильтровать и сглаживать данные в Python?
15. Как выполнять спектральный анализ в Python?
16. Как интерполировать и экстраполировать данные в Python?
17. Как использовать библиотеку sympy для символьных вычислений?
18. Как использовать MathCad и отечественные аналоги для научных вычислений?
19. Как решать уравнения при помощи MathCad?
20. Как работать с матрицами в MathCad?
21. Как выполнять сложные математические вычисления в MathCad?
22. Как визуализировать данные при помощи MathCad?
23. Как использовать условные операторы в MathCad?
24. Как использовать циклы в MathCad?
25. Какова концепция искусственного интеллекта?
26. Какова архитектура машинного обучения?
27. Как использовать библиотеку Scikit-Learn для машинного обучения?
28. Как представлять данные в Scikit-Learn?
29. Как использовать матрицу признаков и целевой массив в Scikit-Learn?
30. Как обучать нейронные сети с учителем?
31. Как обучать нейронные сети без учителя?
32. Как использовать библиотеку OpenCV для технического зрения?
33. Как выполнять предварительную обработку изображений в OpenCV?
34. Как использовать сверточные нейронные сети для компьютерного зрения?
35. Как использовать библиотеку Keras для компьютерного зрения?
36. Как классифицировать изображения при помощи Keras?
37. Как строить систему с применением автовождения?
38. Как готовить данные для системы с применением автовождения?
39. Как обучать и применять модель в системе с применением автовождения?
40. Как использовать AutoML для автоматизации внедрения методов искусственного интеллекта?
41. Как использовать MLOps для автоматизации внедрения методов искусственного интеллекта?
42. Как быстро развертывать новые технические решения в информационных средах?
43. Какова роль встроенного ИИ в будущем?
44. Какова роль ИИ и цифровых двойников в будущем?
45. Какова роль генеративного дизайна в будущем?
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