Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении
промежуточной аттестации по дисциплине (модулю)

«Компьютерная графика и техническое зрение»

[bookmark: _GoBack]Примерный перечень вопросов к зачету

1. Определение фрактала
2. Фрактал Трилистник
3. Фрактал Аполлона
4. Кривая Пеано
5. Кривая Гильберта
6. Множество Жюлиа
7. Снежинка Коха
8. Остров Леви
9. Бабочка Лоренца
10. Фрактал Дракон
11. Обезьянье дерево
12. Обдуваемое ветром дерево Пифагора
13. Бассейн Мандельброта
14. Салфетка Серпинского
15. Дьявольская лестница
16. Множество Кантора
17. Кривая Минковского
18. Круговой фрактал
19. Измерение длины береговой линии
20. Бассейны (фракталы) Ньютона
21. Папоротник Барнсли
22. Фрактальная размерность 
23. Размерность Хаусдорфа
24. Размерность Лебега
25. Рекурсия 
26. Самоподобие
27. Сцена OpenGL
28. Принцип создания конвейера в OpenGL
29. Источники освещения в OpenGL
30. Работа с камерой в OpenGL
31. Принцип двойной буферизации
32. Принципы построения анимации посредством OpenGL
33. Технология DirectX
34. Технология CUDA
35. Технология OpenCL
36. Технология OpenML
37. GLUT
38. Полигональная геометрия
39. Фрактальная геометрия
40. Цветовая модель RGB
41. Цветовая модель RGBA
42. Цветовая модель CMYK
43. Аффинное преобразование
44. Матрица поворота
45. Работа с библиотекой ffmpeg

