Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении промежуточной аттестации по дисциплине (модулю)

«Компьютерная графика»

При проведении промежуточной аттестации обучающемуся предлагается дать ответы на 3 вопроса из нижеприведенного списка и решить один из вариантов задач.

1. Понятие графического интерфейса.
2. Графические возможности современных программных средств (классы графики, события).
3. Виды визуализации (растровый и векторный). Их достоинства и недостатки.
4. Графические примитивы.
5. Растр, его характеристики (разрешающая способность, форма пикселей, количество цветов).
6. Характеристики цвета (тон, яркость, насыщенность).
7. Цветовые модели (RGB, CMYK, HSV, HLS).
8. Форматы графических изображений (PCX, BMP, TIFF).
9. Алгоритмы сжатия (RLE, LZW, JPEG).
10. Сжатие графической информации (без потерь, с потерями).
11. Элементы векторной графики. Линии. Их характеристики.
12. Виды и технические особенности устройств графического вывода. Видеокарта, ее характеристики и основные компоненты.
13. Виды и технические особенности устройств графического вывода. Принтеры, их характеристики (литература, разрешение).
14. Программные средства API Windows для вывода графической информации. Контексты графических физических и логических устройств (принтер, метафайл, память).
15. Основные возможности и инструменты графического пакета CorelDraw. Другие программные средства векторной графики.
16. Основные возможности и инструменты графического пакета Adobe PhotoShop. Другие программные средства растровой графики.
17. Типы данных для визуальных сред. Иерархия визуальных классов для описания графических объектов.
18. Низкоуровневое программирование графики. Графические средства Win32 API. Контексты графических физических и логических устройств (принтер, метафайл, память).
19. Основы графики в MatLab.
20. Графические примитивы языков программирования. Программный проект в современной визуальной среде.
21. Элементы (объекты) векторной графики и их характеристики. Понятие кривой Безье, ее характеристики. Узловые и управляющие точки.
22. Понятие Кривой Безье. Ее характеристики. Узловые и управляющие точки.
23. Кривые Безье. Типы узловых точек (Гладкий, симметричный и острый узлы).
24. Математическое описание кривой Безье. Задание формулы кривой по координатам управляющих точек.
25. Элементарные объекты для описания сложных графических объектов (точка, линия, фигура).
26. Равномерная сетка при изображении объектов.
27. Неравномерная сетка. Изолинии.
28. Понятие триангуляции при изображении объектов.
29. Алгоритм преобразования изображения на основе неравномерной сетки в равномерную сетку.
30. Виды визуализации объемных объектов.
31. Методы удаления невидимых точек при изображении 3-мерных объектов. Z – буфер
32. Преобразования объектов. Аффинные преобразования на плоскости. Основные типы.
33. Основные методы аналитической геометрии. Системы координат. Геометрические преобразования в однородных координатах.
34. Преобразования объектов. Аффинные преобразования в пространстве. Основные типы.
35. Типы проекций. Параллельная проекция. Математические формулы.
36. Типы проекций. Перспективная проекция. Математические формулы.

Вариант 1
1. Запишите условие перпендикулярности ненулевых векторов.
2. Найдите проекцию вектора на ось, если длина вектора равна 7 и он образует с осью угол в 135о.
3. Запишите условие совпадения двух прямых, заданных на плоскости общими уравнениями.
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1. Верно ли, что любые два вектора коллинеарны? Приведите пример.
2. Найдите проекцию вектора на ось, если длина вектора равна 2 и он образует с осью угол в 45о.
3. Запишите условие параллельности двух прямых, заданных на плоскости общими уравнениями

Вариант 3
1. Какие векторы называются компланарными.
2. Найдите координаты середины отрезка АВ, если А(0;3;–6), В(10;13;6).
3. Запишите условие пересечения двух прямых, заданных на плоскости общими уравнениями.

Вариант 4.
Требуется повернуть объект на 45° вокруг прямой, которая проходит через начало координат и точку (1,2,3). 
Записать матрицу, задающую данные преобразования.

Вариант 5.
Требуется повернуть объект на 45° вокруг прямой, которая проходит через начало координат и точку (-1,2,0). 
Записать матрицу, задающую данные преобразования.

