Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении
промежуточной аттестации по дисциплине (модулю)
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Примерный перечень вопросов для зачета

1. Чему будут равны регистры CH, CL, CX после выполнения команды MOV ECX,876543210?

2. Чему будут равны регистры AX, BX и EDX после выполнения следующего фрагмента программы:
MOV CL,$127
MOV CH,$128
MOVSX AX,CH
MOVZX BX,CL
MOVSX EDX,BX  ?
3. Чему будет равен регистр EDX после выполнения следующего фрагмента программы:
LEA EBX,Data
MOV ECX,$78FA564D
MOV EDX,$12E90BC3
MOV [EBX+3],EDX
MOV [EBX+5],ECX
MOV Word Ptr [EBX+2],$B3
MOV EDX,[EBX+3]			?
4. Что такое дамп памяти?
5. Что такое стек?
6. Назовите все восьми разрядные РОН?
7. Назовите все шестнадцати разрядные РОН?
8. Назовите все тридцатидвух разрядные РОН?
9. Чему будут равны регистры BL, BX, BH после выполнения следующего фрагмента программы:MOV EBX,1988776655 BSWAP EBX?
10.  Что означает префикс DWord Ptr и где он используется?
11. Чему будут равны регистры BX и CX после выполнения следующего фрагмента программы:
MOV EAX,$12345678
PUSH EAX
POP BX
POP CX  ?
12.  Чему старший бит числа 200, если его хранить в памяти как слово (Word)?
13. Чему будут равны регистры CH, CL, CX, BL, BH после выполнения следующего фрагмента программы:
      MOV CL,0
      MOV BL,0
      MOV BL,$32
      MOV CL,24
      ADD BL,CL
14. Чему будут равны регистры AH, AL, DX, AL после выполнения следующего фрагмента программы:
      MOV EAX,0
      MOV EDX,0
      MOV AX,$32
      MOV DX,2
      SUB AX,DX
15. Чему будут равны регистры EAX, ECX после выполнения следующего фрагмента программы:
 MOV EAX,0
      MOV EDX,0
      MOV AX,$3D
      MOV CL,2
      MUL CL
16. Чему будут равны регистры EAX, ECX, DX, AX после выполнения следующего фрагмента программы:
MOV EAX,0
      MOV EDX,0
      MOV AX,200
      MOV CL,2
      DIV CL
17. Чему будут равны регистры EAX, ECX, DX, AX после выполнения следующего фрагмента программы:
      MOV EAX,0
      MOV EDX,0
      MOV AX,$200
      MOV CX,$2
      DIV CX

18. Чему будет равен регистры EAX после выполнения следующего фрагмента программы:
MOV AX,243
CWDE
19.  Влияет ли результат команды LOOPE на флаги?
20.  Какой регистр выступает в роли счетчика при организации циклов с помощью команды LOOP?
21. Какой флаг учитывает команда LOOPNZ при переходе к началу цикла?
22. Какой флаг учитывает команда LOOPE при выходе из цикла?
23. Чем отличается условный переход от безусловного? Какие команды осуществляют условный переход? 
24. Какой тип переходов (ближний или дальний) реализуются командами LOOP, LOOPE, LOOPNE?
25. Сохраняет ли команда безусловного перехода JMP информацию о точке возврата?
26. Какие значения примут регистры EAX, ECX после выполнения следующего фрагмента программы: MOV EAX,$2 mov ecx, 10 @loop_start:   add eax, ecx loop @loop_start
27. Укажите символьные инструкции (команды ассемблера), выполняющие следующие действия: сдвиг СХ на 2 бита вправо; сдвиг АХ на 2 бита влево; помещение значения 426 в СХ; сравнение BYTE1 и 25Н.
28. Полагая, что DL содержит 011110001В, а элемент данных BOOL содержит 11100011В, определите результат в DL каждой отдельно взятой инструкции:
29. а) 	AND		DL,BOOL		b)	OR	DL,BOOL
c)	XOR		DL,BOOL		d)	AND	DL,00000000B
e)	XOR		DL,11111111B	f)	NOT	DL
30. Какими инструкциями будет установлен в 1 флаг ZF?
31. Полагая, что DX содержит значение 10111001 10111001В, определите, какое значение будет содержать DX после выполнения следующих отдельно взятых инструкций: a)	SHL	DL,1		b)	SHL	DX,2		c)	SHR	DX,1 d)	SAR	DX,2		e)	SAL	DH,3		f)	ROR	DX,3 g)	ROR	DL,3
32. Чему равен регистр АX в результате следующего фрагмента программы: mov cx,00001100b    BSF AX,CX
33.  Чему равен регистр СX в результате следующего фрагмента программы:  mov m,0000000000101100b  bsf cx,m

