[bookmark: _GoBack]Оценочные материалы, применяемые при проведении промежуточной аттестации по дисциплине (модулю) 
«Низкоуровневые языки»

Экзамен

Инструкция для выполнения заданий закрытого типа: 
- на выполнение теста обучающемуся дается 20 минут;
- каждый обучающийся решает 10 тестовых заданий, выбранных из базы тестовых заданий; 
- при ответе на каждое задание обучающийся должен выбрать один или все правильные ответы, согласно указанию перед каждым тестовым заданием;
- тестирование проводится с использованием тестов на бумажном носителе;
- критерии оценивания: 
«отлично» - 9-10 правильных ответов;
«хорошо» - 7-8 правильных ответов;
«удовлетворительно» - 4-6 правильных ответов;
«неудовлетворительно» - 0-3 правильных ответов.

Инструкция для выполнения заданий открытого типа: 
- каждому обучающемуся выдается два задания открытого типа на бумажном носителе;
- время на подготовку развернутого ответа на полученные задания – 15-20 минут;
- развернутый ответ по каждому заданию обучающийся озвучивает преподавателю в процессе своего ответа;
- критерии оценивания:
«отлично» - обучающийся глубоко и прочно усвоил материал, исчерпывающе, последовательно, грамотно и логически его излагает, не затрудняется с ответами; 
«хорошо» - обучающийся хорошо знает материал, грамотно и по существу его излагает, не допускает существенных неточностей в ответе на вопросы, может правильно применять теоретические положения;
«удовлетворительно» - обучающийся усвоил основной материал, но допускает неточности и испытывает затруднения в выполнении заданий; 
«неудовлетворительно» - обучающийся не показал знания по изучаемому материалу.

Семестр изучения: 5

Результаты обучения:

Компетенция: ОПК-2 - Способен применять компьютерные/суперкомпьютерные методы, современное программное обеспечение, в том числе отечественного происхождения, для решения задач профессиональной деятельности;
Знать:
- архитектуру процессоров х86 на уровне программной модели, принципы функционирования и сегментной адресации памяти;
- систему и форматы команд процессора
Уметь: 
- использовать команды процессора для реализации типовой логики решения задач;
- проектировать содержательные и детальные алгоритмы низкоуровневых программ;
Владеть: 
- навыками оценки формата машинной команды для оптимизации исполняемого кода
-  навыками реализации логики на уровне команд процессора

Перечень заданий закрытого типа:
	Текст задания

	1. Какие из перечисленных регистров  процессоров  х86 являются 8-разрядными? Несколько  правильных ответов
a) Eax
b) Sp
c) Al
d) Bx
e) Dh


	2.  Какого регистра  нет в архитектуре процессоров  х86? Один правильный ответ
a) Ss
b) Esp
c) Bp
d) Bi
e) Si
f) Ip


	3. Какие из перечисленных флагов процессора не являются арифметическими? Несколько правильных ответов
a) OF
b) PF
c) IF
d) DF
e) CF
f) SF


	4. После выполнения команды сложения флаг CF процессор установил  в 1. О чем это свидетельствует?  Один правильный ответ
a) Результат  сложения равен нулю
b) Произошел перенос за формат результата
c) Произошел перенос из младшего полубайта результата в старший
d) Произошло переполнение результата
e) Произошел заем из-за формата результата
f) Знаковый бит стал единичным


	5. Разрядность шины адреса некоторого процессора - 20 бит. Какой объем физической системной памяти ему доступен?  Один правильный ответ
a) 1 Кбайт
b) 1 Мбайт
c) 20 Мбайт
d) 4 Гбайт


	6. При сегментной адресации памяти процессором программный адрес памяти должен задаваться  как …..   Один правильный ответ
a) Линейный адрес
b) Внутрисегментное смещение
c) Указатель сегмента и внутрисегментное смешение
d) Любым способом


	7. Какой регистр процессор использует в качестве внутрисегментного адреса при чтении очередной команды из памяти? Один правильный ответ
a) SS 
b) CS
c) SP
d) IP
e) BP


	8. Какой регистр является для процессора указателем на программный  сегмент с командами (кодовый сегмент)? Один правильный ответ
a) DS 
b) CS
c) ES
d) IP
e) BP


	9. Что означает термин «разрядность программы»? Один правильный ответ
a) Разрядность процессора
b) Разрядность внутрисегментных адресов
c) Максимальная разрядность регистров процессора
d) Максимальная разрядность данных


	10. Каков максимальный размер одного программного сегмента при использовании 16-разрядных внутрисегментных адресов (смещений)? Один правильный ответ
a) 16 Кбайт
b) 64 Кбайт
c) 1 Мбайт
d) 4 Мбайт


	11. Ниже в hex-коде записаны двухбайтные  знаковые числа. Какие из них являются отрицательными значениями? Несколько правильных ответов
a) D203
b) 94A1
c) 7800
d) FF90
e) 0F0F
f) 1800


	12. Для каких из перечисленных знаковых чисел потребуется 2-байтный формат? Несколько правильных ответов
a) +127
b) +128
c) -128
d) -255


	13. В начале сегмента данных последовательно размещены байты: 05 70 4f  89 ff. Какой внутрисегментный адрес будет иметь байт 4f?  Один правильный ответ
a) 0
b) 1
c) 2
d) 3
e) 4


	14. В начале программного сегмента размещен четырехбайтный числовой код. Какой внутрисегментный адрес имеет  его старший байт?  Один правильный ответ
a) 0
b) 1
c) 2
d) 3
e) 4


	15. В каких примерах команд процессора используются "непосредственные" операнды? Несколько правильных ответов
a) Моv ax, bx
b) Mov ax, 3
c) Mov eax, ebx
d) Mov al, '*'
e) Mov eax, [ bx-3]


	16. В каких примерах команд процессора используется прямая адресация данных в памяти?  Несколько правильных ответов
a) Моv cs:[si]
b) Mov eax, [ bx-3]
c) Mov al, cs:[3]
d) Mov ds:adr
e) Mov cs:[adr-3]


	17. В команде add eax, [ bp-3] адрес операнда в памяти записан без указателя сегмента. Какой сегментный регистр будет использовать процессор ? Один правильный ответ 
a) CS
b) DS
c) ES
d) SS


	18. Какова минимальная длина команды процессора ? Один правильный ответ
a) 1 байт
b) 2 байта
c) 3 байта 
d) 4 байта




Перечень заданий открытого типа:
	Текст задания

	1. Принцип сегментной адресации памяти процессорами х86.  Компоненты программного адреса памяти. Понятие «разрядности» программы

	2. Этапы и средства получения исполняемого кода из исходной программы на языке ассемблера

	3. Символический язык транслятора. Директивы размещения данных, директивы описания сегментов

	4. Способы адресации операндов в памяти в командах процессора. Их влияние на формат команды. 

	5. Команды прямой передачи управления: JMP, Jx, LOOP. Форматы команд и механизм их выполнения процессором

	6. Организация процедур. Команды CALL и RET. Механизм их выполнения процессором

	7. Обращение к памяти стековыми командами.  Механизм их выполнения процессором

	8. Базовая структура вычислительной системы. Общая системная шина. Взаимодействие процессора с памятью при чтении команд и при чтении/записи данных в память

	9. Команды логических операций, битовые команды, команды сдвигов. Механизмы их выполнения процессором. Практика использования

	10. Взаимодействие процессора и памяти в вычислительной системе. «Командный цикл» работы  процессора.

	11. Команды обращения к портам контроллеров.  Механизм их выполнения процессором

	12.Программно-доступные регистры процессора х386. Флаги арифметические и управляющие

	13. Команда программного прерывания. Механизм вызова процедур по прерываниям

	14. Форматы машинного кода команд с операндами

	15. Типы операндов в командах процессора и их влияние на формат команды

	16. Команды пересылки и преобразования форматов данных. Стековые команды

	




Результаты обучения:

Компетенция: ОПК-3 - Способен к разработке алгоритмических и программных решений в области системного и прикладного программирования, математических, информационных и имитационных моделей, созданию информационных ресурсов глобальных сетей, образовательного контента, прикладных баз данных, тестов и средств тестирования систем и средств на соответствие стандартам и исходным требованиям.
Знать:
- структуры ассемблерных программ, принципы трансляции и дизассемблирования.
-     основные конструкции символического языка ассемблера;

Уметь:
-   использовать инструментальные средства для подготовки, трансляции, компоновки и отладки ассемблерной программы;
- использовать программные сервисы операционной системы в ассемблерных программах.

Владеть:
-  навыками подготовки ассемблерных программ, отладки исполняемого кода, локализацией и поиском ошибок.

Перечень заданий закрытого типа:
	Текст задания

	1. Из скольких сегментов может состоять исходная программа? Один правильный ответ
a) 1
b) 2
c) 4
d) Любого количества


	2. Какие директивы используют, чтобы показать транслятору начало и конец программного сегмента  в исходном тексте программы?  Несколько правильных ответов
a) Begin
b) Segment
c) End
d) Ends
e) Start


	3. Какие  директивы для транслятора в исходном тексте программы записаны синтаксически неправильно? Несколько правильных ответов 
a) db  1, 6, 269
b) dw  -1
c) db  *
d) db  -5, fa, 3
e) db  0d7h


	4. Какая директива  нужна для указания транслятору  желаемой разрядности внутрисегментных адресов? Один правильный ответ
a) .386
b) use
c) equ
d) assume


	5. Куда выполняет обращение  процессор командами push и pop?  Один правильный ответ
a) По указанному адресу памяти
b) В стековый сегмент
c) В указанный порт контроллера
d) В кодовый сегмент


	6. Какими командами процессора можно увеличить значение операнда на 1? Несколько правильных ответов 
a) Neg
b) Add
c) Inc
d) Shl
e) Lea


	7. Каков будет результат выполнения команды or bx, 1 ?  Один правильный ответ
a) Сброс старшего бита регистра bx
b) Установка в 1 старшего бита в bx
c) Сброс младшего бита регистра bx
d) Установка в 1 младшего бита в bx


	8. Значение операнда надо увеличить в 4 раза. Как это сделать без использования команды умножения?  Один правильный ответ
a) Сдвигом циклическим на 4 бита вправо
b) Сдвигом простым на 1 бит вправо
c) Сдвигом циклическим на 2 бита влево
d) Сдвигом простым на 2 бита влево


	9. Какой регистр использует процессор в качестве вычитающего счётчика циклов при выполнении команды loop?   Один правильный ответ
a) Edx
b) Cx
c) Eax
d) Dx
e) Sp


	10. Какая команда процессора может быть последней  в процедуре? Несколько правильных ответов 
a) End
b) Iret
c) Ret
d) Out


	11. Какую команду процессора использовать для инвертирования старших трех бит регистра ВH ?   Один правильный ответ
a) Or bx, 0e0h
b) Xor bx, 0e0h
c) Or bx, 7
d) Xor bx, 7


	12. Какой внутрисегментный адрес из кодового сегмента надо дать транслятору в директиве End?    Один правильный ответ
a) первой команды в порядке их размещения в кодовом сегменте
b) последней команды в кодовом сегменте
c) команды, с которой процессор должен начать исполнение
d) можно ничего не давать 


	13.  Какие услуги для написания исходного текста ассемблерной программы НЕ предоставляет транслятор? Один правильный ответ
a) запись команд в символическом виде
b) выбор формата для команд
c) запись внутрисегментных адресов в символическом виде
d) создание любого количества программных сегментов
e) выбор разрядности внутрисегментных адресов
f) выделение места в памяти для данных


	14. Какие символические внутрисегментные адреса  транслятор сочтет синтаксически неправильными? Несколько правильных ответов 
А)  1Gamma
 Б)  Gamma123
 В)  Ebx
 Г)  Dx_1
 Д)  gaMMa
 Е)  *Gamma_25


	15. В программном сегменте данные размещены следующим образом
    dg   segment
	     x         dw   ?                 
	     y         dd   ?       
	     z         dw   1,  -2,  13      
   dg  ends
     Как в командах процессора можно записать внутрисегментный адрес размещения числового значения  -2?     Несколько правильных ответов 
a) z+1
b) z+2
c) x+7
d) y+6
e) [7]
f) [8]


	16. Как предусмотреть завершение исполнения программы процессором? Один правильный ответ
a) написать директиву End в исходном тексте
b) завершится автоматически
c) последней командой процессору дать команду Hlt
d) сделать вызов в операционную систему
e) последней строчкой в описании кодового сегмента написать Code Ends


	17. Какие команды процессора, директивы и ключевые слова транслятора записаны синтаксически неверно?   Несколько правильных ответов 
a) mov ah, 23fh
b) assume sp: date
c) use32
d) sub dx, al
e) xor edx, edx
f) out 25,ax
g) lodsb
h) mov ah, f1h






Перечень заданий открытого типа:
	Текст задания

	1. Сегментная структура ассемблерной программы. Этапы и средства создания исполняемой программы

	2. Системный сервис для вывода символьной информации на экран. Преобразование числовых данных в символьные коды

	3. Способы организации циклов. Работа с массивом данных

	4. Командный цикл процессора. Назначение и использование им регистров CS  и EIP/IP

	5. Команды логических операций. Цели и практика их использования

	6. Системный сервис  для организации ввода символьной информации  с клавиатуры. Преобразование символьных кодов в числовые коды

	7. Сегментация памяти и программ процессорами платформы х86

	8. Реализация процедур. Создание, использование параметров. Механизм выполнения команд Call и Ret

	9. Базовая структура вычислительной системы. Системная шина. Понятие разрядности процессора. Регистры процессора. Порты контроллеров

	10. Синтаксис транслятора. Протокол трансляции исходного текста ассемблерной программы: структура и содержание

	11. Форматы команд процессора с двумя операндами

	12. Организация работы с массивом данных, размещенным в памяти

	13. Формат команд с операндами типа «память – непосредственный операнд»

	14. Способы задания внутрисегментных адресов данных в символической записи команды

	15. Использование системного сервиса для обращения к дисковым файлам

	16. Межсегментная передача управления и вызов процедур. Механизмы выполнения





