Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении
промежуточной аттестации по дисциплине (модулю)

«Прикладная информатика и программирование»

	При проведении промежуточной аттестации обучающемуся предлагается дать ответы на два вопроса из нижеприведенного списка.

Примерный перечень вопросов

1. Принципы ООП. Основная необходимость в ООП. 
2. Принципы ООП. Абстракция. Как реализуется в Java.
3. Принципы ООП. Наследование. Как реализуется в Java.
4. Принципы ООП. Инкапсуляция. Как реализуется в Java.
5. Принципы ООП. Полиморфизм. Как реализуется в Java.
6. Объект и класс. Класс Object.
7. Объект и класс. Структура класса в Java.
8. Объект и класс. Геттеры и сеттеры. 
9. Объект и класс. Свойства.
10.Объект и класс. Поля и модификатор static.
11.Объект и класс. Поля и модификатор final.
12.Объект и класс. Конструкторы и типы конструкторов.
13.Объект и класс. Методы. Отличие метода от процедуры или 
функции.
14.Модификаторы доступа. Область видимости с модификатором по 
умолчанию.
15.Модификаторы доступа. Область видимости с модификатором 
public.
16.Модификаторы доступа. Область видимости с модификатором 
private.
17.Модификаторы доступа. Область видимости с модификатором 
protected.
18.Интерфейсы. Модификаторы в интерфейсах.
19.Обратные вызовы.
20.Вложенные классы.
21.Вложенные интерфейсы.
22.Enum. Использование в Java.
23.Record. Использование в Java.
24.Обобщения. Пример реализации в Java.
25.Типы коллекций. Структура Java Collection Framework.
26.Интерфейс Collection. 
27.Интерфейс Map. Коллекция SortedMap.
28.Интерфейс Map. Коллекция NavigableMap.
29.Интерфейс Map. Коллекция TreeMap.
30.Интерфейс Map. Коллекция HashMap.
31.Интерфейс Set. Коллекция SortedSet.
32.Интерфейс Set. Коллекция NavigableSet.
33.Интерфейс Set. Коллекция TreeSet.
34.Интерфейс Set. Коллекция HashSet.
35.Интерфейс List. Коллекция ArrayList.
36.Интерфейс List. Коллекция Vector.
37.Интерфейс List. Коллекция Stack.
38.Интерфейс List. Коллекция LinckedList.
39.Интерфейс Queue. Интерфейс BlockingQueue. 
40.Интерфейс Deque. Интерфейс BlockingDeque. 
41.Интерфейс Comparable. Сортировка в Java.
42.Интерфейс Comparator. Сортировка в Java.
43.Итераторы.
44.Потоки. Класс Thread.
45.Потоки. Создание и запуск потоков.
46.Потоки. Завершение и прерывание потоков.
47.Потоки. Синхронизация потоков.
48.Коллекции пакета java.util.concurrent. 
49.Отличия между императивной и декларативной парадигмами 
программирования.
50.Лямбда-выражение. Пример лямбда-выражения в Java.
51.Функциональный интерфейс.
52.Сильные стороны функционального подхода.
53.Слабые стороны функционального подхода.
54.Сериализация и десериализация. Сериализация объекта в Java.
55.Сериализация и десериализация. Десериализация объекта в Java.
56.Stream API. Использование. Минусы.
57.Stream API. Использование. Плюсы.
58.Sealed-классы. Способы применения.
[bookmark: _GoBack]59.Sealed-интерфейсы. Способы применения
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