Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении
промежуточной аттестации по дисциплине (модулю)

«Прикладная информатика и программирование»

	При проведении промежуточной аттестации обучающемуся предлагается дать ответы на два вопроса из нижеприведенного списка.


Примерный перечень вопросов (экзамен 1 семестр)

1. Принципы ООП. Основная необходимость в ООП.
2. Принципы ООП. Абстракция. Как реализуется в Java.
3. Принципы ООП. Наследование. Как реализуется в Java.
4. Принципы ООП. Инкапсуляция. Как реализуется в Java.
5. Принципы ООП. Полиморфизм. Как реализуется в Java.
6. Объект и класс. Класс Object.
7. Объект и класс. Структура класса в Java.
8. Объект и класс. Геттеры и сеттеры.
9. Объект и класс. Свойства.
10.Объект и класс. Поля и модификатор static.
11.Объект и класс. Поля и модификатор final.
12.Объект и класс. Конструкторы и типы конструкторов.
13.Объект и класс. Методы. Отличие метода от процедуры или
функции.
14.Модификаторы доступа. Область видимости с модификатором по
умолчанию.
15.Модификаторы доступа. Область видимости с модификатором
public.
16.Модификаторы доступа. Область видимости с модификатором
private.
17.Модификаторы доступа. Область видимости с модификатором
protected.
18.Интерфейсы. Модификаторы в интерфейсах.
19.Обратные вызовы.
20.Вложенные классы.
21.Вложенные интерфейсы.
22.Enum. Использование в Java.
23.Record. Использование в Java.
24.Обобщения. Пример реализации в Java.
25.Типы коллекций. Структура Java Collection Framework.
26.Интерфейс Collection.
27.Интерфейс Map. Коллекция SortedMap.
28.Интерфейс Map. Коллекция NavigableMap.
29.Интерфейс Map. Коллекция TreeMap.
30.Интерфейс Map. Коллекция HashMap.
31.Интерфейс Set. Коллекция SortedSet.
32.Интерфейс Set. Коллекция NavigableSet.
33.Интерфейс Set. Коллекция TreeSet.
34.Интерфейс Set. Коллекция HashSet.
35.Интерфейс List. Коллекция ArrayList.
36.Интерфейс List. Коллекция Vector.
37.Интерфейс List. Коллекция Stack.
38.Интерфейс List. Коллекция LinckedList.
39.Интерфейс Queue. Интерфейс BlockingQueue.
40.Интерфейс Deque. Интерфейс BlockingDeque.
41.Интерфейс Comparable. Сортировка в Java.
42.Интерфейс Comparator. Сортировка в Java.
43.Итераторы.
44.Потоки. Класс Thread.
45.Потоки. Создание и запуск потоков.
46.Потоки. Завершение и прерывание потоков.
47.Потоки. Синхронизация потоков.
48.Коллекции пакета java.util.concurrent.
49.Отличия между императивной и декларативной парадигмами
программирования.
50.Лямбда-выражение. Пример лямбда-выражения в Java.
51.Функциональный интерфейс.
52.Сильные стороны функционального подхода.
53.Слабые стороны функционального подхода.
54.Сериализация и десериализация. Сериализация объекта в Java.
55.Сериализация и десериализация. Десериализация объекта в Java.
56.Stream API. Использование. Минусы.
57.Stream API. Использование. Плюсы.
58.Sealed-классы. Способы применения.
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Примерный перечень вопросов (зачет 2 семестр)

1. Основные этапы информационной революции.
2. Информационная технология. Информационное общество. Основные понятия
3. Понятие информационной системы и ее структура
4. Операционная система Windows. Интерфейс, способы запуска программа, работа с файлами, работа с окнами. Программа проводник
5. Структура файловой системы.
6. Типы текстовых редакторов. Основные элементы текстового документа.
7. Текстовый процессор Word. Интерфейс. Ввод и редактирование текста (копирование, удаление, перемещение).
8. Представление информации в памяти ЭВМ. кодирование текста.
9. Текстовый процессор Word. Абзац. Форматирование абзаца.
10. Представление информации в памяти ЭВМ. Представление чисел. Системы счисления.
11. Текстовый процессор Word. Списки.
12. Архитектура ЭВМ. Структурная схема ЭВМ.
13. Текстовый процессор Word. Подготовка к печати и печать документов
14. Архитектура ЭВМ. Хранение данных. Оперативное запоминающее устройство.
15. Электронные таблицы. Интерфейс Excel. Рабочая книга, листы. Ячейки и их адреса.
16. Архитектура ЭВМ. Процессор. Машинные команды.
17. Электронные таблицы. Редактирование данных: копирование, удаление, перемещение.
18. Представление информации в памяти ЭВМ. Кодирование видеоинформации.
19. Архитектура ЭВМ. Устройства хранения данных.
20. Системы счисления. Перевод чисел из одной системы в другую.
21. Конструктивное исполнение современных компьютеров. Подключение периферийных устройств.
22. Электронные таблицы. Форматирование ячеек. Типы данных.
23. Периферийные устройства. Устройства ввода.
24. Электронные таблицы. Ввод формул. Автоматизированный ввод.
25. Периферийные устройства. Устройства вывода.
26. Электронные таблицы. Встроенные функции. Изменение структуры таблицы
27. Программное обеспечение, классификация. Обслуживающее и прикладное программное обеспечение.
28. Электронные таблицы. Сортировка и фильтрация данных. Расширенный фильтр
29. Системное программное обеспечение. Эволюция операционных систем.
30. Электронные таблицы. Построение диаграмм
31. Компоненты операционной системы. Оболочка и ядро
32. Базы данных. Основные понятия
33. Структура ядра операционной системы.
34. Модели базы данных. Реляционная, иерархическая, сетевая модели
35. Назначение операционных систем.
36. Начало работы операционной системы, координирование действий ЭВМ
37. СУБД. Функции СУБД.
38. Система адресов Интернета.
39. Microsoft Access - СУБД реляционного типа. Создание базы данных
40. Компьютерные сети. Классификация.
41. Работа с таблицами в Access. Создание таблицы, ввод данных в таблицу.
42. Математические основы вычислительной техники. Шестнадцатеричная система счисления.
43. Математические основы вычислительной техники. Восьмеричная система счисления.
44. Математические основы вычислительной техники. Двоичная система счисления.
45. Представление информации в памяти ЭВМ. Кодирование звуковой информации.
46. Аудио форматы и основные параметры.
47. Виды сигналов. Представления изображений.
48. Цветовые модели. Отличия RGB и CMYK.
49. Виды сигналов. Представление текста. ASCII. Unicode.
50. Булева алгебра. Основные операции алгебры логики. Таблица истинности.
51. Логические элементы ЭВМ.
52. Практическое применение булевых функций.
53. Принципы фон Неймана. Основные части ЭВМ.
54. ЭВМ I поколения.
55. ЭВМ II поколения.
56. ЭВМ III поколения.
57. ЭВМ IV поколения.
58. Базовая конфигурация ПК, назначение основных узлов и блоков.
59. Внутреннее устройство ПК.
60. Переферийные устройства ПК.
61. Виды ОС.
62. Управление ресурсами в ОС.
63. Понятие файловой системы. Типы файлов.
64. Интернет вещей.
65. Виды программного обеспечения. Системное ПО.
66. Виды программного обеспечения. Прикладное ПО.
67. Топологии сетей.
68. Особенности построения сети Интернет.
69. Сервисы сети Интернет.
70. Сетевые устройства.
71. Криптографические методы преобразования информации.
72. Принципы создания базовой защиты ИС.
73. Технические устройства защиты ИС.
74. Классификация угроз информационной безопасности.
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