Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении
промежуточной аттестации по дисциплине (модулю)

«Предметно-ориентированные языки программирования»

Примерный перечень вопросов для зачета

1. Что такое предметно-ориентированный язык? 
2. Приведите примеры DSL в системном администрировании.
3. Опишите, какую роль выполняет операционная система при запуске пользовательской программы.
4. В чем принципиальные различия между монолитным ядром и микроядром? Назовите плюсы и минусы каждого подхода.
5. Почему большинство современных ОС относятся к гибридному типу, а не к чистому микроядру?
6. Перечислите основные задачи системного программирования. Чем оно отличается от прикладного?
7. Дайте определения процессу и потоку. Что является единицей владения ресурсами, а что — единицей диспетчеризации?
8. Перечислите состояния потока (готовность, выполнение, ожидание) и опишите, как происходит переключение контекста (context switch).
9. Какие средства синхронизации предоставляет стандартная библиотека C++ (std::mutex, std::lock_guard, std::atomic)?
10. Чем отличается lock от Monitor в C#?
11. Что такое SemaphoreSlim?
12. Объясните, что такое состояние гонки и как его избежать на уровне кода.
13. Из чего состоит виртуальное адресное пространство процесса? 
14. Как ОС транслирует виртуальный адрес в физический?
15. [bookmark: _GoBack]В чем разница между умными указателями и сырыми указателями? Когда использование сырого указателя оправдано?
16. Объясните принцип работы сборщика мусора. Всегда ли он освобождает память мгновенно?
17. Перечислите причины утечек памяти в C++ и C#. Как с ними бороться (инструменты, паттерны)?
18. Какую функцию выполняет драйвер в архитектуре ОС? 
19. Почему драйверы работают в привилегированном режиме?
20. Чем отличается драйвер устройства от файловой системы или сетевого драйвера?
21. Что такое IOCTL (Input/Output Control)? 
22. Как пользовательское приложение передает команду драйверу через этот интерфейс?
23. В чем принципиальная разница между мьютексом и семафором?
24. Для каких сценариев синхронизации лучше использовать события (автоматические/ручные) вместо мьютекса?
25. Назовите основные механизмы обмена данными между разными процессами. Когда разделяемая память опасна?
26. Чем компьютерный вирус отличается от червя? Что такое троян и как он маскируется?
27. Что такое «бэкдор» и «закладка» в контексте вредоносного ПО?
28. Сравните сигнатурный, эвристический и поведенческий анализ. Какой из них эффективнее против новых угроз?
29. Перечислите золотые правила безопасной работы с буферами и строками в C/C++.
30. Как механизм SEH (Structured Exception Handling) в Windows помогает защитить систему от падений драйверов?
