Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении промежуточной аттестации по дисциплине (модулю)

«Программирование на языке C#»

При проведении промежуточной аттестации обучающемуся предлагается решить задание из нижеприведенного списка и пройти тестирование.

[bookmark: _Toc127351057]Примерный перечень практических заданий

1. Создайте программу, которая принимает от пользователя его имя, возраст и зарплату. Затем выведите на экран сообщение с данными о пользователе, включая информацию о его годовом доходе.
2. Напишите программу, которая читает данные из текстового файла и сохраняет их в список. Затем попросите пользователя ввести новый элемент и добавьте его в список. Сохраните обновленный список обратно в файл.
3. Создайте базу данных, содержащую информацию о студентах (имя, фамилия, возраст, средний балл). Напишите приложение, используя ADO.NET, которое позволяет добавлять новых студентов, просматривать список студентов и выполнять поиск студентов по их среднему баллу.
4. Реализуйте функциональность поиска студентов, используя как LINQ Query, так и нативные запросы SQL в Entity Framework Core. Сравните производительность и результаты обоих подходов и опишите их преимущества и недостатки.
5. Создайте приложение для управления списком пользователей. Реализуйте возможность загрузки и отображения всех пользователей в виде таблицы. Добавьте функциональность для массового обновления данных пользователей с помощью массовых запросов. Используйте DTO и AutoMapper для преобразования данных пользователей в плоские объекты.
6. Создайте простое веб-приложение с использованием ASP.NET Core. Реализуйте страницу, на которой пользователь может вводить информацию о себе (имя, возраст, адрес и т.д.). При отправке формы данные должны сохраняться в базе данных и отображаться на другой странице.
7. Реализуйте страницу, на которой пользователь может просматривать список товаров. Используйте Razor для генерации разметки списка товаров. Реализуйте также частичное представление для отображения детальной информации о каждом товаре при клике на соответствующий элемент списка.
8. Разработайте Middleware для обработки всех запросов, поступающих в ваше веб-приложение. Реализуйте логику, которая будет выполняться перед обработкой запроса и после него. Например, вы можете регистрировать время обработки запроса или применять фильтры для проверки аутентификации пользователя.
9. Реализуйте функциональность CRUD (Create, Read, Update, Delete) для определенного ресурса в вашем Web API. Создайте API контроллер, который будет обрабатывать запросы на создание, чтение, обновление и удаление данных этого ресурса. Используйте соответствующие HTTP методы (POST, GET, PUT, DELETE) для каждого действия и обеспечьте соответствующую обработку и валидацию данных. Протестируйте ваш API с использованием инструментов для отправки HTTP-запросов, чтобы убедиться, что все операции работают правильно.
10.  Создайте простое веб-приложение с использованием ASP.NET Core Web API. Реализуйте контроллер, который будет обрабатывать GET-запросы и возвращать данные в формате JSON или XML в зависимости от параметра запроса. Протестируйте ваш API с помощью инструментов для отправки HTTP-запросов, таких как Postman или curl.
11.  Реализуйте систему аутентификации и авторизации в веб-приложении с использованием ASP.NET Core Identity. Создайте несколько ролей пользователей и ограничьте доступ к определенным функциям и ресурсам в зависимости от роли. Используйте JSON Web токены (JWT) для безопасной передачи информации между клиентом и сервером.
12.  Напишите unit-тесты для одного из ваших сервисов или классов бизнес-логики с использованием NUnit Framework. Используйте механизмы Mock для замены зависимостей и создания изолированной среды для тестирования. Проверьте различные сценарии и убедитесь, что ваша логика работает правильно.
13.  Создайте Real-Time приложение с использованием ASP.NET Core SignalR. Реализуйте серверную и клиентскую части приложения, которые будут обмениваться сообщениями в режиме реального времени. Например, вы можете создать чат-приложение или онлайн-доску для коллективной работы. Убедитесь, что изменения, внесенные одним клиентом, отображаются на всех подключенных клиентах.
14.  Используя Docker, разверните ваше ASP.NET Core веб-приложение в контейнере. Создайте Dockerfile, определите все необходимые зависимости и настройки контейнера. Затем запустите контейнер на локальной машине или на публичном облачном провайдере. Проверьте работоспособность вашего приложения в контейнеризованной среде.
15.  Создайте простое Blazor приложение с использованием WebAssembly. Разработайте компоненты и страницы, которые будут взаимодействовать с пользователем и обновляться в режиме реального времени без необходимости перезагрузки страницы. Изучите основные концепции Blazor и его преимущества по сравнению с традиционным подходом.
При проведении промежуточной аттестации обучающемуся предлагается решить 10 тестовых заданий из нижеприведенного списка.
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1. В какой из этих ситуаций интерфейсы лучше абстрактных классов?
a. Когда вам нужно определить характеристики типа объекта, используйте интерфейс. Когда вам нужно определить возможности типа объекта, используйте абстрактный класс.
b. Интерфейсы являются наследием более старых версий C# и взаимозаменяемы с более новой функцией абстрактного класса.
c. Когда вам нужен список возможностей и данных, не зависящих от классов, используйте интерфейс. Когда вам нужен определенный тип объекта для совместного использования характеристик, используйте абстрактный класс.
d. Вы должны использовать как интерфейс, так и абстрактный класс при определении любого сложного объекта.
2. Какое утверждение верно в отношении делегатов?
a. Делегаты не поддерживаются в текущей версии C#.
b. Они не могут быть использованы в качестве обратных вызовов.
c. Делегатам в качестве параметров могут быть переданы только переменные.
d. Они могут быть соединены цепью вместе.
3. Как вы могли бы получить информацию о классе, а также создать экземпляр во время выполнения?
a. Рефлексия
b. Сериализация
c. Абстракция
d. Инъекция зависимости
4. Когда бы вы использовали словарь, а не тип массива в вашем приложении?
a. Когда вам нужна неровная структура коллекции
b. Когда вам нужно сохранить значения одного и того же типа
c. Когда вам нужно хранить пары ключ-значение, а не отдельные значения
d. Когда вам нужен упорядоченный список с возможностью поиска
5. В чем разница между a.Equals(b) и a == b?
a. Метод .Equals сравнивает идентификаторы ссылок, в то время как метод == сравнивает содержимое.
b. Метод .Equals сравнивает примитивные значения, в то время как == сравнивает все значения.
c. Метод .Equals сравнивает содержимое, в то время как == сравнивает идентификатор ссылки.
d. Метод .Equals сравнивает ссылочный тип, в то время как == сравнивает примитивные типы значений
6. Что такое объект в C#?
a. Класс или структура, включая его переменные и функции
b. Примитивный тип данных, который может быть создан только во время компиляции
c. Тип значения, который может использоваться только с абстрактным классом
d. Экземпляр класса или структуры, который включает в себя поля, свойства и/или методы
7. Лямбда-выражения часто используются в сочетании с какими из следующих?
a. Namespaces
b. LINQ
c. Type Aliasing
d. Assemblies
8. Как бы вы написали код для целочисленного свойства с именем Age с помощью getter и setter?
a. public int Age { get - set }
b. public int Age: get set;
c. public int Age (get, set );
d. public int Age { get; set; }
9. Что позволяет вам делать перегрузка оператора?
a. При необходимости скрывать встроенные операторы
b. Добавлять методы, которые будут интерпретироваться компилятором во время выполнения
c. Определять, как перечисления и другие примитивные типы значений работают в остальной части приложения
d. Определять пользовательскую функциональность для таких распространенных операторов, как сложение и равенство
10.  Каков правильный синтаксис для нового общего списка строк с именем contacts?
a. public List contacts = new List();
b. public List(string names) contacts = new List(string names)();
c. var contacts = new List();
d. var contacts = new List(string);
11.  Учитывая перечисление enum AppState { OffLine, Loading, Ready }, как бы вы получили доступ к значению целочисленного типа "AppState.Loading"?
a. string currentState = (string)AppState.Loading;
b. string currentState = AppState.Loading.integralVal;
c. int currentState = AppState.Loading.rawValue;
d. int currentState = (int)AppState.Loading;
12.  Как бы вы объявили закрытый класс с именем User?
a. public class User {}
b. abstract User {}
c. sealed class User {}
d. private sealed class User {}
13.  В чем разница между статическим и нестатическим методом?
a. Нестатические методы всегда должны иметь возвращаемый тип void
b. Нестатические методы не имеют доступа к статическим переменным-членам
c. Статическим методам необязательно создавать экземпляр класса для вызова метода
d. Статические методы всегда должны быть общедоступными
14.  Как ограничены классы C#?
a. Они не поддерживают множественное наследование.
b. Они поддерживают множественное наследование.
c. Они могут иметь только определенное количество свойств.
d. У них может быть только определенное количество методов.
15.  Как вы могли бы приостановить поток на три секунды?
a. Thread.Pause(3000);
b. Thread.Resume(-3000);
c. Thread.Suspend(3000);
d. Thread.Sleep(3000);
Критерии оценивания тестовых заданий
Проводятся в письменной форме. Каждому студенту преподавателем выбирается по 10 вопросов. На ответы отводится 30 минут. 
Не менее, чем за 1 неделю до тестирования, преподаватель должен определить студентам исходные данные для подготовки к тестированию: назвать разделы (темы, вопросы), по которым будут задания в тестовой форме, нормативные правовые акты и теоретические источники (с точным указанием разделов, тем, статей) для подготовки. 
При прохождении тестирования пользоваться конспектами лекций, учебниками, отчетами по выполненным индивидуальным заданиям не разрешено. 
Тестирование считается успешно пройденным, если студент правильно ответил на 30 % вопросов. 
Если студент правильно ответил менее чем на 30 % вопросов, то тестирование проводится вновь.
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