
Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении
промежуточной аттестации по дисциплине (модулю)
«Проектирование пользовательских интерфейсов»

         При проведении промежуточной аттестации обучающемуся предлагается дать ответы на 2 вопроса, приведенных в экзаменационном билете, из нижеприведенного списка. 

Примерный перечень вопросов

1. Основные понятия проектирования пользовательских интерфейсов. 
2. Этапы разработки пользовательских интерфейсов. 
3. Понятие UX. 
4. Понятие UI. 
5. Сетки. Для чего используются. 
6. Типографика. 
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8. Стили. Плоский дизайн. 
9. Стили. Скевоморфизм. 
10. Стили. Неоморфизм. 
11. Стили. Глассморфизм. 
12. Стили. Сквирклморфизм. 
13. Портреты пользователя. Пример. 
14. Информационная структура. 
15. Прототипирование. Виды прототипов. 
16. Guidelines. Из чего состоит. 
17. Guidelines. Как использовать. 
18. Material design. Принципы. 
19. Human interface guidelines. Принципы. 
20. Виды юзабилити-тестирования. 
21. Методы юзабилити-тестирования. 

