[bookmark: OLE_LINK62][bookmark: OLE_LINK63]Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении
промежуточной аттестации по дисциплине (модулю)

«Разработка прикладных программ для программируемых логических контроллеров»

Примерный перечень экзаменационных вопросов

1. Определение ПЛК
1. Стандарт МЭК 61131-3
1. [bookmark: _GoBack]Дать определение POU (Программа, функция, функциональный блок)
1. Дать определение целевой платформе (target файл)
1. Типы данных и операторы преобразования типов данных
1. Инструкция IF
1. Инструкция CASE
1. Инструкция FOR
1. Инструкция WHILE
1. Инструкция REPEAT
1. Строковые функции.
1. Принцип работы и использование переключателей
1. Принцип работы и использование детекторов импульсов
1. Принцип работы и использование таймеров
1. Принцип работы и использование счетчиков
1. Язык программирования ST (Обзор, принципы написания программы)
1. Язык программирования LD (Обзор, принципы написания программы)
1. Язык программирования FBD (Обзор, принципы написания программы)
1. Язык программирования CFC (Обзор, принципы написания программы)
1. Язык программирования SFC (Обзор, принципы написания программы)
1. Проблема программирования ПЛК
1. ПЛК как конечный автомат
1. Особенности реализации LD в CoDeSys
1. Расширенные библиотечные компоненты
1. Сравнение языки с позиции минимизации кода
1. Сравнение функционального блока и программ


Примерный перечень вопросов для устного опроса

1. Программируемые контроллеры
1. Определение ПЛК
1. Входы-выходы
1. Режим реального времени и ограничения на применение ПЛК
1. Условия работы ПЛК.
1. Интеграция ПЛК в систему управления предприятием
1. Рабочий цикл ПЛК
1. Время реакции
1. Устройство ПЛК.
1. Контроль времени рабочего цикла
1. Стандарт МЭК 61131
1. Открытые системы
1. Целесообразность выбора языков МЭК
1. Инструменты программирования ПЛК.
1. Комплексы проектирования МЭК 61131-3
1. Встроенные редакторы
1. Текстовые редакторы
1. Графические редакторы
1. Комплекс CoDeSys
1. Строение комплекса CoDeSys
1. Элементарные типы данных
1. Пользовательские типы данных
1. Переменные
1. Тонкости вычислений
1. Венгерская запись
1. Формат BCD
1. Компоненты организации программ (POU)
1. Функции
1. Функциональные блоки
1. Программы
1. Компоненты в CoDeSys
1. Структура программного обеспечения ПЛК
1. Семейство языков МЭК
1. Диаграммы SFC
1. Список инструкций IL 
1. Структурированный текст ST
1. Релейные диаграммы LD
1. Функциональные диаграммы FBD
1. Язык линейных инструкций (IL)
1. IL в режиме исполнения
1. Структурированный текст (ST)
1. Релейные диаграммы (LD)
1. Функциональные блоковые диаграммы (FBD) 
1. Последовательные функциональные схемы (SFC)
1. Стандартные компоненты
1. Стандартные функциональные блоки


Примерный перечень типовых индивидуальных заданий

1. Реализовать на произвольно выбранном языке стандарта МЭК 61131-3 кодовый замок.
1. Реализовать на произвольно выбранном языке стандарта МЭК 61131-3 блок управления «дистанция - автомат».
1.  Реализовать на произвольно выбранном языке стандарта МЭК 61131-3 систему управления электроприводами горизонтального А и наклонного и транспортеров
1. Реализовать на произвольно выбранном языке стандарта МЭК 61131-3 переливную систему. 
1. Реализовать на произвольно выбранном языке стандарта МЭК 61131-3 систему управления насосами
1. Реализовать на произвольно выбранном языке стандарта МЭК 61131-3 Цифровые часы
1. Реализовать на произвольно выбранном языке стандарта МЭК 61131-3 электронные часы 
1. Реализовать на произвольно выбранном языке стандарта МЭК 61131-3 калькулятор 
1. Реализовать на произвольно выбранном языке стандарта МЭК 61131-3 систему управления лифтом в 8-этажном доме. 
1. Реализовать на произвольно выбранном языке стандарта МЭК 61131-3 управление выключателями в комнате. 
1. Реализовать на произвольно выбранном языке стандарта МЭК 61131-3 табло стадиона. 
1. Реализовать на произвольно выбранном языке стандарта МЭК 61131-3 пульт охраны. 
1. Реализовать на произвольно выбранном языке стандарта МЭК 61131-3 автоматическую парковку согласно заданному алгоритму. 
1. Реализовать очередь FIFO 
1. Реализовать Фильтр «Скользящее среднее≫ 
1. Реализовать Медианный фильтр 
