
Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении
промежуточной аттестации по дисциплине (модулю) 
[bookmark: _GoBack] «Современные компьютерные архитектуры».

При проведении промежуточной аттестации обучающемуся предлагается дать ответы на 2 вопроса из нижеприведенного списка.

Перечень вопросов для подготовки к экзамену по дисциплине 
«Современные компьютерные архитектуры»

1. Состав, структурная схема и принципы функционирования микропроцессоров «Эльбрус-4С» и «Эльбрус-8С».
2. Структура широкого командного слова архитектуры «Эльбрус».
3. Принцип организации и функционирования вычислительного конвейера ядра микропроцессора Эльбрус-4С, обработка динамических ситуаций в конвейере ядра, возникающих при отсутствии входных операндов исполняемой команды.
4. Организация памяти вычислительного процесса.
5. Выделение памяти в стеке.
6. Доступ к нелокальным данным в стеке.
7. Управление динамической памятью.
8. Сборка мусора в адресном пространстве вычислительного процесса.
9. Назначение и порядок использования утилиты gdb.
10. Анализ стека вычислительного процесса.
11. Анализ кучи вычислительного процесса.
12. Генератор кода. Назначение, принципы функционирования, решаемые задачи.
13. Целевой язык генератора кода. Метрики стоимости программы.
14. Адреса в целевом коде.
15. Базовые блоки и графы потоков данных вычислительного процесса.
16. Оптимизация базовых блоков.
17. Распределение регистров процессора между командами базового блока.
18. Потоки данных.
19. Анализ потоков данных на предмет определения множества достигающих определений.
20. Анализ потоков данных на предмет определения множества активных переменных.
21. Анализ потоков данных на предмет определения множества доступных выражений.
22. Понятие архитектуры процессоров, влияние архитектуры процессора на время выполнения программного кода.
23. Виды зависимостей по данным. Примеры влияния зависимости по данным на параллелизм в приложении.
24. Зависимости по управлению.
25. Развертывание и программная конвейеризация циклов.
26. Профилирование программ, утилиты gprof, gcov.
27. Уровни оптимизации компилятора gcc/g++.
28. Способы повышения производительности готовой программы.
29. Источники параллелизма в приложении.
30. Пространства данных, итераций и процессоров.
31. Управление процессами.
32. Расширенное управление процессами.
33. Теоретические основы организации взаимодействия процессов.
34. Понятие многопоточного приложения.
35. Управление потоками в процессах.
36. Способы синхронизации потоков.
37. Модель угроз программ на языке C. Способ разработки, отладки и запуска прикладных программ на языке C в защищенном режиме.
38. Основы работы c бинарным транслятором уровня приложений в операционной системе «Эльбрус».

