Оценочные материалы, применяемые при проведении промежуточной аттестации по дисциплине (модулю) «СОВРЕМЕННЫЕ ТЕНДЕНЦИИ РАЗВИТИЯ ВЫЧИСЛИТЕЛЬНОЙ ТЕХНИКИ И ЦИФРОВЫХ ТЕХНОЛОГИЙ»

Экзамен

Инструкция для выполнения заданий закрытого типа: 
- на выполнение теста обучающемуся дается 20 минут;
- каждый обучающийся решает 10 тестовых заданий, выбранных из базы тестовых заданий; 
- при ответе на каждое задание обучающийся должен выбрать один или все правильные ответы, согласно указанию, перед каждым тестовым заданием;
- тестирование может проводиться с использованием тестов на бумажном носителе;
- критерии оценивания: 
«отлично» - 9-10 правильных ответов;
«хорошо» - 7-8 правильных ответов;
«удовлетворительно» - 4-6 правильных ответов;
«неудовлетворительно» - 0-3 правильных ответов.

Инструкция для выполнения заданий открытого типа: 
- каждому обучающемуся выдается два задания открытого типа на бумажном носителе;
- время на подготовку развернутого ответа на полученные задания – 15-20 минут;
- развернутый ответ по каждому заданию обучающийся озвучивает преподавателю в процессе своего ответа;
- критерии оценивания:
«отлично» - обучающийся глубоко и прочно усвоил материал, исчерпывающе, последовательно, грамотно и логически его излагает, не затрудняется с ответами; 
«хорошо» - обучающийся хорошо знает материал, грамотно и по существу его излагает, не допускает существенных неточностей в ответе на вопросы, может правильно применять теоретические положения;
«удовлетворительно» - обучающийся усвоил основной материал, но допускает неточности и испытывает затруднения в выполнении заданий; 
«неудовлетворительно» - обучающийся не показал знания по изучаемому материалу.







Семестр изучения: 2

Результаты обучения:

	ПК-7 - Применение перспективных методов исследования и решения профессиональных задач на основе знания мировых тенденций развития вычислительной техники и информационных технологий.

	

	



Обучение по дисциплине (модулю) предполагает, что по его результатам обучающийся будет:
Знать:
	- современные тенденции развития вычислительной техники и цифровых технологий;
- основы построения архитектуры и организации облачных вычислений на основе современной вычислительной техники, как одной из сфер реализации цифровых технологий;



Уметь:
	- проводить анализ архитектуры, технических и эксплуатационных характеристик современных средств вычислетельной техники, сфер и спосбов их применения;

	- применять основные методы анализа архитектуры, создания и организации облачных вычислений на основе технологий виртуализации и контейнеризации в среде операционных системах семейства Linux.


Владеть:
	- навыками управления вычислительным процессом при распределенной обработке данных с использованием средств виртуализации и контейнеризации, установки общего и прикладного программного обеспечения, конфигурации и сборки прогамм из исходных тектов в среде ОС семейства Linux.




[bookmark: _GoBack]Перечень заданий закрытого типа:
	Текст задания

	Что является одной из основных тенденций развития современных вычислительных систем?
a) Переход исключительно к однопроцессорным системам
b) Рост многоядерности и использование гетерогенных архитектур
c) Отказ от аппаратных ускорителей
d) Полный отказ от виртуализации

	2. Что характеризует архитектура команд процессора?
a) Физический размер кристалла
b) Набор команд, регистров и правил выполнения программ
c) Температуру процессора под нагрузкой
d) Тип системы охлаждения

	3. Какая архитектура относится к открытым ISA?
a) RISC-V
b) x86
c) PowerPC
d) Itanium

	4. Что обозначает SMT в современных процессорах?
a) Использование нескольких логических потоков на одном физическом ядре
b) Технологию подключения SSD
c) Тип оперативной памяти
d) Метод защиты BIOS
	

	5. Какой фактор чаще всего ограничивает ускорение многопоточной программы?
a) Наличие последовательной части алгоритма
b) Цвет корпуса компьютера
c) Тип монитора
d) Наличие клавиатуры

	6. Что показывает закон Амдала?
a) Ограничение ускорения параллельной программы из-за последовательной части
b) Скорость вращения вентилятора
c) Объем видеопамяти
d) Количество USB-портов

	7. Для чего используется кэш-память процессора?
a) Для ускорения доступа к часто используемым данным
b) Для долговременного хранения файлов
c) Для подключения сетевых устройств
d) Для шифрования диска

	8. Что означает локальность данных?
a) Свойство программы часто обращаться к близким или недавно использованным данным
b) Физическое расположение компьютера в аудитории
c) Тип корпуса накопителя
d) Настройку учетной записи пользователя

	9. Какое устройство обычно обеспечивает меньшие задержки и большую пропускную способность по сравнению с SATA SSD?
a) NVMe SSD
b) DVD-ROM
c) HDD IDE
d) USB 2.0 флеш-накопитель 

	10. Какой интерфейс обычно используется современными NVMe-накопителями?
a) PCI Express
b) PS/2
c) VGA
d) RS-232

	11. В чем основное отличие GPU от CPU?
a) GPU ориентирован на массово-параллельную обработку однотипных операций
b) GPU всегда выполняет только системные вызовы
c) GPU не имеет памяти
d) GPU не используется в вычислениях


	12. Для каких задач целесообразно использовать GPU?
a) Матричные и векторные вычисления, обработка изображений, задачи ИИ
b) Только ввод текста
c) Только хранение файлов
d) Только настройка BIOS

	13. Что такое NPU?
a) Аппаратный ускоритель для задач искусственного интеллекта
b) Тип жесткого диска
c) Сетевой протокол
d) Файловая система

	14. Что является примером аппаратной поддержки виртуализации?
a) Intel VT-x или AMD-V
b) FAT32
c) SMTP
d) USB HID

	15. Чем контейнер отличается от виртуальной машины?
a) Контейнер использует ядро хостовой ОС, а виртуальная машина содержит отдельную гостевую ОС
b) Контейнер всегда требует отдельный физический сервер
c) Контейнер не может запускать приложения
d) Виртуальная машина не использует ресурсы компьютера 





	Текст задания

	16. Для чего используется Docker Compose?
a) Для описания и запуска многоконтейнерных приложений
b) Для проверки температуры процессора
c) Для разметки диска
d) Для настройки монитора

	17.  Что относится к аппаратным механизмам защиты вычислительной системы?
a) TPM и Secure Boot
b) HTML и CSS
c) FTP и POP3
d) JPEG и PNG

	18.  Что позволяет оценить SMART?
a) Состояние накопителя и признаки возможных отказов
b) Количество потоков процессора
c) Версию браузера
d) Размер экрана


	19. Что такое троттлинг?
a) Снижение производительности из-за температурных или энергетических ограничений
b) Увеличение объема оперативной памяти
c) Форматирование накопителя
d) Создание контейнера

	20. Что является корректным результатом профилирования программы?
a) Определение участков программы, потребляющих больше всего времени или ресурсов
b) Изменение обоев рабочего стола
c) Смена имени пользователя
d) Удаление всех временных файлов

	21. Укажите количество двойных операций вида fmul_addd архитектуры Эльбрус в следующем фрагменте кода, содержащем операции умножения, сложения и вычисления абсолютного значения (модуля) числа с плавающей точкой двойной точности:
 sum =  fabs((x + fa[i] * y) + (fb[i] + z * fc[i]) * (t + fd[i] * u));

Один ответ.

a) 2
b) 4
c) 6
d) 8


	22. VLIW-архитектура Эльбрус с широким командным словом
позволяет запустить исполнение ряда элементарных команд в одном такте. Укажите соответствие поколений архитектур количеству запускаемых элементарных команд в одном такте:
Три ответа.
a) Для архитектур поколений v1-v3: 4x fmul_add двойной точности = 8flop/такт.
b) Для архитектуры поколения v4: 6x fmul_add двойной точности = 12flop/такт.
c) Для архитектур поколений v5-v6: 6x векторных qpfmul_add двойной точности = 24flop/такт.
d) Для архитектур поколений v1-v3: 2x fmul_add двойной точности = 4flop/такт.
e) Для архитектуры поколения v4: 4x fmul_add двойной точности = 8flop/такт.
f) Для архитектур поколений v5-v6: 8x векторных qpfmul_add двойной точности = 32flop/такт.


	23. Укажите критерии эффективности исполняемого файла.
Три ответа.
a) Время работы исполняемого файла.
b) Размер исполняемого файла.
c) Время компиляции и сборки исполняемого файла.
d) Время запуска исполняемого файла.


	24. Укажите команду, с использованием которой можно уменьшить размер исполняемого файла

Один ответ.

a) gcc –Os <файл>
b) strip <файл>
c) gcc –Og <файл>


	25. Укажите правильный алгоритм генерации оптимизированного исполняемого файл с использованием двухфайзной компиляции.
Один ответ
a) 1) модуль программы собирается с использованием опции компилятора 
-fprofile-generate
2) производится запуск исполняемого файла программы, в процессе которого создается профиль с данными о работе модуля
3) этот же модуль собирается с использованием опции –fprofile-use

b) 1) модуль программы собирается с использованием опции компилятора 
–fprofile-use
2) производится запуск исполняемого файла программы, в процессе которого создается профиль с данными о работе модуля
3) этот же модуль собирается с использованием опции -fprofile-generate

c) 1) модуль программы собирается с использованием опции компилятора 
-fprofile-generate
2) этот же модуль собирается с использованием опции –fprofile-use 
3) производится запуск исполняемого файла программы, в процессе которого создается профиль с данными о работе модуля.

	26. Укажите номера команд-лидеров базовых блоков для представленного фрагмента программы:
for i от 1 до 10 do
	for j от 1 до 10 do
		a[i,j] = 0.0;
for i от 1 до 10 do
	a[i,i] = 1.0;

1. i = 1
2. j = 1
3. t1 = 10 * i
4. t2 = t1 + j
5. t3 = 8 * t2
6. t4 = t3 – 88
7. a[t4] = 0.0
8. j = j + 1
9. if j <= 10 goto (3)
10. i = i + 1
11. if i <= 10 goto (2)
12. i = 1
13. t5 = i – 1
14. t6 = 88 * t5
15. a[t6] = 1.0
16. i = i +1
17. if i <= 10 goto (13)

Один ответ.
a) 1, 2, 3, 10, 12, 13
b) 1, 2, 3, 11, 12, 14
c) 1, 2, 3, 10, 12 и 14
d) 1, 2, 3, 11, 12 и 13


	27. От чего зависит производительность процессора? 
Три ответа.
1) Количества инструкций, из которых состоит программа.
2) Количества тактов процессорного времени, необходимых на выполнение одной инструкции.
3) Тактовой частоты процессора.
4) Количества инструкций, выполняемых в цикле программы.

	[bookmark: _Hlk114570874]28. Укажите тип оптимизирующей процедуры для приведенных фрагментов кода программы.
Исходный код
int i, a[100], b[100];
 for (i = 0; i < 100; i++) {
   a[i] = 1; 
   b[i] = 2;
 }
Оптимизированный код
int i, a[100], b[100];
 for (i = 0; i < 100; i++)
   a[i] = 1;                     
 for (i = 0; i < 100; i++)
   b[i] = 2;
Один ответ.
a) Разбиение цикла на блоки
b) Размыкание цикла
c) Развертывание цикла
d) Расщепление тела цикла
e) Расщепление цикла

	29. Укажите существующие зависимости по данным.
Три ответа.

a) Истинная зависимость.
b) Полная зависимость.
c) Антизависимость.
d) Частичная зависимость.
e) Зависимость через выход.


	30. Укажите состояния процесса, в которых он может находиться в ходе своего существования.
Пять ответов.

a) Создание нового процесса (new).
b) Выполнение процесса (running).
c) Ожидание свободных аппаратных ресурсов, как правило центрального процессора (ready).
d) Ожидание пользователя (waiting user).
e) Ожидание некоторого события (waiting).
f) Завершение выполнения процесса (terminated).






Перечень заданий открытого типа:
	Текст задания

	[bookmark: _Hlk213092321]1. Что является одной из основных тенденций развития современных вычислительных систем?

	[bookmark: _Hlk213090581]2. Что характеризует архитектура команд процессора?

	3. Какая архитектура относится к открытым ISA?

	[bookmark: _Hlk213079972]4. Что обозначает SMT в современных процессорах?

	5. Какой фактор чаще всего ограничивает ускорение многопоточной программы?

	[bookmark: _Hlk213080806]6. Что показывает закон Амдала?

	7. Для чего используется кэш-память процессора?

	8. Что означает локальность данных?

	9. Какое устройство обычно обеспечивает меньшие задержки и большую пропускную способность по сравнению с SATA SSD?

	10. Какой интерфейс обычно используется современными NVMe-накопителями?

	[bookmark: _Hlk213082959]11. В чем основное отличие GPU от CPU?.

	[bookmark: _Hlk213083417]12. Для каких задач целесообразно использовать GPU?

	13. Что такое NPU?

	14. Что является примером аппаратной поддержки виртуализации?

	15. Чем контейнер отличается от виртуальной машины?




	Текст задания

	16. Для чего используется Docker Compose?

	17. Что относится к аппаратным механизмам защиты вычислительной системы?

	18. Что позволяет оценить SMART?

	19. Что такое троттлинг?

	20. Что является корректным результатом профилирования программы?

	21. Укажите количество двойных операций вида fmul_addd архитектуры Эльбрус в следующем фрагменте кода, содержащем операции умножения, сложения и вычисления абсолютного значения (модуля) числа с плавающей точкой двойной точности

	22. VLIW-архитектура Эльбрус с широким командным словом
позволяет запустить исполнение ряда элементарных команд в одном такте. Укажите соответствие поколений архитектур количеству запускаемых элементарных команд в одном такте

	23. Укажите критерии эффективности исполняемого файла

	24. Укажите команду, с использованием которой можно уменьшить размер исполняемого файла

	25. Укажите правильный алгоритм генерации оптимизированного исполняемого файл с использованием двухфайзной компиляции

	26. Укажите номера команд-лидеров базовых блоков для представленного фрагмента программы

	27. От чего зависит производительность процессора?

	28. Укажите тип оптимизирующей процедуры для приведенных фрагментов кода программы

	29. Укажите существующие зависимости по данным

	30. Укажите состояния процесса, в которых он может находиться в ходе своего существования






