Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении промежуточной аттестации по дисциплине (модулю)
 «Структуры и алгоритмы обработки данных».

При проведении промежуточной аттестации обучающемуся предлагается дать ответы на 3 вопроса, приведенных в билете, из нижеприведенного списка.
Ответ студента оценивается одной из следующих оценок: «отлично», «хорошо», «удовлетворительно», «неудовлетворительно».
Оценка «удовлетворительно» - правильные и конкретные, без грубых ошибок ответы на основные вопросы. Наличие отдельных неточностей в ответах. В целом правильные ответы с небольшими неточностями на дополнительные вопросы. Некоторое использование в ответах на вопросы материалов рекомендованной литературы. 
Оценка «хорошо» - твердые и достаточно полные знания программного материала, понимание сущности рассматриваемых процессов и явлений. Последовательные и правильные, но недостаточно развернутые ответы на основные вопросы. Правильные ответы на дополнительные вопросы. Ссылки в ответах на вопросы на отдельные материалы рекомендованной литературы. 
Оценка «отлично» - глубокие исчерпывающие знания всего программного материала, понимание сущности и взаимосвязи рассматриваемых процессов и явлений. Логически последовательные, полные, правильные и конкретные ответы на все основные вопросы. Правильные и конкретные ответы дополнительные вопросы. Использование в необходимой мере в ответах на вопросы материалов всей рекомендованной литературы. 
Оценка «неудовлетворительно» выставляется в случае, когда количество неправильных ответов превышает количество допустимых для положительной оценки. 
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Примерный перечень вопросов:
1. Дайте определение понятий: тип данного, структура данных. По каким признакам классифицируются структуры данных? Какие вы знаете способы представления структур данных? Что такое сортировка данных, какова основная задача сортировки?
2. В чем состоит различие между внутренней и внешней сортировкой? Каковы критерии определения эффективности методов сортировки? Какие вы знаете простые методы сортировки? Какие вы знаете усовершенствованные методы сортировки? Сравните эффективность простых и усовершенствованных методов?
3. Дайте определение абстрактного типа данных. Что такое абстрагирование? 
4. Как создается спецификация для абстрактных типов? Что такое инкапсуляция, наследование,изоморфизм? 
5. Расскажите как производится спецификация абстрактных типов данных:
6. Что такое куча? Переменными какого типа осуществляется управление динамической памятью? 
7. В чем состоит различие между типизированными и нетипизированными указателями? 
8. Перечислите основные процедуры и функции для работы с динамической памятью. Как классифицируются динамические структуры? 
9. Что такое рекурсивное описание данных? 
10. Дайте определение взаимной рекурсии. 
11. Перечислите наиболее распространенные способы представления динамических структур. 
12. Приведите пример размещения больших массивов данных при помощи указателей.
13. Дайте определение линейных списковых стурктур. Как определяется связанность списков? 
14. Чем отличаются циклические списки от нециклических? Опишите способы представления списков. 
15. Чем отличается организация таких списковых структур как очередь, стек, дек? Приведите примеры использования списков. 
16. Напишите процедуры для создания, обхода списков, вставки и удаления элементов из них.
17. Какие таблицы называются реляционными? 
18. Какие вы знаете способы изменения порядка просмотра записей в прямоугольных таблицах? 
19. Что такое индексирование? Для чего оно применяется? 
20. Какой массив является индексируемым, а какой индексом? Какие виды индексации вы знаете? Что такое многоуровневая индексация? Какие методы поиска вы знаете? 
21. Что такое хэширование? Какие способы выбора хэш- функций вы знаете? Как определяется размер хэш-таблицы? Что такое коллизии? Какие способы разрешения коллизий вы знаете?
22. Дайте определение иерархическим структурам данных. Что такое деревья, леса, бинарные деревья? Какие вы знаете способы обхода деревьев? 
23. Как решаются задачи поиска с использованием деревьев? Что вы знаете об использовании кодовых деревьев? Для чего используются оптимальные префиксные коды? Объясните алгоритм исчерпывающего поиска( перебор с возвратом).
24. Какие деревья являются двоичными? Можно ли представить нелинейные структуры и в виде массивов? 
25. Какое дерево является деревом минимальным? Что такое корень дерева? Как определить длину пути в дереве?
26.  Какие узлы в дереве являются внутренними? Что такое деревья поиска? Опишите алгоритм создания двоичного дерева поиска. 
27. Опишите алгоритм обхода двоичного дерева. Как изменяется дерево при удалении его внутренних узлов? В чем суть алгоритма «сортирующее дерево»?
28. Какое дерево называется сбалансированным? Каким образом осуществляется балансировка двоичного дерева? Какие типы поворотов вы знаете?
29. Опишите пользовательский тип для создания сбалансированного дерева поиска. 
30. Что такое В- деревья? Как можно представить В- деревья? Опишите алгоритм AVL вставки в двоичное дерево. Какие деревья являются сильно ветвящимися?
31. Какие деревья являются оптимальными деревьями поиска? Что такое оптимальные префиксные коды? В чем заключается суть метода исчерпывающего поиска? Расскажите о динамическом программировании и его отличии от структурного программирования. Для чего используется метод ветвей и границ?
32. Какие структуры могут использоваться для представления файлов? Какие вы знаете способы слияния последовательностей? Что такое внешняя сортировка? Как организовать внешнюю сортировку?
33. Какие вы знаете пирамиды? Какие вы знаете способы представления пирамиды? Перечислите достоинства и недостатки известных способов представления пирамид. Какие операции необходимо производит при добавлении и удалении элементов пирамиды? В чем суть алгоритма пирамидальной сортировки? Как определить сложность этого алгоритма?
34. Какие вы знаете способы представления графов? Что такое матрица смежности? Что такое матрица идентности? Какие вы знаете способы обхода графа? Что такое минимальное остовое дерево? Расскажите алгоритм определения кратчайшего пути.
35. Какие задачи являются разрешимыми и какие задачи неразрешимы? Какова суть О-большого определения сложности? Что такое NP – сложные и труднорешаемые задачи? Какие алгоритмы являются алгоритмами полиномиальной сложности? Какие алгоритмы являются алгоритмами логарифмической сложности?
36. Что такое сжатие информации? Что такое кодирование информации? Какие классические алгоритмы сжатия вы знаете? Какие классические алгоритмы кодирования вы знаете? Проведите сравнительный анализ эффективности известных алгоритмов.
