Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении промежуточной аттестации по дисциплине (модулю) «Технологии программирования»
При проведении промежуточной аттестации обучающемуся предлагается дать ответы на 25 тестовых заданий из нижеприведенного списка.
Примерный перечень тестовых заданий
На диаграмме вариантов использования языка UML изображаются 
1.  объекты
2.  связи между объектами
3.  действующие лица (актеры)
4.  состояния системы
5.  варианты использования

Отношение включения (include) между вариантами использования показывает 
1.  последовательность разработки вариантов использования
2.  что один вариант использования всегда обращается к другому варианту использования в процессе функционирования
3.  дополнительное поведение, которое один из вариантов использования может предоставить другому 

Отношение расширения (extend) между вариантами использования показывает 
1.  наследование поведения одного варианта использования другим вариантом использования
2.  что один вариант использования всегда обращается к другому варианту использования в процессе функционирования
3.  дополнительное поведение, которое один из вариантов использования может предоставить другому варианту использования	

Можно ли установить отношение обобщения между 
1.  актером и вариантом использования
2.  двумя актерами
3.  двумя вариантами использования

Поток событий для варианта использования представляет собой 
1.  последовательность обмена информацией между актерами
2.  описание событий, влияющих на работу актера в системе
3.  последовательность событий, которые имеют место при взаимодействии актеров с системой

Поток событий для варианта использования состоит из 
1.  основного потока событий
2.  под-потоков
3.  альтернативных потоков
4.  списка ошибочных ситуаций

Описание множества, объектов, обладающих общими характеристиками, поведением, связями с другими объектами называется 
1.  фреймом
2.  интерфейсом
3.  классом 
4.  сущностью

Интерфейс — это класс, который 
1.  описывает множество операций
2.  описывает множество других классов
3.  описывает множество атрибутов

	Параметризованный класс может 
1.  иметь формальные параметры
2.  использоваться для создания объектов
3.  иметь атрибуты

Между классами могут быть установлены следующие виды отношений 
1.  отношение зависимости
2.  отношение  коммуникации
3.  отношение ассоциации
4.  отношение обобщения
5.  отношение агрегации
6.  отношение композиции

Отношение зависимости устанавливается между классами в следующих случаях 
1.  если классы имеют один и тот же набор атрибутов
2.  если один класс наследует другой класс 
3.  если некоторое изменение одного класса может потребовать изменение другого класса
4.  если эти классы принадлежат одному пакету

Если объекты одного класса могут использовать защищенные операции другого класса, то между ними установлено отношение 
1.  ассоциации
2.  обобщения
3.  агрегации
4.  композиции

Навигация показывает 
1. что объекты одного класса могут передавать сообщения объектам другого класса
2.  что объект одного класса хранит ссылку объект другого класса
3.  что объект одного класса реализует абстрактные операции другого класса

Отношение композиции 
1.  показывает, что объект одного класса состоит из нескольких неотделимых частей, представляющих собой объекты других классов
2.  является частным случаем отношения агрегации
3.  является общим случаем отношения обобщения

В ассоциации может участвовать следующее количество классов 
1.  один
2.  два
3.  три
4. ноль

Рефлексивная ассоциация – это ассоциация, которая 
5.  связывает класс с самим собой
6.  связывает класс с объектом
7.  связывает родительский и дочерний классы

 Группы классов со своими отношениями объединяются в 
1.  модули
2.  компоненты
3.  пакеты
4.  объекты

Объекты изображаются на диаграммах 
1.  вариантов использования
2.  классов
3.  объектов
4.  последовательностей
5.  компонентов
6.  деятельности

Диаграмма состояний описывает 
1.  операции, определенные для некоторого класса
2.  состояния объекта
3.  сообщения, передаваемые от одного объекта другому объекту
4.  действия, выполняемые объектом

Действие Entry на диаграмме состояний обозначает действие 
1.   которое выполняется объектом в период нахождения в данном состоянии
2.   которое выполняется объектом при переходе из данного состояния в любое другое состояние
3.  которое выполняется объектом при переходе в данное состояние из любого другого состояния
4.  которое выполняется объектом при переходе из одного состояния в другое состояние 

Деятельность Do на диаграмме состояний обозначает набор действий 
1.   которые выполняются объектом в период нахождения в данном состоянии
2.   которое выполняется объектом при переходе из данного состояния в любое другое состояние
3.  которые выполняются объектом при переходе в данное состояние из любого другого состояния
4.  которые выполняются объектом при переходе из одного состояния в другое состояние 

Действие Exit на диаграмме состояний обозначает действие 
1.   которое выполняется объектом в период нахождения в данном состоянии
2.   которое выполняется объектом при переходе из данного состояния в любое другое состояние
3.  которое выполняется объектом при переходе в данное состояние из любого другого состояния
4.  которое выполняется объектом при переходе из одного состояния в другое состояние 

В какие моменты могут выполняться действия на диаграмме состояний 
1.  при переходе из одного состояния в другое состояние
2.  при входе в состояние
3.  при выходе из состояния
4.  во время нахождения объекта в состоянии
5.  при возникновении события, если сторожевое условие не выполняется
 
На диаграмме состояний переход объекта из одного состояния в другое осуществляется в случае 
1.   выполнения сторожевого условия
2.   наступления некоторого события
3.   если состояния соединены между собой
4.  не выполнения сторожевого условия

Диаграмма деятельности может быть использована для описания 
1.  алгоритмов программ
2.  иерархии системы
3.  объектов системы
4.  вариантов использования
5.  бизнес-процессов

Диаграмма деятельности описывает 
1.  последовательность выполнения действий
2.  последовательность передачи сообщений между объектами
3.  изменение состояний объектов в процессе деятельности
4.  иерархию видов деятельности

Действия на диаграмме деятельности могут выполняться 
1.  последовательно
2.  параллельно
3. одновременно одним и тем же актером


На диаграмме деятельности для выделения действий, выполняемых отдельными подразделениями предприятия, используются 
1.  пакеты
2.  модули
3.  разделы (дорожки)
4.  компоненты
 
Диаграммами взаимодействия называются диаграммы 
1.  вариантов использования
2.  деятельности
3.  последовательности
4.  коммуникации

Последовательность сообщений, представленных на диаграмме последовательности, может быть описана также диаграммой
1.  состояний
2.  коммуникации
3.  деятельности
4.  классов

На диаграмме последовательности изображаются 
1.  объекты
2.  классы
3.  действующие лица (актеры)
4.  сообщения
5.  состояния объектов

Фокус управления на диаграмме последовательности это 
1.  время жизни объекта
2.  момент передачи сообщения от одного объекта другому
3.  момент создания нового объекта
4.  активное состояние объекта

В каком случае сообщение на диаграмме последовательности является синхронным 
1.  если объект, пославший сообщение ждет ответа
2.  если объект, пославший сообщение продолжает выполнение своей деятельности
3.  если объект, вызывает операцию другого объекта, которая предполагает возврат параметров
Объекты на диаграмме последовательности 
1.  описываются своим именем и/или именем класса
2.  могут создаваться и уничтожаться
3.  описываются набором значений своих атрибутов
4.  соединены между собой в соответствии с отношениями между их классами

Объекты на диаграмме последовательности могут обмениваться сообщениями следующих видов 
1.  только синхронными сообщениями
2.  только асинхронными сообщениями
3.  синхронными и асинхронными сообщениями


Какое количество диаграмм последовательности может быть построено для одного варианта использования 
1.  одна
2.  несколько
3. ни одна


Очередность выполнения сообщений на диаграмме последовательности показывается с помощью 
1.  нумерации сообщений
2.  взаимного расположения сообщений
3.  оси времени
4.  размещения объектов в соответствии с последовательностью передаваемых ими сообщений
 
Очередность выполнения сообщений на диаграмме коммуникации показывается с помощью 
1.  нумерации сообщений
2.  взаимного расположения сообщений
3.  оси времени
4.  размещения объектов в соответствии с последовательностью передаваемых ими сообщений

Компонентом системы,  изображаемым на диаграмме компонентов, может быть 
1.  модуль исходного кода
2.  исполняемый модуль
3.  документ
4.  библиотечный модуль
5.  web-страница
6.  актер
 
На диаграмме компонентов используются отношения 
1.  ассоциации
2.  обобщения
3.  зависимости
4.  агрегирования
 
На диаграмме компонентов компонент может быть реализован 
1.  с помощью множества файлов
2.  с помощью множества объектов
3.  с помощью множества классов

На диаграмме компонентов могут изображаться 
1.  актеры
2.  классы
3.  интерфейсы
 
Диаграмма развертывания предназначена для 
1.  размещения актеров по подразделениям предприятия
2.  размещения артефактов по узлам распределенной вычислительной системы
3.  размещения классов по пакетам

На диаграмме развертывания отношение манифестации используется для 
1.  показа отношения между компонентом и артефактом
2.  показа отношения между классами
3.  показа отношения между артефактом и узлом

На диаграмме развертывания используются следующие стереотипы узлов 
1.  компьютер
2.  устройство
3.  сервер
4. среда выполнения

Как указать размещение артефакта в узле на диаграмме развертывания 
1.  поместить артефакт внутрь изображения узла
2.  использовать отношение зависимости со стереотипом «deploy»
3.  использовать отношение зависимости со стереотипом «include»

Для описания параллельных процессов на диаграмме деятельности используются элементы 
1.  ветвления 
2.  слияния
3.  разделения
4.  соединения
5.  дорожки

На диаграмме деятельности сигналы используются 
1. для отправки асинхронных сообщений
2. для отправки синхронных сообщений
3.  для вызова операций классов
 
На диаграмме деятельности можно показать следующие события времени 
1.  событие, происходящее через определенный период времени
2.  событие, происходящее в определенный момент времени
3.  событие, происходящее через определенный интервал времени
4. событие, произошедшее до определенного момента времени


На диаграмме состояний ортогональное составное состояние показывает 
1.  параллельную работу нескольких подавтоматов
2. параллельный вызов операций классов
3.  параллельную обработку событий
 
На диаграмме состояний выход из ортогонального составного состояния возможен 
1.  по завершению работы всех подавтоматов, входящих в ортогональное состояние
2.  по завершению работы одного из подавтоматов, входящих в ортогональное состояние
3. только по завершению работы всех подавтоматов

На диаграмме состояний взаимодействие параллельно работающих подавтоматов внутри ортогонального составного состояния может быть 
1.  асинхронным
2.  синхронным
3.  организовано с помощью установки значений общедоступных атрибутов
4. Организовано с помощью установки значений локальных атрибутов

На диаграмме состояний с помощью псевдосостояния предистории можно вернуться 
1.  в подсостояние, расположенное на первом уровне вложенности состояний в составное состояние
2.  в подсостояние, расположенное на втором уровне вложенности состояний в составное состояние
3.  в подсостояние, расположенное на любом уровне вложенности состояний в составное состояние
4. только в подсостояние, расположенное на первом уровне вложенности состояний в составное состояние

Отдельные фрагменты диаграммы последовательности можно выделить с помощью раздела, который показывает 
1.  несколько альтернативных сценариев выполнения варианта использования
2.  несколько параллельно выполняемых действий различными объектами
3.  действия, выполняемые в цикле
4.  наличие зависимости между классами



Оценка выполнения теста.
За  правильный ответ на тест, содержащий один ответ,  дается 1 балл.
За все правильные ответы на тест, содержащий более одного ответа,  дается 1 балл.
Каждому студенту выдается 25 вопросов.
Оценка при выполнении теста из 25 вопросов определяется количеством правильных ответов N
- 2,  если  N <= 14                    56% правильных ответов
- 3,  если  15<= N <= 18          60% правильных ответов
- 4,  если  19<= N <=22           76% правильных ответов
- 5,  если  23<= N                     92% правильных ответов
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Задания по курсовой работе для дисциплины «Технологии программирования»
Задание выдается на группу из 2-4 человек  и  выполняется  на лабораторных занятиях и занятиях по курсовой работе.
Язык программирования – Java, С++, С#.
Описание проекта разрабатываемой информационной системы должно быть выполнено на языке UML.в среде UML Designer. 
Документация по заданию должна содержать:
1. Задание по курсовой работе.
2. Диаграммы на языке UML.
3. Краткое описание каждого класса и метода.
4. Руководство пользователя со скриншотами интерфейса программы.
5. Набор тестов и результатов для отладки отдельных методов, модулей и комплексной отладки задания.
6. Тексты программ с комментариями

Диаграммы языка UML:
· Диаграмма вариантов использования (Use Case Diagram)
· Диаграмма классов (Class Diagam)
· Диаграмма деятельности (Activity Diagram)
· Диаграмма состояний  (State Machine Diagram)
· Диаграмма последовательности (Sequence Diagram)
· Диаграмма компонентов (Component Diagram)
· Диаграмма развертывания (размещения) (Deployment Diagram)

Необходимо разработать информационную систему в соответствии с заданием. В задании перечислены пользователи системы (актеры) и варианты использования системы актерами. Можно скорректировать список актеров и вариантов использования по согласованию с преподавателем.
Предлагаемый перечень заданий может быть дополнен любым другим заданием по согласованию с преподавателем. Приветствуется разработка проекта на основе реальных заданий.
Общие требования по выполнению задания:
· Каждый пользователь информационной системы должен регистрироваться в системе сам или это делает администратор
· При входе в систему каждый пользователь вводит свой логин и пароль
· Данные в системе хранятся в файлах
· При запуске системы все данные из файлов считываются в оперативную память и хранятся в форме таблиц.
· По завершению работы с системой данные из таблиц записываются обратно в файлы. Файлы при этом не обновляются, а создаются заново на основании данных из таблиц.

1. Система совместной подготовки документов
Администратор
· Составление списка пользователей
Пользователь
· Создание документа
· Редактирование документа (возможно одновременное редактирование одного документа несколькими сотрудниками)
Руководитель
· Составление списка документов
· Распределение документов между группами сотрудников
· Просмотр состояния документов
2. Электронная таблица
Пользователь создает документ в виде таблицы.
Пользователь может изменять как документ в целом, так и его отдельные части. 
Изменение всего документа:
· создать новый документ
· сохранить документ
· распечатать документ
Изменение структуры документа:
· отметить ячейку
· изменить данные в ячейки
· изменить стиль ячейки:
· цвет фона
· цвет текста
· отметить несколько ячеек
· применить формулу к ячейке
3. Система тестирования
Варианты использования для актеров:
Администратор
· Составление списков групп  студентов
· Составление списка дисциплин
· Вывод результатов тестирования (% правильных ответов) группы студентов
Преподаватель
· Подготовка списка вопросов для тестирования и вариантов ответов на каждый тест. Правильным может быть один или несколько ответов.
Студент
· Регистрация в системе
· Прохождение тестирования
4. Экспертная система диагностики заболевания пациента
Варианты использования для актеров:
Администратор
· Составление списков пациентов, экспертов, врачей
Эксперт
· Подготовка перечня вопросов для пациента, на основе которых определяется некоторое заболевание. Ответом на вопрос может быть да, нет, некоторое значение из указанного диапазона. 
Вопросы разрабатываются группой экспертов. Каждый эксперт разрабатывает список вопросов и ответов отдельно, а затем списки вопросов объединяются в общий список. Правильные ответы составляются на основе усредненных ответов экспертов. 
Врач
· Выбор вопросов из списка, на которые должен ответить пациент
· Просмотр результатов ответов и диагноза
Пациент
· Отвечает на вопросы
Система
· ставит диагноз пациенту на основе сравнения ответов пациента с усредненным ответом экспертов
5. Система обмена сообщениями
Администратор
· Регистрация пользователя в системе
Пользователь
· Формирование списка друзей (пользователей, с которыми он хочет общаться)
· Переход в активное состояние
· Переход в неактивное состояние
· Обмен сообщениями. Установление соединения с одним из пользователей системы, который находится в активном состоянии. Если вызываемый пользователь не занят, то устанавливается соединение. Во время соединения пользователи могут обмениваться сообщениями. 
6. Интернет-магазин. Заказ товаров
Администратор
· Составление списка товаров
Пользователь
· Заказ товаров (составление корзины товаров)
· Редактирование корзины товаров
· Оплата товаров
· Просмотр состояния заказа
Кладовщик
· Формирование заказа (подбор товаров по заказу пользователя)
· Отправка товаров пользователю в случае оплаты товаров
7. Интернет-магазин. Доставка товаров
Администратор
· Составление списка товаров
Кладовщик
· Формирование заказа (подбор товаров по заказу пользователя)
Диспетчер
· Формирование набора заказов для доставки курьером
· Слежение за доставкой заказов
Курьер
· Доставка заказов. После доставки заказа информация сразу поступает к диспетчеру
8. Научно-исследовательский институт
Администратор
· Составление списка сотрудников
· Составление списка тем
Руководитель
· Распределение сотрудников по темам
· Просмотр отчета сотрудников и отправка на доработку или утверждение отчета
· Просмотр состояния отчетов
Сотрудник
· Просмотр списка тем
· Подготовка отчета по теме
· Отправка отчета на проверку
· Исправление замечаний
9. Магазин и склад
Администратор
· Составление списка товаров
Продавец
· Заказ товаров на складе, если товары заканчивается. При заказе составляется накладная, в которой могут быть перечислены несколько товаров
· Прием товаров со склада
· Отпуск товаров покупателю
Кладовщик
· Прием товаров
· Подбор товаров в соответствии с накладной
· Отправка товаров в магазин
10. Железная дорога
Администратор
· Составление списка станций
· Составление списка операторов для каждой станции
· Составление списка поездов с указанием станции отправления и назначения
Оператор на станции
· Прием груза от пользователя для отправки
· Распределение грузов по поездам 
· Получение груза
Пользователь
· Отправка груза
· Слежение за состоянием груза
11. Нагрузка кафедры
Ответственный за учебно-методическую работу (УМР) кафедры
· Составление списка преподавателей кафедры
· Составление списка дисциплин с указанием количества часов по дисциплине
· Распределение преподавателей по дисциплинам после утверждения зав. кафедрой списка дисциплин, которые может вести каждый преподаватель
· Подсчет суммарной нагрузки по каждому преподавателю
Преподаватель
· Составление списка дисциплин, которые он может вести
· Просмотр своей нагрузки (списка назначенных преподавателю дисциплин)
Заведующий кафедрой
· Утверждение списка дисциплин, закрепленных за преподавателями
· Корректировка списка дисциплин, которые может вести каждый преподаватель кафедры и его утверждение
12. Ресторан
Администратор
· Составление списка продуктов
· Заказ продуктов
· Составление меню (перечень блюд) на день
· Подсчет дневной выручки
Повар
· Составление списка блюд
· Составление списка продуктов для каждого блюда
· Приготовление блюд по заказу клиентов
Официант, Клиент
· Прием заказа 
· Расчет с клиентом
13. Методическая работа преподавателя
Администратор
· Составление списка преподавателей
Преподаватель
· Планирование написания методических материалов
· Подготовка методических материалов (указывается процент готовности материала)
Ответственный за методическую работу
· Составление плана выпуска методических материалов на основе сведений, представленных преподавателями
· Слежение за ходом подготовки методических материалов
· Прием методических материалов в печать
· Сдача методических материалов в типографию
Типография
· Печать методических материалов
14. Больница. Медосмотр.
Администратор
· Составление списка врачей
· Составление списка пациентов. На каждого пациента заводится медицинская карта
· Просмотр медицинских карт
Пациент
· Запись на медосмотр. Можно выбрать время прохождения осмотра у врача
· Просмотр своей медицинской карты
Врач
· Осмотр пациента. По окончанию осмотра делает запись в медицинской карте пациента
15. Завод. Выпуск изделий
Администратор
· Составление списка деталей
· Составление списка изделий
· Составление списка рабочих
Рабочий
· Установка детали в изделие 
Инженер
· Составление списка деталей, необходимых для сборки изделия
· Определение последовательности сборки изделия
· Слежение за процессом сборки
· Прием готовых изделий. Готовое изделие либо принимается, либо отбраковывается
16. Аренда велосипедов
Администратор
· Составление списка велосипедов
· Составление списка мест парковки велосипедов
· Слежение за состоянием велосипедов
· Слежение за состоянием парковок
Пользователь
· Взятие велосипеда в аренду
· Сдача велосипеда
· Оплата аренды велосипеда 
Велосипед
· Во время поездки периодически передает свои координаты
17. Аэродром. Выполнение тренировочных полетов
Администратор
· Составление списка самолетов
· Ввод координат взлетно-посадочной полосы (ВПП)
· Составление списка летчиков
Бухгалтер
· Просмотр сведений о полетах и расчет суммы оплаты для каждого летчика с учетом сведений об аренде и сделанных полетов
Летчик
· Аренда самолета
Самолет
· Выполнение полета. На самолете установлена программа, которая замеряет координаты, скорость и время. 
Начало использования самолета определяется в тот момент, когда самолет находится вне ВВП и скорость стала больше 0. Окончание использования самолета определяется в тот момент, когда самолет находится вне ВВП и скорость стала равна 0. 
Взлет самолета происходит, если он находился ранее на ВПП и его скорость стала более 70 км/час.
Самолет садится, если он находится на ВПП и его скорость стала менее 70 км/час.
Необходимо отслеживать общее время использования самолета и время нахождения в воздухе.
18. Новостной сайт
Администратор
· Составление списка сотрудников
Главный редактор
· Составление списка тем новостного выпуска и распределение их по отделам
· Проверка наличия подготовленных публикаций
Редактор отдела
· Составление списка публикаций и распределение их по авторам
· Редактирование публикации
· Разрешение на выкладку публикации на сайт
Автор
· Подготовка публикации
· Исправление замечаний редактора отдела
19. Авиабилеты
Администратор
· Составление списка рейсов с указанием дат и цен
Пользователь
· Выбор рейса
· Покупка билета на рейс на сайте
· Покупка билета на рейс в кассе
· Возврат билета на сайте
· Возврат билета в кассе
Кассир
· Покупка билета на рейс в кассе
· Возврат билета в кассе
· Подсчет дневной выручки
20. Аэропорт
Администратор
· Составление списка рейсов с указанием количества мест, даты и времени
· Ввод сведений о проданных билетах на каждый рейс
Пассажир
· Регистрация на рейс на сайте с выбором места
· Регистрация в аэропорту и сдача багажа
· Паспортный контроль
· Таможенный контроль
· Посадка в самолет
Служащий аэропорта
· Регистрация в аэропорту и сдача багажа
· Посадка в самолет
Пограничник
· Паспортный контроль
Таможенник
· Таможенный контроль
21. Банк
Служащий
· Открыть счет
· Получить кредитную карту
· Закрыть счет
· Регистрация клиента в онлайн-банке
Клиент
· Открыть счет
· Получить кредитную карту
· Закрыть счет
· Положить деньги на счет
· Снять деньги с кредитной карты
· Перевод денег со счета на кредитную карту
Инженер
· Составление списка деталей, необходимых для сборки изделия
22. Расписание занятий на семестр
Учебная часть
· Составление списка дисциплин на семестр
· Составление списка групп
· Определение видов занятий по дисциплинам для каждой группы
Ответственный за учебную работу на кафедре
· Составление списка преподавателей
· Распределение преподавателей по дисциплинам и видам занятий
Диспетчерская
· Составление расписания занятий (для преподавателя, группы и вида занятий по дисциплине определяется день недели и пара)
23. Приемная комиссия
Администратор
· Составление списка специальностей и количества мест приема
Абитуриент
· Подача документов на специальность
· Просмотр результатов зачисления
Служащий приемной комиссии
· Подача документов на специальность
Секретарь
· Проведение конкурсного отбора абитуриентов и зачисление абитуриентов на специальности
24. Сессия
Администратор
· Составление списка студентов
· Составление списка преподавателей
· Составление списка дисциплин, по которым проходят экзамены
Студент
· Сдача экзамена
Преподаватель
· Сдача экзамена
Заместитель директора института
· Допуск студентов к экзамену
· Ввод сведений о результатах сдачи экзамена
25. Библиотека
Администратор
· Составление списка книг
Библиотекарь, Читатель
· Регистрация читателя
· Выдача книги
· Возврат книги
Читатель
· Просмотр каталога
26. Турфирма
Администратор
· Составление списка гостиниц
· Составление списка номеров в гостиницах
Туроператор, Клиент
· Покупка номера в гостинице (номер предварительно бронируется и может быть куплен только после подтверждения бронирования гостиницой)
Гостиница
· Подтверждение бронирования
· Отказ в бронировании 
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