
Оценочные материалы, применяемые при проведении промежуточной аттестации по дисциплине (модулю) 
«ТЕХНОЛОГИИ РАЗРАБОТКИ ИНФОРМАЦИОННЫХ РЕСУРСОВ ИНТЕРНЕТА»

Инструкция для выполнения заданий закрытого типа: 
- на выполнение теста обучающемуся дается 20 минут;
- каждый обучающийся решает 10 тестовых заданий, выбранных из базы тестовых заданий; 
- при ответе на каждое задание обучающийся должен выбрать один или все правильные ответы, согласно указанию перед каждым тестовым заданием;
- тестирование проводится с использованием тестов на бумажном или электронном носителе;
- критерии оценивания: «отлично»  – 9-10 правильных ответов, «хорошо»  – 7-8 правильных ответов, «удовлетворительно»  – 5-6 правильных ответов, «неудовлетворительно – 4 и менее правильных ответов. 

Инструкция для выполнения заданий открытого типа: 
- каждому обучающемуся выдается два задания открытого типа на бумажном носителе;
- время на подготовку развернутого ответа на полученные задания – 15-20 минут;
- развернутый ответ по каждому заданию обучающийся озвучивает преподавателю в процессе своего ответа;
- критерии оценивания:
«отлично» - обучающийся глубоко и прочно усвоил материал, исчерпывающе, последовательно, грамотно и логически его излагает, не затрудняется с ответами; 
«хорошо» - обучающийся хорошо знает материал, грамотно и по существу его излагает, не допускает существенных неточностей в ответе на вопросы, может правильно применять теоретические положения;
«удовлетворительно» - обучающийся усвоил основной материал, но допускает неточности и испытывает затруднения в выполнении заданий; 
«неудовлетворительно» - обучающийся не показал знания по изучаемому материалу.
Семестр изучения: 7
Компетенция: 
ОПК-6 - Способен разрабатывать алгоритмы и компьютерные программы, пригодные для практического применения; 
Результаты обучения: 
Знает: языки программирования и методы разработки динамических сайтов.
Умеет: разрабатывать структуры динамических сайтов.
Владеет: языками программирования для написания программного кода клиентской и серверной части сайта.

Перечень заданий закрытого типа:


	№
	Вопрос и варианты ответа

	1
	В чем заключается основное отличие фреймворка от библиотеки при разработке веб-приложений?
1. Библиотека определяет структуру системы, а фреймворк содержит набор готовых функций.
2. Фреймворк предоставляет не только функции, но и определяет структуру (каркас) программной системы.
3. Фреймворк и библиотека являются синонимами и не имеют отличий.
4. Библиотека работает только на стороне сервера, а фреймворк – на стороне клиента.

	2
	Какой синтаксис используется в шаблонизаторе EJS для вставки значения переменной `param` в текст HTML-документа?
1. `<% param %>`
2. `{{ param }}`
3. `<%= param %>`
4. `${ param }`

	3
	Какое промежуточное программное обеспечение (middleware) в Express используется для обслуживания статических ресурсов (изображений, CSS, JS)?
1. `express.router`
2. `express.static`
3. `express.view`
4. `express.body`

	4
	Какие аргументы обычно имеет функция промежуточного ПО (middleware) в Express для обработки запросов?
1. `app`, `req`, `res`
2. `request`, `response`
3. `req`, `res`, `next`
4. `err`, `data`, `callback`

	5
	Какая функция используется в Node.js для подключения встроенных или установленных через npm модулей?
1. `import()`
2. `include()`
3. `require()`
4. `module()`

	6
	Какой объект по умолчанию содержится в каждом модуле Node.js и используется для экспорта данных (констант, объектов, функций) в другие модули?
1. `module.export`
2. `module.exports`
3. `exports.module`
4. `global.exports`

	7
	В чем заключается ключевое отличие обработки запросов в сервере Node.js по сравнению с сервером Apache согласно представленным материалам?
1. Node.js использует многопоточную модель, а Apache – однопоточную.
2. Node.js является однопоточным и использует неблокирующие операции, а Apache работает в многопоточном режиме.
3. Оба сервера используют исключительно многопоточную обработку с блокирующими операциями.
4. Node.js не поддерживает обработку HTTP-запросов, в отличие от Apache.

	8
	В каком свойстве объекта запроса (`req`) в Express хранятся данные, переданные серверу посредством GET-запроса?
1. `req.body`
2. `req.query`
3. `req.params`
4. `req.data`

	9
	Какой класс в фреймворке Express рекомендуется использовать для выделения группы обработчиков маршрутов в отдельный модуль (маршрутизатор)?
1. `express.Route`
2. `express.Router`
3. `express.Path`
4. `express.Module`

	10
	Какова основная особенность соединения, создаваемого протоколом WebSocket, по сравнению с классическим HTTP?
1. WebSocket создает новое соединение для каждого запроса, как и HTTP.
2. WebSocket работает только в одном направлении (от сервера к клиенту).
3. WebSocket создает и поддерживает постоянное полнодуплексное соединение до момента его закрытия.
4. WebSocket использует протокол UDP вместо TCP.

	11
	Какой заголовок HTTP-запроса указывает серверу на желание клиента переключиться на протокол WebSocket при установке соединения (handshake)?
1. `Connection: keep-alive`
2. `Upgrade: websocket`
3. `Content-Type: application/websocket`
4. `Transfer-Encoding: chunked`

	12
	Какой npm-модуль используется в лекциях для создания WebSocket-сервера в среде Node.js?
1. `socket.io`
2. `ws`
3. `websocket`
4. `http-server`

	13
	Что такое WebAssembly (Wasm) согласно определению в документе?
1. Язык программирования высокого уровня, подобный Python или Java.
2. Двоичный формат инструкций для виртуальной машины, обеспечивающий кроссплатформенность и эффективность.
3. База данных для хранения скомпилированного JavaScript-кода.
4. Препроцессор для таблиц стилей CSS.

	14
	Какой инструмент упоминается в документе для компиляции кода, написанного на языках C/C++, в формат WebAssembly с генерацией JS-хоста?
1. `wat2wasm`
2. `Babel`
3. `Emscripten`
4. `Webpack`

	15
	Какой метод JavaScript позволяет скомпилировать и создать экземпляр модуля WebAssembly непосредственно из потокового источника (streaming)?
1. `WebAssembly.compile()`
2. `WebAssembly.instantiate()`
3. `WebAssembly.instantiateStreaming()`
4. `fetch().wasm()`






Перечень заданий открытого типа:

	№
	Текст задания

	1
	В чем заключается основное отличие фреймворка от библиотеки при разработке программного обеспечения? (Дайте развернутый ответ)

	2
	Опишите процесс формирования динамической веб-страницы с использованием шаблонизатора EJS. (Дайте развернутый ответ)

	3
	Что такое статические ресурсы в веб-приложении и как они обрабатываются с помощью фреймворка Express? (Дайте развернутый ответ)

	4
	Опишите назначение и стандартную сигнатуру функции промежуточного программного обеспечения (middleware) в Express. (Дайте развернутый ответ)

	5
	Объясните механизм модульной структуры в Node.js и роль объекта `module.exports`. (Дайте развернутый ответ)

	6
	Каковы основные задачи веб-сервера в архитектуре приложения на Node.js и какие типы ответов он может формировать? (Дайте развернутый ответ)

	7
	Сравните многопоточную модель обработки запросов (например, в Apache) и однопоточную неблокирующую модель Node.js. (Дайте развернутый ответ)

	8
	Опишите различия между GET и POST запросами при передаче данных формы на сервер и способы их получения в Express. (Дайте развернутый ответ)

	9
	Что такое маршрутизация в Express и как класс `express.Router` помогает в организации кода приложения? (Дайте развернутый ответ)

	10
	В чем заключаются ключевые отличия протокола WebSocket от классического протокола HTTP при взаимодействии клиента и сервера? (Дайте развернутый ответ)

	11
	Опишите процесс установления соединения (handshake) между клиентом и сервером при использовании протокола WebSocket. (Дайте развернутый ответ)

	12
	Опишите основные этапы создания WebSocket-сервера в среде Node.js с использованием модуля `ws`. (Дайте развернутый ответ)

	13
	Дайте определение WebAssembly (Wasm) и опишите его основное назначение в веб-разработке. (Дайте развернутый ответ)

	14
	Какова роль инструмента Emscripten в экосистеме WebAssembly и что он генерирует помимо wasm-файла? (Дайте развернутый ответ)

	15
	Сравните методы `WebAssembly.instantiateStreaming()` и `WebAssembly.instantiate()` при загрузке wasm-модулей в JavaScript. (Дайте развернутый ответ)







Компетенция: 
ПК-1 - Способность разрабатывать технические спецификации на программные компоненты и их взаимодействие;
Результаты обучения: 
Знает: правила составления спецификации на программное обеспечение.
Умеет: разрабатывать клиентскую и серверную части динамических сайтов.
Владеет: системами разработки программного обеспечения.

Перечень заданий закрытого типа:

	№
	Вопрос и варианты ответа

	16
	Какая команда используется для установки фреймворка Express в папке веб-проекта?
1. `npm start`
2. `npm install express`
3. `node app.js`
4. `npm install ejs`

	17
	Что означает флаг `-g` при установке генератора приложений Express командой `npm install express-generator -g`?
1. Установка выполняется только для текущего пользователя.
2. Генератор устанавливается глобально, а не в текущей папке проекта.
3. Установка происходит с генерацией файла `package.json`.
4. Генератор устанавливается только для среды разработки Atom.

	18
	Как в шаблонизаторе EJS правильно записывается условный оператор для вставки HTML-кода в зависимости от условия?
1. `<%= if (param==1) { %> ... <% } %>`
2. `{{ if param==1 }} ... {{ else }} ... {{ /if }}`
3. `<% if (param==1) { %> ... <% } else { %> ... <% } %>`
4. `<# if param==1 #> ... <# else #> ... <# /if #>`

	19
	Согласно какому алгоритму сервер на Node.js и Express ищет запрашиваемую клиентом страницу?
1. Сначала в соответствии с программной обработкой URL, затем среди статических страниц.
2. Исключительно среди статических страниц в папке `public`.
3. Сначала среди статических страниц, затем в соответствии с указанием обработки URL-адреса в программе.
4. Только путем обращения к базе данных.

	20
	В какой момент происходит выполнение промежуточного программного обеспечения (middleware) в Express?
1. Сразу при запуске сервера командой `npm start`.
2. При обработке клиентского запроса сервером.
3. Только при возникновении необработанной ошибки.
4. После полной отправки ответа клиенту.

	21
	Как правильно подключить собственный модуль `myModule.js`, находящийся в той же папке, что и текущий файл?
1. `require('myModule')`
2. `require('./myModule')`
3. `include('./myModule')`
4. `import 'myModule'`

	22
	Что произойдет с обработкой запроса, если функция промежуточного ПО (middleware) не вызовет функцию `next()`?
1. Запрос будет автоматически передан следующему middleware в конвейере.
2. Обработка запроса завершится.
3. Возникнет фатальная ошибка сервера, и он перезагрузится.
4. Запрос будет принудительно перенаправлен на главную страницу.

	23
	Какая особенность характерна для GET-запроса при передаче данных формы на сервер?
1. Данные передаются в бинарном виде неограниченного размера.
2. Данные передаются в виде текста в URL-адресе, и их размер ограничен.
3. Пользователь не видит передаваемые данные в строке запроса браузера.
4. GET-запрос используется исключительно для передачи файлов и изображений.

	24
	Какой пакет необходимо установить и подключить для корректной обработки тела POST-запроса (данных формы) в Express?
1. `express-form`
2. `body-parser`
3. `url-query`
4. `post-handler`

	25
	На каком базовом протоколе транспортного уровня основан протокол WebSocket?
1. UDP
2. HTTP
3. TCP
4. FTP

	26
	Что делает сервер при получении заголовка `Sec-WebSocket-Key` от клиента во время установления соединения (handshake)?
1. Игнорирует его и сразу открывает полнодуплексное соединение.
2. Вычисляет значение хеш-функции от этого ключа и возвращает его в заголовке `Sec-WebSocket-Accept`.
3. Отправляет этот же ключ обратно клиенту без каких-либо изменений.
4. Запрашивает у клиента генерацию нового случайного ключа.

	27
	Какое событие модуля `ws` используется для обработки момента подключения нового клиента к WebSocket-серверу?
1. `'connect'`
2. `'open'`
3. `'connection'`
4. `'start'`

	28
	Как называется текстовый формат представления кода WebAssembly, который позволяет читать и писать код вручную?
1. WASM-text
2. WAT
3. JS-asm
4. Binary-text

	29
	Какая утилита (модуль) используется для трансляции текстового формата WebAssembly (.wat) в бинарный формат (.wasm)?
1. `wasm2wat`
2. `emcc`
3. `wat2wasm`
4. `webpack`

	30
	Какой вывод о производительности WebAssembly по сравнению с JavaScript делается в лекциях?
1. WebAssembly всегда работает быстрее JavaScript в любых задачах.
2. WebAssembly всегда работает медленнее JavaScript из-за накладных расходов на компиляцию.
3. Скорость выполнения может быть как быстрее, так и медленнее; в каждом конкретном случае нужно проводить эксперименты.
4. Производительность WebAssembly и JavaScript всегда абсолютно одинакова.






Перечень заданий открытого типа:

	
	Текст задания

	16
	Опишите назначение генератора приложений Express и смысл флага `-g` при его установке. Какая команда используется для создания скелета приложения с использованием шаблонизатора EJS? (Дайте развернутый ответ)

	17
	Из каких частей состоит шаблон EJS и как в него встраиваются переменные и управляющие конструкции языка JavaScript? (Дайте развернутый ответ)

	18
	Какова роль функции `res.render` в процессе формирования динамической страницы и какие аргументы она принимает? (Дайте развернутый ответ)

	19
	Опишите алгоритм, по которому сервер на Node.js и Express ищет запрашиваемую клиентом страницу. (Дайте развернутый ответ)

	20
	Что такое «конвейерная обработка» запросов в Express и как функция `next()` управляет этим процессом? (Дайте развернутый ответ)

	21
	В чем заключается разница между подключением встроенного модуля Node.js (или модуля из npm) и подключением собственного локального модуля с помощью функции `require`? (Дайте развернутый ответ)

	22
	Объясните принцип работы неблокирующих операций ввода/вывода в однопоточной модели Node.js и роль функций обратного вызова (callbacks). (Дайте развернутый ответ)

	23
	Охарактеризуйте особенности передачи данных с помощью GET-запроса, включая формат данных, их видимость для пользователя и ограничения. (Дайте развернутый ответ)

	24
	Опишите последовательность действий для корректной обработки данных формы, отправленных методом POST, с использованием пакета `body-parser`. (Дайте развернутый ответ)

	25
	Какие специфические HTTP-заголовки участвуют в процессе установления WebSocket-соединения (handshake) и каково их назначение? (Дайте развернутый ответ)

	26
	Что происходит в момент срабатывания события `'connection'` на WebSocket-сервере и какой объект передается в функцию-обработчик (например, `onConnect`)? (Дайте развернутый ответ)

	27
	В чем заключается фундаментальное различие между моделями взаимодействия «клиент-сервер» в HTTP и WebSocket с точки зрения инициации обмена данными и состояния соединения? (Дайте развернутый ответ)

	28
	Что представляет собой формат WAT и какова роль утилит `wat2wasm` и `wasm2wat` в рабочем процессе разработки под WebAssembly? (Дайте развернутый ответ)

	29
	Сравните подходы к загрузке модуля WebAssembly с помощью методов `WebAssembly.instantiateStreaming()` и `WebAssembly.instantiate()`. В чем их ключевое техническое отличие? (Дайте развернутый ответ)

	30
	Какие выводы о производительности WebAssembly по сравнению с JavaScript делаются в лекциях и какую рекомендацию получают разработчики? (Дайте развернутый ответ)






