Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении
промежуточной аттестации по дисциплине (модулю)
«Теория графов»

При проведении промежуточной аттестации (зачёта) в третьем семестре обучающемуся предлагается ответить на 3 вопроса из нижеследующего списка.

1. Понятие графа, вершины ребра и дуги графа. Смежные вершины, инцидентные ребра. Петли, кратные ребра. Степень вершины. Примеры. 
2. Ориентированные и неориентированные графы. Примеры. 
3. Виды графов: полные графы, пустые графы, двудольные графы. 
4. Подграфы и дополнения: определения и примеры. 
5. Способы задания графов. Матрица смежности, матрица инцидентности, соответствие, обратное соответствие. Примеры. 
6. Что такое цепь? Что такое путь? Чем они отличаются? 
7. Какой граф называется связным? Что такое компонента связности? 
8. Матрица достижимости и контрдостижимости. 
9. База, антибаза и сильная база графа.
10. Конденсация графа.
11. Независимые множества графа, алгорим их нахождения.
12. Задача о вершинной раскраске графа. Правильная раскраска. Приближённый алгоритм нахождения хроматического числа графа.
13. Что такое дерево? 
14. Алгоритмы поиска кратчайшего остовного дерева: алгоритм Краскала.
15.  Алгоритмы поиска кратчайшего остовного дерева: алгоритм Прима.
16. Сформулировать определение эйлерова пути. Привести пример.
17. Каковы необходимые и (или) достаточные условия существования эйлерова пути? 
18. Сформулировать определение эйлерова графа. Привести пример.
19. Каковы необходимые и (или) достаточные условия существования эйлерова графа? 
20. Сформулировать определение гамильтонова пути. Привести пример.
21.  Сформулировать определение гамильтонова графа. Привести пример.
22. Каковы необходимые и (или) достаточные условия существования гамильтонова пути в графе? 
23. Сформулировать задачу о поиске кратчайшего пути. 
24. Алгоритм Форда-Беллмана: постановка задачи, реализация алгоритма. 
25. Алгоритм Флойда: постановка задачи, реализация алгоритма. 
26. Алгоритм Дейкстры: постановка задачи, реализация алгоритма. 


При проведении текущего контроля обучающемуся предлагается решить тест.

[bookmark: _GoBack]Задание по вариантам:
1. Найти полустепени исхода вершин, полустепени захода вершин, матрицу смежности, матрицу инциденций (нумерацию вершин и дуг ввести самостоятельно) для графа №1.
2. 
Найти кратчайший путь из вершины  во все остальные, используя алгоритм Дейкстры и алгоритм Беллмана для графа № 2.
3. Найти кратчайший остов графа № 2 (заменив дуги на рёбра), используя алгоримы Краскала и Прима.
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