Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении
промежуточной аттестации по дисциплине (модулю)
«Теория игр и исследование операций»

[bookmark: _GoBack]Примерный перечень вопросов открытого типа.

1. Решение матричной игры в чистых стратегиях. Ситуация равновесия. Верхнее и нижнее значения игры. Лемма об основном неравенстве минимакса. 
2. Доминирование стратегий. Лемма о линейном преобразовании платежной матрицы.
3. Свойства ситуаций равновесия матричной игры: равноценность всех ситуаций равновесия, взаимозаменяемость равновесных стратегий.
4. Необходимый и достаточный признак существования решения матричной игры в чистых стратегиях. 
5. Решение матричной игры в смешанных стратегиях. Ситуации в смешанных стратегиях. Распределение вероятностей ситуаций. Математическое ожидание выигрыша.
6. Теорема о существовании ситуации равновесия в смешанных стратегиях. Лемма о дополняющей нежесткости и теорема об активных стратегиях для матричных игр. 
7. Графические методы решения матричных игр 2 × n, и m × 2. 
8. Итерационные методы решения матричных игр.
9. Игры многих лиц. Ситуации равновесия. Решение игры в чистых стратегиях. Оптимальные по Парето ситуации.
10. Биматричные игры. Решение игры двух лиц в смешанных стратегиях. Ситуации равновесия.
11. Графические методы решения биматричных игр 2 × 2. 
12. Игры N лиц. Приемлемые ситуации. Выделение ситуаций равновесия в чистых стратегиях.
13. Выделение оптимальных по Парето ситуаций.


Примерный перечень заданий закрытого типа.

Часть I. Выберите один правильный ответ.

1. Теорией игр называется раздел математики, изучающий:
1) различные типы игр
2) искусственно организованные игры
3) принятие решений в условиях неопределенности
4) конфликтные ситуации на основе их математических моделей

2. Игры, в которых участники стремятся добиться для себя лучшего результата, осознанно выбирая допустимые правилами игры способы действий, называются:
1) стратегическими
2) матричными
3) играми с природой
4) оптимальными

3. Игра, в которой общий капитал игроков не меняется, а лишь перераспределяется в ходе игры, называется:
1) парной игрой
2) игрой с нулевой суммой
3) многоходовой игрой
4) игрой в чистых стратегиях

4. На конечные и бесконечные игры делятся по критерию:
1) количества стратегий в игре
2) количества участников игры
3) количества ходов игры
4) характера выигрышей

5. Игра в шашки может служить примером:
1) коалиционной игры
2) многоходовой игры
3) бесконечной игры
4) игры с неполной информацией

6. Элементы матрицы игры определяют:
1) проигрыш первого игрока и выигрыш второго игрока
2) выигрыш первого игрока и проигрыш второго игрока
3) выигрыши первого и второго игроков
4) проигрыши первого и второго игроков

7. Гарантированный выигрыш игрока А при любой стратегии игрока В называется:
1) седловой точкой
2) ценой игры
3) нижней ценой игры
4) верхней ценой игры

8. Стратегии игроков называются оптимальными, если:
1) цена игры равна нулю
2) верхняя цена игры равна нулю
3) нижняя цена игры равна нулю
4) верхняя цена игры совпадает с нижней ценой игры

9. Решение матричной игры не изменится, если из платежной матрицы исключить строки и столбцы, соответствующие:
1) дублирующим стратегиям
2) дублирующим и доминируемым стратегиям
3) оптимальным стратегиям
4) чистым стратегиям

10. Решение матричной игры  равно: 
1) 5/4                 2) 5/2            3) 7/2

Часть II. Выделить все правильные ответы
11. Равновесие в чистых стратегиях есть в игре 
1)           2)        3) 


12. Решение в смешанных стратегиях имеет игра: 
1)           2) 

13. Равновесие по Нэше в чистых стратегиях есть в игре: 
1)           2)        3) 

14. Биматричной является игра: 
1)           2)        3) 

Часть III. Каждому элементу первого столбца поставьте в соответствие один элемент второго столбца.
15. Терминология теории игр.
	Термин
	Определение

	1. стратегия
	А. каждый вариант реализации игры определенным образом

	2. игра
	Б. выбор и реализация игроком одного из вариантов поведения

	3. партия
	В. совокупность правил, однозначно определяющих последовательность действий игрока в каждой конкретной ситуации

	4. ход
	Г. упрощенная математическая модель конфликтной ситуации, отличающаяся от реального конфликта тем, что ведется по определенным правилам

	5. правила игры
	Д. система условий, регламентирующая возможные варианты действий обеих сторон




При проведении лабораторных работ обучающемуся предлагается выполнить работы из нижеследующего списка.

Лабораторная работа №1
Получить новую платежную матрицу игры ГМ, используя принцип доминирования. Решить игру в смешанных стратегиях. 

M = 

Лабораторная работа №2
Дана антагонистическая игра двух игроков с платежной матрицей С.
1. Проверить, имеет ли матрица С седловую точку.
2. Применить к матрице С принцип доминирования.
3. В случае, если седловая точка отсутствует, найти решение игры в смешанных стратегиях, воспользовавшись симплекс-методом.

Лабораторная работа №3
Дана антагонистическая игра двух игроков с платежной матрицей С.
Найти приближенное решение игры в смешанных стратегиях, воспользовавшись итерационным методом. Сделать не более 15 шагов.
Сравнить приближенное решение с точным решением, найденным в лабораторной работе №1.

	вариант
	Матрица С

	1
	


	2
	
 

	3
	


	4
	


	5
	


	6
	





Лабораторная работа №4
Для данной игры многих лиц проверка существование ситуаций равновесия в чистых стратегиях для многосторонних игр и выделить оптимальные по Парето ситуации: 
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