Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении промежуточной аттестации по дисциплине (модулю)  
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При проведении промежуточной аттестации обучающемуся предлагается дать ответы в форме устного собеседования на несколько вопросов из нижеприведенного списка. 
 
Примерный перечень вопросов
1. Перечислите основные элементы интерфейса программного комплекса.
2. Какие окна появляются на экране при первоначальной загрузке  программного комплекса?
3. Какие панели инструментов для графического моделирования?
4. Назовите инструменты редактирования объектов.
5. Как можно изменять параметры созданного объекта?
6. Как осуществляется копирование объектов?
7. Как изменить вид окна проекции?
8. Как провести визуализацию созданной сцены?
9. Как настроить единицы измерения?
10. Как задать шаг сетки?
11. Какие виды привязок Вы знаете?
12. Какой создавать осесимметричные модели?
13. Как преобразовать плоские фигуры в объемные тела?
14. Какие шаги необходимо выполнить для преобразования плоских кривых в объемные тела? (Рассказать на примере двух кривых).
15. Как задавать материал?
16. Назовите известные Вам типы материалов.
17. Как задавать источники света.
18. Как настраиваются тени от объектов?
19. Что такое анимация?
20. Какие действия необходимо выполнить для настройки временных интервалов анимации?
21. Как просмотреть созданную анимацию?
22. Что такое визуализация?
23. Как визуализировать сцену?
24. Что такое рендеринг?
25. Как задать связи для расчета на прочность?
26. Как задать нагрузки?
27. Как представить результаты расчета напряжений?
28. Как задать тип выводимых напряжений?
29. Как представить деформированное состояние модели? 
30. Как сохранить и распечатать разработанную модель?
31. Основные принципы графического моделирования.
32. Перечислите основные элементы интерфейса программного комплекса.
33. Система координат и управление видом объекта.
34. Какие окна появляются на экране при первоначальной загрузке  программного комплекса?
35. Какие панели инструментов для графического моделирования?
36. Назовите инструменты редактирования объектов.
37. Как можно изменять параметры созданного объекта?
38. Как осуществляется копирование объектов?
39. Какие типы объектов Вы знаете?
40. Как изменить вид окна проекции?
41. Как провести визуализацию созданной сцены?
42. Как настроить единицы измерения?
43. Принцип метода конечных элементов.
44. Принципы оценки прочности.
45. Что такое потеря устойчивости?
46. Какие Вы знаете виды связей и как их моделируют?
47. Как задать шаг сетки?
48. Какие виды привязок Вы знаете?
49. Какой создавать осесимметричные модели?
50. Как преобразовать плоские фигуры в объемные тела?
51. Какие инструменты для редактирования эскизов?
52. Вспомогательные плоскости, прямые и точки.
53. Какие шаги необходимо выполнить для преобразования плоских кривых в объемные тела? (Рассказать на примере двух кривых).
54. Как задавать материал?
55. Как задавать окраску поверхности?
56. Назовите известные Вам типы материалов.
57. Как задавать источники света.
58. Как настраиваются тени от объектов?
59. Что такое анимация?
60. Как сохранить результаты анимации?
61. Какие действия необходимо выполнить для настройки временных интервалов анимации?
62. Как просмотреть созданную анимацию?
63. Что такое визуализация?
64. Как визуализировать сцену?
65. Что такое рендеринг?
66. Как задать связи для расчета на прочность?
67. Как задать нагрузки?
68. 3D-печать. Настройка параметров печати.
69. Как представить результаты расчета напряжений?
70. Как задать тип выводимых напряжений?
71. Как представить деформированное состояние модели? 
72. Как сохранить и распечатать разработанную модель?
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