Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении
промежуточной аттестации по дисциплине (модулю)

«Языки программирования»

Примерный перечень вопросов для экзамена

1. Состав и функции системного программного обеспечения.
2. Состав системы программирования. Классификация языков программирования.
3. Понятие программного продукта. Основные этапы процесса создания программного продукта.
4. Основные принципы технологии структурного программирования.
5. Разработка структуры программы методом нисходящего проектирования.
6. Язык схем алгоритмов. Базисные управляющие конструкции.
7. Этапы процесса подготовки программы на языке С++ к исполнению на компьютере.
8. Алфавит языка С++. Комментарии. Идентификаторы.
9. Целые и вещественные константы на языке С++.
10. Перечислимые, символьные и строковые константы на языке С++. Типизированные константы.
11. Знаки унарных и бинарных операций на языке С++. Приоритеты операций.
12. Условная операция. Операции преобразования типов.
13. Классификация типов в С++. Определение переменной.
14. Арифметические выражения. Преобразование типов в арифметическом выражении.
15. Логические выражения.
16. Оператор присваивания. Преобразование типов в операторе присваивания.
17. Пустой оператор. Составной оператор. Блок.
18. Условный оператор.
19. Переключатель (switch).
20. Оператор цикла с предусловием. Оператор цикла с постусловием.
21. Оператор итерационного цикла (for).
22. Операторы goto, return.
23. Операторы break, continue.
24. Определение одномерного массива. Доступ к элементам одномерного массива с помощью индексов. Ввод и вывод одномерных массивов.
25. Определение многомерного массива. Доступ к элементам многомерного массива с помощью индексов. Ввод и вывод многомерных массивов.
26. Строки. Ввод и вывод строк. Стандартные строковые функции.
27. Инициализация массивов и строк. Инициализация «безразмерных» массивов.
28. Определение массивов строк. Доступ к элементам массивов строк.
29. Определение и инициализация указателя. Конструкции для вычисления адреса объекта и для обращения к объекту по адресу.
30. Определение и использование указателя типа void *.
31. Арифметические операции над указателями. Сравнение указателей.
32. Указатели и массивы. Доступ к элементам одномерных массивов с помощью указателей.
33. Индексирование указателей. Доступ к элементам многомерных массивов с помощью указателей.
34. Указатели и строки.
35. Понятие функции. Объявления (прототип) и определение функции.
36. Вызов функции.
37. Области видимости функций. Локальные и глобальные переменные.
38. Передача указателей и массивов в качестве аргументов функций.
39. Передача строк в качестве аргументов функций. Возвращение функциями указателей.
40. Рекурсивные функции.
41. Подставляемые функции (inline).
42. Передача аргументов функции по значению и по ссылке.
43. Возвращение функциями ссылок.
44. Перегрузка функций.
45. Автоматическое преобразование типов при перегрузке функций.
46. Аргументы, передаваемые функции по умолчанию.
47. Перегрузка функций и неоднозначность.
48. Ввод и вывод в языке С++. Особенности ввода и вывода значений различных типов.
49. Форматирование данных при выводе. Флаги и функции форматирования.
50. Применение манипуляторов при выводе данных.


Примерный перечень вопросов для зачета

1. Основные парадигмы программирования. Сущность методологии объектно-ориентированного программирования. Инкапсуляция. Наследование. Полиморфизм.
2. Определение класса на языке С++. Спецификаторы доступа к членам класса. Оператор разрешения видимости.
3. Определение объекта. Способы доступа к данным и методам автоматических и динамических объектов.
4. Определение конструктора. Форматы вызова конструктора.
5. Способы инициализации данных объекта с помощью конструктора.
6. Определение и вызов деструктора.
7. Перегрузка конструкторов. Конструктор по умолчанию.
8. Присваивание объектов.
9. Передача функциям объектов по значению. Побочные эффекты при передаче объектов по значению.
10. Передача функциям объектов по ссылке.
11. Возвращение функциями объектов. Побочные эффекты при возвращении функциями объектов.
12. Определение и вызов конструктора копии.
13. Наследование. Определение базового и производного классов.
14. Доступ к членам базовых и производных классов.
15. Вызов конструкторов и деструкторов базового и производного классов при создании иерархии классов.
16. Множественное наследование. Определение класса при множественном наследовании.
17. Динамическое распределение памяти под объекты. Операторы new и delete.
18. Линейный однонаправленный список (ЛОС). Создание ЛОС.
19. Поиск, вставка и удаление заданного элемента в ЛОС.
20. Циклический однонаправленный список (ЦОС). Создание ЦОС.
21. Линейный двунаправленный список (ЛДС). Вставка заданного элемента в конец ЛДС.



Примерный перечень вопросов для зачета

1. Циклический двунаправленный список (ЦДС). Удаление заданного элемента из ЦДС.
2. Бинарное дерево поиска (БДП). Способы обхода бинарных деревьев.
3. Поиск заданного элемента в БДП. Вставка заданного элемента в БДП.
4. Удаление заданного элемента из БДП.
5. Статические элементы класса. Описание и инициализация статических переменных. Способы доступа к статическим переменным. Статические функции.
6. Дружественные функции класса.
7. Дружественные функции по отношению к нескольким классам. Дружественные классы.
8. Полиморфизм. Статический полиморфизм. Пример статического полиморфизма.
9. Динамический полиморфизм. Пример динамического полиморфизма. Виртуальные функции.
10. Механизм позднего связывания.
11. Чисто виртуальные функции и абстрактные классы.
12. Перегрузка операторов. Определение операторной функции.
13. Перегрузка бинарных операторов с использованием методов класса.
14. Перегрузка унарных операторов с использованием методов класса.
15. Перегрузка бинарных операторов с использованием дружественных функций.
16. Перегрузка унарных операторов с использованием дружественных функций.
17. Понятие потока в языке С++. Классификация потоков. Стандартные потоки.
18. Перегрузка оператора вывода «<<».
19. Перегрузка оператора ввода «>>».
20. Файловый ввод и вывод. Открытие файла с помощью функции open() и с использованием конструкторов классов. Закрытие файла. Считывание и запись информации в файл.
21. Перегрузка операций ввода и вывода для файловых потоков.
22. Двоичные потоки. Функции get(), put(), read(), write() для работы с двоичными потоками.
23. Функции eof(), getline().
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