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При проведении промежуточной аттестации обучающемуся предлагается дать ответы в форме устного собеседования на несколько вопросов из нижеприведенного списка. 
 
Примерный перечень вопросов
1. Что такое компьютерная графика?
2. Основные виды компьютерной графики.
3. Назначение векторной графики
4. Назначение растровой графики
5. Достоинства и недостатки векторной графики 
6. Достоинства и недостатки растровой графики.
7. Какой тип графики применяется в приложениях инженерной графики?
8. Основные приложения инженерной графики
9. Достоинства и недостатки основных приложений инженерной графики.
10. Достоинства и недостатки приложения AutoCad
11. Как осуществить настройку интерфейса AutoCAD?
12. Как добавить кнопку на панель инструментов?
13. Какие режимы работы доступны в AutoCad и каково их назначение? 
14. Назначение служебных команд
15. Каковы настройки служебных команд.
16. Команды создания изображения и их параметры
17. Команды редактирования 2-мерных изображений и их параметры.
18. Преобразование объектов
19. Какие команды предполагают возможность создания трехмерных объектов
20. Что такое относительные координаты? 
21. Как задать координату Z при создании 2d изображений
22. Параметрическое построение 2D изображений.
23. Зачем нужны вспомогательные прямые?
24. Как включить режим ортогонального черчения.
25. Использование команд копирования, симметрии и перемещения при создании 2D изображений.
26. Использование массивов при формировании 2D изображений.
27. Команды задания размеров.
28. Как проставить размеры цепью или от базы?
29. Что такое размерный стиль?
30. Как изменить направление стрелки размерной линии?
31. Как написать текст под размерной линией?
32. Как вставить специальные символы ?
33. Как переместить текст вдоль размерной линии?
34. Как разместить размер на полке линии выноски? 
35. Как добавить новый стиль линии?
36. Как изменить свойства линий? 
37. Что такое блоки?
38. Как создать блок?
39. Как вставить блок?
40. Основные настройки блоков.
41. Как применить вес линий к блокам?
42. Что такое слой? Его назначение.
43. Как создать слой? 
44. Основные настройки слоя.
45. Четыре метода создания 3-мерных моделей.
46. Использование примитивов для создания 3D моделей.
47. Как создать 3d модель методом выдавливания?
48. Как создать 3d модель методом вращения? Назовите ограничения
49. Как создать 3d модель методом по сечениям? Особенности размещения эскизов
50. Как создать 3d модель методом вдоль траектории? 
51. Что такое булевые операции? 
52. Как создавать сложные 3d модели?
53. Как применить команду логического объединения?
54. Как применить команду логического вычитания?
55. Редактор материалов. Выбор, создание и назначени. 
56. Принцип создания материалов
57. Использование текстурных карт.
58. Какие существуют источники света
59. Какие источники света имеют направленный свет? 
60. Основные параметры источников света.
61. Как визуализировать изображение?
62. Использование листов для формирования чертежей.
63. Как создать базовый вид в Классическом режиме?
64. Как создать базовый вид в режиме 3d модели?
65. Создание проекционных видов.
66. Создание сечений.
67. Настройка форматов. 
68. Оформление чертежа
69. Печать с листа
70. Печать из пространства модели
71. Выборочная печать 
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