Б1.10 Java-разработка. Виртуальные машины

Оценочные материалы, применяемые при проведении промежуточной аттестации по дисциплине (модулю) 
«Java-разработка. Виртуальные машины»

Инструкция для выполнения заданий закрытого типа:
- на выполнение теста обучающемуся дается 30-40 минут; 
- каждый обучающийся решает 10 тестовых заданий, выбранных из базы тестовых заданий; 
- критерии оценивания: 
«отлично» - 8-10 правильных ответов, 
«хорошо» - 5-7 правильных ответов, 
«удовлетворительно» - 4-2 правильных ответов, 
«неудовлетворительно» - 0-1 правильных ответов. 
Инструкция для выполнения заданий открытого типа: 
- каждому обучающемуся выдается два задания открытого типа на бумажном носителе;
- время на подготовку ответа на полученные задания — 40-60 минут;
- развернутый ответ по каждому заданию обучающийся озвучивает преподавателю в процессе своего ответа;
- критерии оценивания:
«отлично» - обучающийся дал исчерпывающий и аргументированный ответ, решение полностью корректно, профессионально обосновано с учетом всех условий задания, изложено четко с использованием точной терминологии. Обучающийся демонстрирует способность к синтезу знаний и решению комплексных практических задач; 
«хорошо» - обучающийся дал в целом верный и полный ответ, но допустил незначительные недочеты. Например, обоснование может быть неполным, или в структуре изложения есть небольшие погрешности, или использованы не все условия задания. Обучающийся демонстрирует уверенное владение материалом и умение его применять; 
«удовлетворительно» - обучающийся в основном понял суть задачи и дал частично правильный ответ, но допустил существенные недочеты. Ответ может содержать фактические неточности, слабое или ошибочное обоснование ключевых положений, нарушение логики изложения. Обучающийся продемонстрировал знание базовых понятий, но умение применять их не продемонстрировал; 
«неудовлетворительно» - ответ отсутствует, не относится к заданию или свидетельствует о полном непонимании проверяемой темы. Представленный ответ не может быть признан решением выданного задания. 
Семестр изучения: 1
[bookmark: _heading=h.wrxkupju7wms]Компетенция ОПК-4 - Способен разрабатывать и применять специализированное программно-математическое обеспечение для проведения исследований и решении проектно-конструкторских и научно-исследовательских задач;
Индикаторы сформированности:
Знает: особенности языка программирования Java, включая его синтаксис, особенности и новые возможности, а также архитектуру виртуальной машины Java (JVM) и ее влияние на производительность приложений,
Умеет: разрабатывать и оптимизировать многопоточные приложения, эффективно управлять памятью и ресурсами, а также применять различные паттерны проектирования для создания масштабируемых и поддерживаемых решений,
Владеет: навыками работы современными фреймворками, такими как Spring и Hibernate, интеграции их в свои проекты, а также использовать инструменты сборки и управления зависимостями, такие как Maven или Gradle, для автоматизации процессов разработки.

Перечень тестовых заданий закрытого типа
	№
	Тестовое задание

	1
	Прочитайте текст и выберите один правильный ответ.
Какая основная задача виртуальной машины Java (JVM)?

Варианты:
1. Компиляция исходного кода программы
2. Выполнение байткода, созданной программы
3. Создание интерфейсов
4. Управление сетью

Запишите номер правильного варианта
Ответ:________


	2
	Прочитайте текст и выберите один правильный ответ.
Что является результатом компиляции Java-программы?
Варианты:
1. Машинный код
2. Байт-код
3. Текстовый файл
4. XML

Запишите номер правильного варианта
Ответ:________


	3
	Прочитайте текст и выберите один правильный ответ.
Какая команда используется для компиляции Java-кода?
Варианты:
1. java
2. run
3. javac
4. compile

Запишите номер правильного варианта
Ответ:________


	4
	Прочитайте текст и установите соответствие.
Установите соответствие между действием и результатом.

	Действие
	Результат

	А) Результатом Компиляции является
	1) Байт-код

	Б) Результатом Запуска программы
	2) Вывод результата программы

	В) Результатом Линковки (компоновки) является
	3) Исполняемый файл (или библиотека)

	Г) Результатом Интерпретации является
	4) Построчное выполнение исходного кода с немедленным получением промежуточных результатов без предварительной компиляции

	Д) Результатом Статического анализа кода является
	5) Отчёт об ошибках, уязвимостях и нарушениях стиля, выявленный без запуска программы

	
	6) Исходный код



Запишите выбранные цифры под соответствующими буквами

	А
	Б
	В
	Г
	Д

	
	
	
	
	




	5
	Прочитайте текст, выберите все правильные ответы.
Что делает JVM?

Варианты:
1. Выполняет байткод
2. Управляет памятью
3. Компилирует Java в исходный код
4. Запускает программы

Запишите номера выбранных вариантов в порядке возрастания.
Ответ:________ 



	6
	Прочитайте текст и выберите один правильный ответ.
Что такое класс в Java?

Варианты:
1. Тип данных объектов
2. Файл конфигурации методов
3. Шаблон, определяющий структуру объектов
4. Процесс

Запишите номер правильного варианта
Ответ:________


	7
	Прочитайте текст и установите последовательность.
Расположите этапы выполнения программы в правильной логической последовательности.

Этапы:
1. Компиляция
2. Запуск JVM
3.  Написание кода

Запишите последовательность цифр
Ответ:________


	8
	Прочитайте текст и выберите один правильный ответ.
Какой файл содержит исходный код Java?

Варианты:
1. .class
2. .java
3. .exe
4. .jar

Запишите номер правильного варианта
Ответ:________


	9
	Прочитайте текст и выберите один правильный ответ.
Что происходит при ошибке компиляции?

Варианты:
1. Программа успешно запускается 
2. Компилятор создаёт .class несмотря на ошибку
3. Компилятор сообщает об ошибке, и программа не запускается
4. JVM автоматически исправляет код

Запишите номер правильного варианта
Ответ:________


	10
	Прочитайте текст и выберите один правильный ответ.
Какой компонент отвечает за управление памятью?

Варианты:
1. Компилятор
2. JVM (Garbage collector)
3. IDE
4. ОС

Запишите номер правильного варианта
Ответ:________



Перечень тестовых заданий открытого типа
	№
	Тестовое задание

	1
	Прочитайте текст и запишите ответ.
Как расшифровывается аббревиатура JVM?
Ответ:________


	2
	Прочитайте текст и запишите ответ.
Что такое байткод?
Ответ:_____________


	3
	Прочитайте текст и впишите недостающее слово.
При выполнении команды javac test.java Java-программа компилируется в _____


	4
	Прочитайте текст и запишите ответ.
Назовите инструмент для компиляции Java.
Ответ:________


	5
	Прочитайте текст и запишите ответ.
Какие ООП-концепты или принципы есть в Java? Укажите 4 ответа.
Ответ:________


	6
	Прочитайте текст и впишите недостающее слово.
Файл с исходным кодом на языке java имеет расширение ______


	7
	Прочитайте текст и запишите ответ.
Как называется автоматический механизм управления памятью в JVM?
Ответ:________


	8
	Прочитайте текст и запишите ответ.
Файл с каким расширением создаётся после компиляции?
Ответ:________


	9
	Прочитайте текст и запишите ответ.
Какие 4 спецификатора доступа для классов существуют в Java? Назовите 4 варианта ответа.
Ответ:________


	10
	Прочитайте текст и запишите ответ.
Что делает механизм сборщик мусора?
Ответ:________




Компетенция ПК-2 - Способен осуществлять разработку и внедрение специального программного обеспечения цифровой обработки сигналов, цифрового программного управления на языках высокого и низкого уровней.
Индикаторы сформированности:
Знает: методики сбора, анализа и обработки статистической информации инфокоммуникационных систем,
Умеет: проводить исследования характеристик телекоммуникационного оборудования и оценки качества предоставляемых услуг.
Владеет: навыками проведения экспериментальных работ по проверке достижимости технических характеристик, радиоэлектронной аппаратуры.

Перечень тестовых заданий закрытого типа
	№
	Тестовое задание

	1
	Прочитайте текст и выберите один правильный ответ.
Что используется для простого запуска программы для проверки кода?

Варианты:	
1. javac
2. java
3. run
4. start

Запишите номер правильного варианта
Ответ:_____________


	2
	Прочитайте текст и выберите один правильный ответ.

Что такое IDE?
Варианты:
1. язык программирования
2. интегрированная среда разработки
3. библиотека
4. компилятор

Запишите номер правильного варианта
Ответ:________


	3
	Прочитайте текст, выберите все правильные ответы.
Что относится к средам интегрированной разработки?

Варианты:
1. IntelliJ IDEA
2. Eclipse
3. JVM
4. javac

Запишите номера выбранных вариантов в порядке возрастания.
Ответ:________



	4
	Прочитайте текст и установите соответствие.
Установите соответствие между командой для файла test.java и её назначением.

	Команда для файла test.java
	Назначение команды

	А) javac test.java 
	1) запуск команды test.java

	Б) java test
	2) компиляция команды test.java

	В) jar cvf myapp.jar test.class
	3) Просмотр байт‑кода класса test

	Г) javap -c test
	4) Создание JAR‑архива myapp.jar, упаковка скомпилированных классов и метаданных

	Д) java -cp out test
	5) Запуск класса test с явным указанием classpath

	
	6) Компиляция с указанием выходной директории



Запишите выбранные цифры под соответствующими буквами

	А
	Б
	В
	Г
	Д

	
	
	
	
	




	5
	Прочитайте текст и выберите один правильный ответ.
Что делает оператор if?

Варианты:
1. объявляет цикл
2. объявляет условие
3. создаёт класс
4. создаёт метод

Запишите номер правильного варианта
Ответ:________


	6
	Прочитайте текст и установите последовательность.
Расположите этапы процесса разработки программы в правильной последовательности:

Этапы:
1. написание кода
2. запуск
3. компиляция

Ответ:________

	7
	Прочитайте текст и выберите один правильный ответ.

Как в Java объявляется стандартный метод main, с которого начинается выполнение программы?

Варианты:
1. public void main(String[] args)
2. private static void main(String[] args)
3. public static void main(String[] args)
4. void start()

Запишите номер правильного варианта
Ответ:________


	8
	Прочитайте текст и выберите один правильный ответ.
Что такое переменная?

Варианты:
1. функция
2. место для хранения данных
3. класс
4. поток

Запишите номер правильного ответа
Ответ:________


	9
	Прочитайте текст и выберите один правильный ответ.
Что из предложенного используется для сборки проекта?

Варианты:
1. Git
2. Maven
3. JVM
4. SQL

Запишите номер правильного ответа
Ответ:________

	10
	Прочитайте текст и выберите один правильный ответ.
Какой тип данных хранит целые числа?

Варианты:
1. String
2. int
3. boolean
4. double

Запишите номер правильного варианта
Ответ:________



Перечень тестовых заданий открытого типа
	№
	Тестовое задание

	1
	Прочитайте текст и запишите ответ.

Что такое IDE?
Ответ:________

	2
	Прочитайте текст и запишите ответ.

Назовите команду простого запуска Java-программы test.java
Ответ:________


	3
	Прочитайте текст и впишите недостающее слово.
Точка входа в программу — метод _______.__

	4
	Прочитайте текст и запишите ответ.
Что такое переменная в java?
Ответ: ________

	5
	Прочитайте текст и запишите ответ.

Назовите одну систему автоматизации сборки проектов на Java
Ответ:__________


	6
	Прочитайте текст и запишите ответ.

Что делает компилятор?
Ответ: _________

	7
	Прочитайте текст и впишите недостающее слово.
Оператор if в Java используется для создания ______ в коде программы.

Ответ:________


	8
	Прочитайте текст и запишите ответ.
Что такое метод в Java?
Ответ: ________

	9
	Прочитайте текст и запишите ответ.
Назовите среду разработки на языке Java
Ответ:________

	10
	Прочитайте текст и запишите ответ.
Укажите 4 инструмента, которые необходимы для создания и запуска java программы на компьютере
Ответ:________





Б1.10 Java


-


разработка. Виртуальные машины


 


 


Оценочные материалы, применяемые при проведении промежуточной 


аттестации по дисциплине (модулю) 


 


«Java


-


разработка. Виртуальные машины»


 


 


Инструкция для выполнения заданий закрытого типа:


 


-


 


на выполнение теста обучающемуся дается 30


-


40 минут; 


 


-


 


каждый обучающийся решает 10 тестовых заданий, выбранных из базы 


тестовых заданий; 


 


-


 


критерии оценивания: 


 


«отлично» 


-


 


8


-


10 правильных ответов, 


 


«х


орошо» 


-


 


5


-


7 правильных ответов, 


 


«удовлетворительно» 


-


 


4


-


2 правильных ответов, 


 


«неудовлетворительно» 


-


 


0


-


1 правильных ответов. 


 


Инструкция для выполнения заданий открытого типа: 


 


-


 


каждому обучающемуся выдается два задания открытого типа на 


бумажном носи


теле;


 


-


 


время на подготовку ответа на полученные задания 


—


 


40


-


60 минут;


 


-


 


развернутый ответ по каждому заданию обучающийся озвучивает 


преподавателю в процессе своего ответа;


 


-


 


критерии оценивания:


 


«отлично» 


-


 


обучающийся дал


 


исчерпывающий и аргументированный 


ответ, решение полностью корректно, профессионально обосновано с учет


ом 


всех условий задания, изложено четко с использованием точной 


терминологии. Обучающийся демонстрирует способность к синтезу знаний и 


решению комплексных практических задач; 


 


«хорошо» 


-


 


обучающийся дал


 


в целом верный и полный ответ, но 


допустил


 


незначител


ьные недочеты. Например, обоснование может быть 


неполным, или в структуре изложения есть небольшие погрешности, или 


использованы не все условия задания. Обучающийся демонстрирует 


уверенное владение материалом и умение его применять; 


 


«удовлетворительно» 


-


 


обучающийся


 


в основном понял суть задачи и 


дал частично правильный ответ, но допустил


 


существенные недочеты. Ответ 


может содержать фактические неточности, слабое или ошибочное 




Б1.10 Java - разработка. Виртуальные машины     Оценочные материалы, применяемые при проведении промежуточной  аттестации по дисциплине (модулю)    «Java - разработка. Виртуальные машины»     Инструкция для выполнения заданий закрытого типа:   -   на выполнение теста обучающемуся дается 30 - 40 минут;    -   каждый обучающийся решает 10 тестовых заданий, выбранных из базы  тестовых заданий;    -   критерии оценивания:    «отлично»  -   8 - 10 правильных ответов,    «х орошо»  -   5 - 7 правильных ответов,    «удовлетворительно»  -   4 - 2 правильных ответов,    «неудовлетворительно»  -   0 - 1 правильных ответов.    Инструкция для выполнения заданий открытого типа:    -   каждому обучающемуся выдается два задания открытого типа на  бумажном носи теле;   -   время на подготовку ответа на полученные задания  —   40 - 60 минут;   -   развернутый ответ по каждому заданию обучающийся озвучивает  преподавателю в процессе своего ответа;   -   критерии оценивания:   «отлично»  -   обучающийся дал   исчерпывающий и аргументированный  ответ, решение полностью корректно, профессионально обосновано с учет ом  всех условий задания, изложено четко с использованием точной  терминологии. Обучающийся демонстрирует способность к синтезу знаний и  решению комплексных практических задач;    «хорошо»  -   обучающийся дал   в целом верный и полный ответ, но  допустил   незначител ьные недочеты. Например, обоснование может быть  неполным, или в структуре изложения есть небольшие погрешности, или  использованы не все условия задания. Обучающийся демонстрирует  уверенное владение материалом и умение его применять;    «удовлетворительно»  -   обучающийся   в основном понял суть задачи и  дал частично правильный ответ, но допустил   существенные недочеты. Ответ  может содержать фактические неточности, слабое или ошибочное 

