Дизайн интерфейсов
Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении промежуточной аттестации по дисциплине (модулю) 

«Дизайн интерфейсов»
7 семестр

При проведении промежуточной аттестации обучающемуся предлагается дать ответы на 2 вопроса, приведенных в экзаменационном билете, из нижеприведенного списка.

Примерный перечень вопросов к экзамену

1. Основные паттерны поведения пользователей как ориентиры для проектирования удобных интерфейсов
2. UX- и UI-дизайн — расшифровка основных понятий
3. Принципы визуального дизайна, влияющие на пользовательский опыт
4. Гештальт-принципы в дизайне интерфейса
5. Этапы разработки визуальной концепции интерфейса: от создания сетки до подбора иллюстраций и других визуальных элементов
6. Базовые методы проведения UX-исследования
7. Инструменты интерактивного дизайна и тестирования интерфейсов
8. Персонажи пользователей,карта путешествия пользователя, пользовательские сценарии
9. Понятие "интерактивный прототип"
10. Задачи пользовательского тестирования
11. Что делает программу Figma лидером в сфере приложений для UX/UI-дизайнеров?
12. Чем занимается UX/UI-дизайнер?
13. Что такое адаптивная верстка сайтов?
14. Чем отличается мобильная версия сайта от обычной?
15. Прототипирование и тестирование прототипа
16. Что такое гайдлайны мобильных приложений и зачем они нужны?
17. Композиция, цвет и типографика в дизайне мобильных интерфейсов
18. Юзабилити-тестирование мобильных приложений
19. Что должно быть в дизайн системе?
20. [bookmark: _GoBack]Чем юзабилити отличается от визуального/графического дизайна?
