Программирование
 Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении промежуточной аттестации по дисциплине 

«Программирование»

1 семестр (зачёт)

При проведении промежуточной аттестации обучающемуся предлагается дать ответы на 2 вопроса из нижеприведенного списка. 

Вопросы к зачёту:
1. Этапы решения задачи программирования на ЭВМ 
2. Понятие алгоритма, основные этапы его разработки 
3. Свойства алгоритма 
4. Понятие ветвящегося вычислительного процесса и его отображение в блок-схеме алгоритма.  
5.  Понятие циклического процесса и его отображение в блок-схеме алгоритма. 
6.  Понятие линейного процесса и его отображение в блок-схеме алгоритма.  
7. Блок-схемный способ отображения алгоритма 
8. Структура языков программирования. Машинный и символические языки 
9. Процедурные языки программирования 
10. Объектно-ориентированные языки программирования 
11.  Общая характеристика и структура языка программирования Python
12.  Основные конструкции языка программирования Python
13.  Алфавит языка программирования Python
14. Константы и их определение Python
15.  Идентификаторы и переменные Python
16.  Выражения и правила их вычисления Python
17.   Принципы использования встроенных функций Python
18.  Математические функции  Python
19.  Работа со строками. Строковые функции  Python
20.   Организация ввода данных в программе в консольном приложении 
21.  Организация вывода данных в программе в консольном приложении 
22.  Оператор присваивания Python
23.   Условный оператор и формы его использования Python
24.  Оператор-переключатель Python
25.  Оператор цикла с параметром Python
26.  Операторы цикла while Python
27.  Характеристика типов данных Python
28.  Совместимость и преобразование типов данных Python
29.  Списки. Операции со списками Python
30.  Обращение к элементам массива и действия над массивами Python
31.   Множества и их описание Python
32.   Выражения над множествами Python
33.  Кортежи и их объявление. Особенности работы с кортежами Python
34. Функции в языке программирования, их назначение в Python
35.  Словари. Методы для работы с ними в Python
36. Способы передачи параметров 
37. Глобальные и локальные переменные. Область действия имен 
38. Рекурсивные функции. 
39. Понятие файла.  
40. Методы чтения и записи компонентов файла, обработки ошибок ввода-вывода. 
41. Методы для работы с графикой «черепашка» в Python
42. Методы для работы с консолью 
43. Исключения в программах и их обработка. 


[bookmark: _GoBack]2 семестр (экзамен)

При проведении промежуточной аттестации обучающемуся предлагается дать ответы на 2 вопроса из нижеприведенного списка. 

Вопросы к экзамену:
1. Этапы решения задачи программирования на ЭВМ 
2. Понятие алгоритма, основные этапы его разработки 
3. Свойства алгоритма 
4. Понятие ветвящегося вычислительного процесса и его отображение в блок-схеме алгоритма.  
5. Понятие циклического процесса и его отображение в блок-схеме алгоритма. 
6. Понятие линейного процесса и его отображение в блок-схеме алгоритма.  
7. Блок-схемный способ отображения алгоритма 
8. Структура языков программирования. Машинный и символические языки 
9. Процедурные языки программирования 
10. Объектно-ориентированные языки программирования 
11. Общая характеристика и структура языка программирования С#
12. Основные конструкции языка программирования С#
13. Алфавит языка программирования  С#
14. Структура проекта 
15. Константы и их определение в С#
16. Идентификаторы и переменные в С#
17. Выражения и правила их вычисления в С#
18. Характеристика арифметических выражений в С#
19. Характеристика строковых и логических выражений 
20. Принципы использования встроенных функций 
21. Математические функции  
22. Работа со строками. Строковые функции  в С#
23. Функции для работы с датой и временем в С#
24. Организация ввода данных в программе в консольном приложении 
25. Организация вывода данных в программе в консольном приложении 
26. Оператор присваивания в С#
27. Условный оператор и формы его использования в С#
28. Вложенные конструкции условного оператора 
29. Оператор-переключатель в С#
30. Оператор цикла с параметром в С#
31. Оператор цикла с предусловием в С#
32. Оператор цикла с постусловием в С#
33. Оператор цикла foreach в С#
34. Организация сложных циклов в С#
35. Характеристика целых и вещественных типов данных в С#
36. Характеристика символьных, строчных и логических типов данных 
37. Характеристика интервальных и перечисляемых типов данных. 
38. Совместимость и преобразование типов данных 
39. Характеристика массивного типа данных. Объявление массивов 
40. Обращение к элементам массива и действия над массивами 
41. Множества и их описание 
42. Выражения над множествами 
43. Записи и их объявление. Особенности работы с элементами записей 
44. Массивы записей 
45. Функции в языке программирования: виды и назначение 
46. Виды параметров, особенности выбора и правила согласования 
47. Способы передачи параметров 
48. Глобальные и локальные переменные. Область действия имен 
49. Рекурсивные методы 
50. Понятие файла.  
51. Методы чтения и записи компонентов файла, обработки ошибок ввода-вывода. 
52. Методы для работы с текстовыми файлами 
53. Чтение и запись текстовых файлов 
54. Методы для работы с консолью 
55. Исключения в программах и их обработка в С#
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