[bookmark: _GoBack]Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении промежуточной аттестации по дисциплине (модулю) «Технологии програмирования»
При проведении промежуточной аттестации обучающемуся предлагается дать ответы на 50 вопросов из нижеприведенного списка.
Примерный перечень вопросов.
Базовые понятия и основы
1. Что такое технология программирования?
2. Чем отличается язык программирования от технологии программирования?
3. Перечислите основные этапы решения задачи на ЭВМ.
4. Что такое алгоритм? Назовите его основные свойства.
5. Какие существуют способы описания алгоритмов?
6. Опишите линейную алгоритмическую структуру.
7. Что такое ветвление в алгоритмах? Приведите примеры.
8. Какие виды циклов существуют в программировании?
9. Что такое сложность алгоритма? Как она оценивается?
10. Объясните разницу между интерпретацией и компиляцией кода.
Языки и парадигмы программирования
11. Какие парадигмы программирования вы знаете?
12. В чём суть императивного программирования? Приведите примеры языков.
13. Что такое структурное программирование? Какие принципы оно использует?
14. Опишите основные принципы ООП.
15. Что такое инкапсуляция? Приведите пример её реализации.
16. Объясните концепцию наследования в ООП.
17. Что означает полиморфизм в объектно‑ориентированном программировании?
18. В чём особенности функционального программирования?
19. Что такое логическое программирование? Приведите пример языка.
20. Сравните процедурное и объектно‑ориентированное программирование.
Жизненный цикл ПО
21. Перечислите этапы жизненного цикла программного обеспечения.
22. Что включает в себя этап анализа требований?
23. Какие методы сбора требований вы знаете?
24. Что такое техническое задание? Какие разделы оно обычно содержит?
25. Опишите процесс проектирования архитектуры ПО.
26. Что такое модульное программирование? Каковы его преимущества?
27. В чём разница между восходящим и нисходящим проектированием?
28. Что включает этап реализации (кодирования)?
29. Какие существуют подходы к документированию кода?
30. Опишите этапы тестирования ПО.
Методологии разработки
31. Что такое каскадная модель (Waterfall)? В каких случаях она применяется?
32. Опишите суть Agile‑подхода.
33. Что такое Scrum? Назовите ключевые роли в Scrum‑команде.
34. Что такое спринт в Scrum? Какова его типичная длительность?
35. В чём особенность Kanban‑подхода?
36. Что такое DevOps? Какие задачи он решает?
37. Опишите методологию Extreme Programming (XP).
38. Что такое Lean‑разработка?
39. В чём преимущества итеративной разработки?
40. Что такое спиральная модель разработки?
Инструменты разработки
41. Какие IDE вы знаете для разных языков программирования?
42. Что такое система контроля версий? Приведите примеры.
43. Опишите основные команды Git.
44. Что такое CI/CD? Приведите примеры инструментов.
45. Для чего используются Docker и Kubernetes?
46. Какие облачные платформы вы знаете?
47. Что такое фреймворк? Приведите примеры веб‑фреймворков.
48. Какие инструменты используются для автоматизированного тестирования?
49. Что такое отладчик? Как он используется?
50. Какие инструменты помогают в профилировании и оптимизации кода?
Тестирование и отладка
51. Какие виды тестирования вы знаете?
52. В чём разница между тестированием «белого ящика» и «чёрного ящика»?
53. Что такое юнит‑тесты? Как они пишутся?
54. Опишите метод эквивалентного разбиения при тестировании.
55. Что такое анализ граничных значений?
56. Что такое регрессионное тестирование?
57. Как проводится интеграционное тестирование?
58. Что такое нагрузочное тестирование?
59. Опишите процесс отладки программы.
60. Какие типичные ошибки встречаются в коде?
Архитектурные подходы
61. Что такое монолитная архитектура? Её плюсы и минусы.
62. Опишите микросервисную архитектуру.
63. Что такое сервис‑ориентированная архитектура (SOA)?
64. В чём особенности клиент‑серверной архитектуры?
65. Что такое трёхуровневая архитектура?
66. Опишите архитектуру MVC.
67. Что такое REST API?
68. Чем отличается SOAP от REST?
69. Что такое GraphQL?
70. В чём особенности событийно‑ориентированной архитектуры?
Современные технологии
71. Что такое low‑code/no‑code платформы?
72. Как ИИ и машинное обучение влияют на технологии программирования?
73. Что такое блокчейн‑технологии? Где они применяются?
74. Опишите особенности разработки для IoT.
75. Что такое Serverless‑архитектура?
76. В чём особенности мобильной разработки?
77. Какие технологии используются для разработки игр?
78. Что такое WebAssembly?
79. Опишите особенности разработки под Web 3.0.
80. Что такое квантовое программирование?
Качество и сопровождение ПО
81. Что входит в понятие качества программного обеспечения?
82. Какие критерии качества ПО вы знаете?
83. Что такое сопровождаемость кода? Как её обеспечить?
84. Что такое технический долг в разработке ПО?
85. Как проводится рефакторинг кода?
86. Что такое паттерн проектирования? Приведите примеры.
87. Опишите паттерн «Фабрика».
88. Что такое Singleton? Когда его стоит использовать?
89. В чём суть паттерна «Наблюдатель» (Observer)?
90. Что такое антипаттерны? Приведите примеры.
Практические аспекты
91. Как организовать командную разработку ПО?
92. Что такое код‑ревью? Как его проводить?
93. Какие правила оформления кода вы знаете?
94. Что такое документация API? Как она создаётся?
95. Как обеспечить безопасность кода?
96. Что такое уязвимости ПО? Приведите примеры.
97. Как проводится миграция данных при обновлении системы?
98. Что такое обратная совместимость? Почему она важна?

