Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении
промежуточной аттестации по дисциплине (модулю)

«Онтологическая инженерия»
Примерный перечень вопросов
1. Что такое онтология в контексте компьютерных систем, и какие задачи она решает?
2. Какие основные принципы построения онтологии вы можете назвать?
3. Какая общая методология существует для создания онтологических инженерных систем?
4. 4. Чем отличается информация от данных и знаний? Как они взаимосвязаны?
5. Укажите основные способы представления знаний в информационных системах. Приведите примеры для каждого способа.
6. Какие методы формализации знаний существуют? Опишите лексикографическое, формально-языковое и логико-интуитивное описание знаний.
7. Что такое триплет в контексте графового представления знаний, и какие компоненты он включает?
8. Почему графы используются как способ представления информации? Какие проблемы и возможности с ними связаны?
9. Как можно создать граф знаний из предоставленных данных? Приведите пример.
10. Каким образом можно построить граф знаний с использованием языка Python?
11. Как можно построить онтологию на основе предоставленных данных? Какие языки могут быть использованы для этой цели?
12. В чем различия между языками RDF, OWL и XML в контексте представления знаний?
13. Как можно построить онтологию с помощью языка Python?
14. Какие различия между структурированными и неструктурированными данными вы можете выделить? Приведите примеры.
15. Какие принципы извлечения и структурирования информации из неструктурированных данных существуют? Объясните их.
16. В чем заключаются основные различия между подходами Information Retrieval, Information Extraction и Knowledge Extraction?
17. Какие методы используются для оценки извлеченной информации и работы системы извлечения знаний?
18. Как можно организовать хранение связанных данных в интеллектуальных системах?
19. Какие проблемы могут возникнуть при интеграции разнородных источников данных, и как их можно решить?
20. Как можно осуществить отображение связанных данных на реляционные базы данных?
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