Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении
промежуточной аттестации по дисциплине (модулю)

«Онтологическая инженерия»
Примерный перечень заданий
1. Определение онтологических понятий.
Объясните разницу между классом и экземпляром в онтологии. Приведите примеры каждого из них.
2. Создание онтологии.
Создайте онтологию для предметной области «автомобили» с использованием языка RDF. Включите основные классы и свойства.
3. Описание онтологических отношений.
Объясните, что такое свойство объекта в онтологии. Приведите примеры разных типов свойств и объясните их назначение.
4. Инференс в онтологии.
Какие методы инференса используются в онтологической инженерии для вывода новых фактов на основе существующей онтологии? Приведите примеры использования инференса.
5. Иерархия классов.
Постройте иерархию классов для онтологии, представляющей музыкальные инструменты, включая классы «Струнные инструменты», «Духовые инструменты» и «Ударные инструменты».
6. Иерархия классов.
Создайте онтологию, включающую классы «Животное», «Птица» и «Рыба». Определите иерархию классов и подклассов, а также добавьте несколько индивидуальных экземпляров в каждый класс.
7. Индивидуальные экземпляры.
Создайте онтологию для описания животных зоопарка. Включите информацию о нескольких индивидуальных экземплярах различных животных и их характеристиках.
8. Разрешение конфликтов.
Создайте онтологию с классами «Пациент» и «Больница». Как бы вы разрешили потенциальный конфликт, если один пациент может быть связан с несколькими больницами?
9. Интеграция данных.
Как вы бы интегрировали данные из разных источников с использованием онтологии? Приведите пример интеграции данных из базы данных и внешнего веб-сервиса.
10. Построение онтологии с Python.
Напишите код на Python для создания простой онтологии с использованием библиотеки rdflib.
11. Импорт и объединение.
Каким образом можно импортировать другие онтологии в вашу собственную онтологию? Расскажите о процессе объединения нескольких онтологий в одну и приведите пример.
12. SPARQL запросы.
Напишите SPARQL-запрос, который извлекает все индивиды, принадлежащие определенному классу из вашей онтологии.
13. Использование Python для создания онтологии.
Напишите простой скрипт на Python, который создает классы и свойства в вашей онтологии с использованием библиотеки для работы с OWL.
14. Разработка онтологических аксиом.
Создайте онтологическую аксиому, которая определяет отношение «является родителем» между классами в вашей онтологии.
15. Интеграция внешних данных в онтологическую модель.
Вам предоставлена онтология, описывающая предметную область, и два внешних источника данных, содержащих информацию, связанную с этой предметной областью. Вашей задачей является интеграция данных из этих внешних источников в существующую онтологическую модель.
Ваша онтология описывает категории товаров, их характеристики и цены. В ней уже есть классы «Товар», «Характеристика» и «Цена», а также свойства, описывающие отношения между этими классами.
Внешние источники данных:
API #1: Этот источник предоставляет информацию о доступных товарах и их характеристиках в формате JSON. Пример данных:
{
  "product_id": "12345",
  "product_name": "Смартфон",
  "attributes": [
    {"attribute_name": "Цвет", "attribute_value": "Черный"},
    {"attribute_name": "Операционная система", "attribute_value": "Android"}
  ]
}
CSV-файл: Этот источник предоставляет цены на товары в формате CSV. Пример данных:
product_id,price
12345,500
67890,300
Напишите скрипт или программу, которая будет импортировать данные из API #1 и CSV-файла в вашу онтологию. Создайте экземпляры класса «Товар», добавьте характеристики и цены на основе полученных данных.
16. Разработка семантической поисковой системы на основе онтологии.
Реализуйте онтологию о книгах, авторах и издательствах.
Разработайте механизм для семантического анализа запросов пользователей. Ваша система должна понимать семантику запросов и интерпретировать их в терминах онтологии.
17. Разработка семантической поисковой системы на основе онтологии.
Реализуйте онтологию о книгах, авторах и издательствах.
Организуйте отображение результатов запросов в удобном для пользователя формате. Результаты должны содержать информацию из онтологии.
18. Разработка семантической поисковой системы на основе онтологии.
Реализуйте онтологию о книгах, авторах и издательствах.
Напишите код, который будет выполнять запросы к данным на основе семантической интерпретации. Например, если пользователь запрашивает «Все книги автора Джейн Остин», ваша система должна найти соответствующие экземпляры из онтологии.
19. Разработка онтологии для управления задачами в проекте.
Вы разрабатываете систему управления задачами для проектов и решаете использовать онтологию для описания структуры и связей между задачами, проектами, исполнителями и сроками выполнения. Вашей задачей является создание онтологии на языке RDF/RDFS с использованием Python и библиотеки rdflib.
Используя библиотеку rdflib, создайте пустую онтологию и добавьте в нее классы и свойства озвученной предметной области.
20. Разработка онтологии для описания музыкальных альбомов и исполнителей.
Вашей задачей является разработка онтологии на языке RDF/RDFS для описания музыкальных альбомов и исполнителей. Эта онтология будет использоваться для хранения и извлечения информации о музыкальных произведениях и их авторах.
Используя библиотеку rdflib, создайте пустую онтологию и добавьте в нее классы и свойства озвученной предметной области.
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