Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении
промежуточной аттестации по дисциплине (модулю)

«Онтологическая инженерия»
Примерный перечень тестовых вопросов
1. Что такое онтология в инженерии знаний?
a. Описание научного метода
b. Описание структуры информации в базах данных
c. Описание формальной модели знаний
d. Описание процесса машинного обучения
2. Какую роль играют онтологии в компьютерных системах? 
a. Они определяют аппаратные характеристики компьютеров 
b. Они описывают структуру данных в операционных системах 
c. Они позволяют представлять знания и понимать их семантику 
d. Они управляют сетевой безопасностью
3. Вопрос: Какой основной целью является построение онтологии? 
a. Отслеживание трафика в сетях 
b. Построение больших баз данных 
c. Описать формальную модель какой-либо предметной области 
d. Улучшение производительности компьютеров
4. Какие из перечисленных ниже понятий являются основными элементами онтологии? 
a. Классы, свойства и инстанции 
b. Алгоритмы, переменные и циклы 
c. Базы данных, таблицы и индексы 
d. Текст, изображения и видеофайлы
5. Какие из нижеперечисленных методов могут быть использованы при создании онтологии? 
a. Молекулярная биология 
b. Машинное обучение 
c. Методы анализа больших данных 
d. Медицинская диагностика
6. Что такое «реификация» в контексте онтологической инженерии? 
a. Процесс создания онтологии 
b. Процесс выделения инстанции из класса 
c. Процесс объединения двух онтологий 
d. Процесс разработки онтологического редактора
7. Какой из следующих видов онтологий описывает временные зависимости между событиями? 
a. Онтология вероятности 
b. Онтология времени 
c. Онтология местоположения 
d. Онтология цвета
8. Какой из следующих принципов является ключевым при построении онтологии? 
a. Принцип случайности 
b. Принцип симметрии 
c. Принцип минимальности 
d. Принцип бесконечности
9. Что такое «аксиома» в онтологическом контексте? 
a. Заголовок онтологии 
b. Описательное имя класса 
c. Утверждение, считающееся истинным в предметной области 
d. Инстанция класса
10. Какие из перечисленных ниже языков чаще всего используются для формализации онтологий? 
a. Английский и французский 
b. HTML и CSS 
c. RDF и OWL 
d. Python и Java
11. Какой этап методологии онтологической инженерии включает в себя анализ и определение предметной области? 
a. Этап спецификации 
b. Этап реализации 
c. Этап тестирования 
d. Этап обновления
12. Какой из следующих методов часто используется для проверки согласованности онтологии? 
a. Тестирование на живых пользователях 
b. Формальная верификация 
c. Запуск на выделенных серверах 
d. Профессиональное редактирование
13. Какие из перечисленных ниже этапов чаще всего входят в методологию разработки онтологии? 
a. Исследование рынка и маркетинг 
b. Анализ, проектирование, реализация, тестирование и поддержка 
c. Изготовление прототипа и продвижение продукта 
d. Отчетность перед руководством
14. Какой из следующих видов онтологий описывает пространственные отношения между объектами? 
a. Онтология времени 
b. Онтология биологии 
c. Онтология местоположения 
d. Онтология искусственного интеллекта
15. Какая из следующих концепций наиболее важна при построении онтологии? 
a. Численные вычисления 
b. Точная грамматика и правила орфографии 
c. Семантика и согласованность 
d. Форматирование и дизайн
16. Что такое онтология в контексте онтологической инженерии?
a. Совокупность данных
b. Система описания знаний
c. Математический алгоритм
d. Модель компьютерной сети
17. Что из перечисленного является наивысшим уровнем представления знаний?
a. Данные
b. Информация
c. Знания
d. Онтология
18. Какие из перечисленных элементов включаются в информацию?
a. Факты
b. Числа
c. Документы
d. Все вышеперечисленное
19. Чем данные отличаются от информации?
a. Данные содержат знания
b. Информация не имеет структуры
c. Данные обладают смыслом
d. Информация всегда числовая
20. Что означает термин «семантическая сеть»?
a. Визуальное представление данных
b. Онтологическая модель знаний
c. Графическое изображение текста
d. Электронная схема
21. Какой способ представления знаний использует правила и условия?
a. Сценарии
b. Продукции
c. Семантические сети
d. Фреймы
22. Какой метод представления знаний использует структуры данных, состоящие из слотов и значений?
a. Правила
b. Сценарии
c. Фреймы
d. Семантические сети
23. Что такое сценарии в онтологической инженерии?
a. Логические операторы
b. Описание последовательности действий
c. Модель знаний
d. Таблицы данных
24. Какие из перечисленных элементов являются основными отличиями между данными и знаниями?
a. Структура
b. Типы файлов
c. Обработка
d. Форматирование
25. Что представляют собой продукции в онтологической инженерии?
a. Код программы
b. Записи о фактах
c. Модель знаний
d. Операционные процедуры
26. Какая из следующих структур представляет собой иерархическую организацию знаний?
a. Графы
b. Семантические сети
c. Таблицы
d. Правила
27. Что такое фреймы в онтологической инженерии?
a. Графические изображения
b. Модели данных
c. Правила логики
d. Видеофайлы
28. Какие из перечисленных методов представления знаний описывают процессы и последовательности действий?
a. Правила
b. Сценарии
c. Семантические сети
d. Фреймы
29. Какие из следующих элементов используются для описания отношений между объектами в онтологической инженерии?
a. Семантические сети
b. Таблицы данных
c. Фреймы
d. Правила
30. Какие из перечисленных элементов являются основными способами представления знаний?
a. Таблицы и диаграммы
b. Индексы и ключи
c. Графы и матрицы
d. Фреймы и семантические сети
31. Что представляет собой лексикографическое описание знаний? 
a. Описание, основанное на структуре данных 
b. Описание на основе слов и их значений 
c. Описание визуальных объектов 
d. Описание знаний в виде формул
32. Какое из следующих утверждений наилучшим образом характеризует формально-языковое описание знаний? 
a. Описание на естественных языках 
b. Использование математических символов и формул 
c. Описание с использованием изображений 
d. Описание с помощью графов
33. Какой из следующих элементов не является частью триплета в онтологической инженерии? 
a. Субъект 
b. Объект 
c. Предикат 
d. Описание
34. Что представляет собой связанные данные и знания? 
a. Данные, которые не имеют отношений к знаниям 
b. Знания, организованные в формате базы данных 
c. Структурированные данные, связанные с определенным контекстом 
d. Абстрактные знания, не имеющие связей с другими данными
35. Какие из следующих высказываний могут быть выражены с использованием триплета в онтологической инженерии? 
I. Солнце (субъект) является (предикат) звездой (объект). 
II. Кот (субъект) летает (предикат) (объект). 
III. Яблоко (субъект) красное (предикат) (объект). 
a. Только I 
b. Только II 
c. Только III 
d. I, II и III
36. Какие из следующих утверждений характеризуют логико-интуитивное описание знаний? 
I. Учитывает нечеткие и неформализуемые аспекты знаний. 
II. Основано на точных формальных правилах. 
III. Отталкивается от человеческой интуиции и опыта. 
a. I 
b. II 
c. III 
d. I, II и III
37. Какое из следующих высказываний лучше всего описывает триплет в онтологической инженерии? 
a. Тройка данных, содержащая субъект, объект и предикат. 
b. Три утверждения о знании. 
c. Связь между тремя случайными данными. 
d. Три соотношения, описывающие понятия в онтологии.
38. Какой из следующих элементов помогает в организации онтологии? 
a. Классификация 
b. Случайный выбор данных 
c. Беспорядочное хранение информации 
d. Отсутствие связей между данными
39. Какие из следующих терминов чаще всего связаны с формализацией знаний в онтологической инженерии? 
a. Интернет вещей 
b. Экосистема 
c. Онтология 
d. Вирусное программное обеспечение
40. Какие виды отношений могут быть представлены с использованием триплетов? 
a. Только отношения «равенства» 
b. Только отношения «больше/меньше» 
c. Различные виды отношений, включая «часть-целое» и «является-частью» 
d. Только отношения «подобие»
41. Какие из перечисленных ниже аспектов могут быть описаны формально в онтологической инженерии? 
I. Цвет объекта. 
II. Местоположение объекта. 
III. Температура объекта. 
a. I 
b. II 
c. III 
d. I, II и III
42. Какие из следующих аспектов могут быть описаны лексикографически в онтологии? 
I. Перевод слова «apple» с английского на испанский. 
II. Синонимы для слова «счастье». 
III. Части речи слова «бегать». 
a. I 
b. II 
c. III 
d. I, II и III
43. Какие из следующих операторов используются для создания сложных выражений в формальных языках для описания знаний? 
a. "+" и "-" 
b. "И" и "ИЛИ" 
c. "Красный" и "Синий" 
d. "10" и "20"
44. Что такое граф знаний?
a. Тип данных в Python
b. Способ представления информации в виде узлов и связей
c. Модель машинного обучения
d. Спецификация языка программирования
45. Что из перечисленного является примером узла в графе знаний?
a. Число 42
b. Город Нью-Йорк
c. Функция в Python
d. Звезда на небе
46. Какие из следующих проблем могут возникнуть при работе с графом знаний?
a. Недостаток доступной информации
b. Отсутствие компьютерных ресурсов
c. Зависимость от времени
d. Низкая производительность процессора
47. Какая из перечисленных возможностей графа знаний помогает в поиске связей между данными?
a. Избыточное хранение данных
b. Глубокое обучение
c. Индексация и поиск
d. Генерация случайных чисел
48. Какие данные можно использовать для создания графа знаний?
a. Только структурированные таблицы Excel
b. Текстовые документы
c. Изображения и видео
d. Любые данные, имеющие смысловую связь
49. Какой Python-библиотекой можно воспользоваться для работы с графами знаний?
a. NumPy
b. TensorFlow
c. NetworkX
d. pandas
50. Какими структурами данных обычно представляют графы знаний в Python?
a. Списками
b. Деревьями
c. Массивами
d. Словарями
51. Какие из следующих операций можно выполнить с помощью NetworkX?
a. Загрузка и сохранение графов
b. Обучение нейронных сетей
c. Сортировка массивов
d. Создание графических интерфейсов
52. Какие методы NetworkX позволяют анализировать свойства графа?
a. add_node и add_edge
b. draw_graph и plot_graph
c. nodes и edges
d. degree и betweenness_centrality
53. Как можно добавить узел в граф с использованием NetworkX?
a. create_node()
b. add_node()
c. insert_node()
d. append_node()
54. Какой алгоритм можно использовать для поиска кратчайшего пути между узлами в графе?
a. Алгоритм сортировки
b. Алгоритм поиска в ширину (BFS)
c. Алгоритм градиентного спуска
d. Алгоритм случайного блуждания
55. Какие метрики можно использовать для оценки центральности узлов в графе?
a. Масса узла
b. Скорость перемещения узла
c. Степень узла
d. Цвет узла
56. Каким образом можно визуализировать граф знаний, созданный с помощью NetworkX?
a. С помощью микроскопа
b. Не визуализируется
c. С использованием функций draw и show
d. С помощью текстового описания
57. Какие из следующих задач можно решать с использованием графов знаний?
a. Прогнозирование погоды
b. Рекомендации товаров в интернет-магазине
c. Вычисление числа Пи
d. Анализ социальных связей
58. Какие библиотеки Python могут помочь в создании графа знаний из текстовых данных?
a. Natural Language Toolkit (NLTK)
b. Matplotlib
c. scikit-learn
d. BeautifulSoup
59. Какой из следующих языков является наиболее подходящим для описания онтологии?
a. Java
b. RDF
c. C++
d. HTML
60. Какие типы данных могут быть использованы в RDF для представления знаний? 
a. Только числа 
b. Только текст 
c. Различные типы данных, включая числа, текст и URI 
d. Только изображения 
61. Какой язык используется для определения классов и свойств в онтологиях? 
a. RDF 
b. 
c. SQL 
d. OWL 
e. XML 
62. Что означает аббревиатура XML? 
a. Extensible Markup Language 
b. Extensive Markup Language 
c. Extra Modern Language 
d. Extended Multilayer Language 
63. Какая библиотека в Python часто используется для работы с RDF и OWL? 
a. Pandas 
b. NumPy 
c. RDFlib 
d. Matplotlib 
64. Какой формат данных можно использовать для импорта и экспорта RDF в Python с помощью RDFlib? 
a. Только CSV 
b. Только JSON 
c. Только XML 
d. Различные форматы, включая XML и Turtle 
65. Что делает следующий код на Python с использованием RDFlib?
from rdflib import Graph, URIRef
g = Graph()
subject = URIRef("http://example.org/subject")
predicate = URIRef("http://example.org/predicate")
object = URIRef("http://example.org/object")
g.add((subject, predicate, object))
a. Создает RDF-тройку с указанными URI
b. Создает новый текстовый файл
c. Рисует графическую онтологию
d. Удаляет все данные из графа
66. Какие действия могут быть выполнены с помощью Python и RDFlib для выполнения запросов SPARQL к графу RDF? 
a. Только запись данных 
b. Только чтение данных 
c. Запись, чтение и выполнение запросов SPARQL 
d. Только выполнение запросов SPARQL без записи данных 
67. Для чего часто используется RDF/XML в контексте онтологий? 
a. Для создания веб-сайтов 
b. Для представления онтологий в формате XML 
c. Для хранения изображений 
d. Для аудиозаписей 
68. Каким образом вы можете представить данные в формате RDF с использованием библиотеки RDFlib в Python? 
a. В виде графа 
b. В виде таблицы 
c. В виде текстового файла 
d. В виде изображения 
69. Каким образом вы можете создать класс (концепт) в онтологии с использованием RDFlib в Python? 
a. С помощью функции create_class() 
b. С помощью функции add_class() 
c. С помощью функции add_type() 
d. С помощью функции add_subject() 
70. Какой из следующих кодов на Python с использованием RDFlib создает текстовое значение в RDF?
a. Literal("apple") 
b. Resource("apple") 
c. Node("apple") 
d. Triple("apple") 
71. Какой способ представления онтологии в RDF позволяет описывать классы, свойства и инстансы? 
a. RDF/XML 
b. RDF Schema (RDFS) 
c. OWL 
d. JSON-LD 
72. В чем заключается основная задача интеллектуального анализа данных? 
a. Визуализация данных 
b. Поиск информации 
c. Обработка данных 
d. Создание баз данных 
73. Какие данные можно классифицировать как структурированные? 
a. Текстовые документы 
b. Изображения 
c. Таблицы баз данных 
d. Аудиозаписи 
74. Какой из перечисленных методов применяется для сравнения подходов Information Retrieval? 
a. Логистическая регрессия 
b. Метод опорных векторов (SVM) 
c. Метод кластеризации K-средних 
d. TF-IDF 
75. Что представляет собой Information Extraction (Извлечение информации)? 
a. Процесс преобразования неструктурированных данных в структурированные 
b. Процесс поиска и извлечения информации из баз данных 
c. Процесс создания онтологии 
d. Процесс сравнения текстовых документов 
76. Какой из методов используется для извлечения знаний из текстов? 
a. Метод кластеризации 
b. Метод опорных векторов (SVM) 
c. Метод машинного обучения 
d. Метод структурирования данных 
77. Какие метрики могут использоваться для оценки качества извлеченной информации? 
a. Точность и полнота 
b. Скорость обработки данных 
c. Размер исходного текста 
d. Сложность алгоритма 
78. Какова основная цель системы извлечения знаний? 
a. Создание базы данных 
b. Поиск информации 
c. Преобразование структурированных данных в неструктурированные 
d. Автоматическое извлечение знаний из текстовых источников 
79. Какие методы могут использоваться для обнаружения связей между сущностями в тексте? 
a. Метод кластеризации 
b. Метод машинного обучения 
c. Метод структурирования данных 
d. Метод выделения ключевых слов 
80. Какая из следующих метрик используется для оценки качества информационного поиска? 
a. Метрика F1 
b. Метрика байесовской вероятности 
c. Метрика средней абсолютной ошибки (MAE) 
d. Метрика энтропии 
81. Что представляет собой метод «Bag of Words» (Мешок слов) в контексте Information Retrieval? 
a. Метод классификации текстов 
b. Метод автоматического извлечения ключевых слов 
c. Метод представления текста в виде набора слов без учета порядка 
d. Метод структурирования данных 
82. Какой метод обработки естественного языка (Natural Language Processing, NLP) часто используется для анализа семантики текста? 
a. Метод опорных векторов (SVM) 
b. Метод кластеризации K-средних 
c. Рекуррентные нейронные сети (RNN) 
d. Метод TF-IDF 
83. Какие виды знаний могут быть извлечены из неструктурированных текстовых данных? 
a. Только числовые данные 
b. Только текстовые данные 
c. Текстовые и структурированные данные 
d. Только звуковые данные 
84. Какое основное предназначение онтологических баз данных в интеллектуальных системах? 
a. Хранение фотографий 
b. Хранение структурированных данных 
c. Управление финансами 
d. Управление ресурсами
85. Какая структура данных часто используется для хранения онтологий? 
a. Граф 
b. Словарь 
c. Таблица 
d. Стек
86. Для чего служит процесс интеграции разнородных источников данных? 
a. Для создания бэкапов 
b. Для объединения данных из разных источников 
c. Для шифрования данных 
d. Для анализа пользовательского поведения
87. Какие типы онтологических отношений могут быть использованы для описания связей между сущностями? 
a. Только "родитель-потомок" 
b. "Родитель-потомок" и "сосед" 
c. "Друг" и "враг" 
d. "Друг" и "коллега"
88. Какая из следующих операций не является частью процесса отображения связанных данных на реляционные базы данных? 
a. Создание таблиц для онтологий 
b. Удаление данных из онтологий 
c. Преобразование онтологических запросов 
d. Извлечение данных из онтологий
89. Что такое RDF (Resource Description Framework) в контексте онтологической инженерии? 
a. Расширение языка программирования 
b. Стандарт для представления метаданных 
c. Структура данных для хранения изображений 
d. Методика визуализации данных
90. Какой из нижеперечисленных методов обычно используется для сопоставления онтологических данных с реляционными базами данных? 
a. OWL-DL 
b. SPARQL 
c. SQL 
d. RDFa
91. Какая из следующих операций не является частью процесса интеграции разнородных источников данных? 
a. Сопоставление схем данных 
b. Преобразование данных в общий формат 
c. Удаление данных из источников 
d. Выявление и разрешение конфликтов данных
92. Что такое онтологический запрос в контексте онтологической инженерии? 
a. Запрос на получение информации о программировании 
b. Запрос на поиск фотографий 
c. Запрос на получение данных, сформулированный с использованием онтологии 
d. Запрос на изменение структуры базы данных
93. Какие типы онтологий обычно используются для представления знаний о предметной области? 
a. Только онтологии верхнего уровня 
b. Онтологии верхнего и нижнего уровней 
c. Только онтологии нижнего уровня 
d. Онтологии среднего уровня
94. Какие из следующих видов данных можно хранить в онтологических базах данных? 
a. Только текстовые данные 
b. Только числовые данные 
c. Разнообразные типы данных, включая текст, числа и изображения 
d. Только видеофайлы
95. Какой из следующих аспектов необходим для эффективной организации хранения связанных данных? 
a. Автоматическая индексация данных 
b. Форматирование данных в виде таблиц 
c. Система управления версиями 
d. Определение первичных ключей
96. Какая роль у онтологий в искусственном интеллекте? 
a. Не имеют никакой роли
b.  Служат для создания вирусов 
c. Позволяют компьютерам понимать и работать с знаниями 
d. Используются только для веб-дизайна
97. Какие преимущества предоставляют онтологии при интеграции разнородных источников данных? 
a. Увеличение объема данных 
b. Упрощение процесса интеграции и обеспечение семантической совместимости 
c. Защита от хакерских атак 
d. Увеличение производительности серверов
98. Какие аспекты следует учитывать при проектировании онтологии?
a. Только размер онтологии
b. Структура данных, домен знаний и требования к семантике
c. Цвет и шрифт
d. Местоположение сервера хранения данных
99. Какие виды онтологий используются для описания общих понятий и их отношений?
a. Только онтологии верхнего уровня
b. Онтологии верхнего и нижнего уровней
c. Только онтологии нижнего уровня
d. Онтологии среднего уровня
100. Какие аспекты онтологической инженерии важны при разработке системы искусственного интеллекта?
a. Только визуальный дизайн интерфейса
b. Проектирование аппаратного обеспечения
c. Создание онтологий и интеграция знаний
d. Анализ биржевых котировок
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