Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении промежуточной аттестации по дисциплине (модулю)

«Основы информатики»

При проведении промежуточной аттестации обучающемуся предлагается решить 3 задачи из нижеприведенного списка.


Вариант 1
1. Пусть имеется  шулерскую кость: 5 и 6 падает с вероятностью 1/4, прочие грани – 1/8. Сколько информации при выпадении такой кости?
2. Даны числа 92,510  и 10100,112.  Требуется перевести их в восьмеричную систему счисления и сложить; результат потом перевести в десятичную систему. Детально отразить все этапы перевода. 
3. Построить машину Тьюринга (программа и графическое представление) для операции вычитания: 
111…1 (X единиц)*111…1 (Y единиц) 111…1 (X-Y единиц), X>Y.

Вариант 2
1. Определить количество информации в сообщении: «В карточной игре выпал валет (колода 32 карты)».
2. Выполнить вычитание целых чисел путем сложения их а) обратных б) дополнительных кодов (под число отводится один байт): 5– 19.
3. Построить машину Тьюринга (программа и графическое представление), которая меняет местами набор единиц  и набор нулей: 
111…1000…0 000…0111…1

Вариант 3
1. Перевести вещественное число в формат с плавающей точкой и разместить его в 32-разрядной ячейке памяти, получив 16-ричный код: 18,75(10).
2. Сложить вещественные числа в формате с плавающей точкой: 38,25+6,5 (10).
3. Написать условные программы вычисления выражения для 3,2,1,и 0-адресных  машин, используя команды Ассемблера: (X-Y)*100.

Вариант 4
1. Даны числа 27,2510  и 110100,112. Требуется перевести их в восьмеричную систему счисления и сложить; результат потом перевести в десятичную систему. Детально отразить все этапы перевода. 
2. Выполнить вычитание целых чисел путем сложения их а) обратных б) дополнительных кодов (под число отводится один байт): 52– 18.
3. Написать процедуру на Ассемблере, выполняющую следующие действия: если (X+Y)>Z, то вывести на печать знак «+», иначе знак «-»

Вариант 5
1. Перевести вещественное число в формат с плавающей  точкой и разместить его в 32-разрядной ячейке памяти, получив 16-ричный код: -34,25(10).
2. Записать выражение в польской инверсной записи (ПОЛИЗ):  A+B-C+D-E
3. Написать условные программы вычисления выражения для 3,2,1,и 0-адресных  машин, используя команды Ассемблера: 20/ (X+Y)

Вариант 6
1. Перемножить вещественные числа  в формате с плавающей точкой: 13,5x8,25.
2. Записать выражение в польской инверсной записи (ПОЛИЗ): (A*B)+(C*D)
3. Написать процедуру на Ассемблере, выполняющую следующие действия: если (X-Y)>Z*W, то вывести на печать знак «+», иначе знак «-»


