Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении текущего контроля успеваемости по дисциплине (модулю) 

«Основы искусственного интеллекта»
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1. Какой подход к созданию ИИ является интерпретируемым?
1) символьный (нисходящий)
2) нейросети
3) генетические алгоритмы

2. Какой из факторов сыграл основную роль в стремительном развитии нейросетевого подхода в последние годы?
1) разработка новой теории нейронных сетей
2) наличие большого количества данных и вычислительных ресурсов
3) изобретение новых функции активации
4) появление большого числа конференций по нейросетям

3. Формальное явное описание знаний в некоторой предметной области называется:
1) онтология
2) нейронная сеть
3) экспертная система
4) словарём

4. Как представляются знания внутри нейросети?
1) с помощью конфигураций связей между нейронами
2) с помощью весов связей между нейронами
3) с помощью функций активации
4) с помощью нейронных правил

5. Какой из способов представления знаний подойдёт для явного представления динамических знаний о предметной области (например, описывающих постановку диагноза врачом)?
1) множество пар атрибут-значение
2) семантические сети
3) нейронные сети
4) продукционные правила

6. Что из списка ниже является знаниями?
1) расписание рейсов электропоезда
2) таблица с температурой всех больных по больнице
3) алгоритм диагностики двигателя электропоезда
4) список характеристик двигателя электропоезда

7. Чем прямой логический вывод может быть неудобен для задачи постановки медицинского диагноза?
1) не слишком выразительный способ представления знаний
2) необходимо знать все данные о пациенте (включая все возможные анализы) до начала консультации
3) нельзя объяснить, почему система приняла то или иное решение
4) прямой вывод работает слишком медленно

8. Что такое конфликтное множество?
1) множество правил, применимых на некотором шаге логического вывода
2) множество противоречивых правил
3) множество правил, которые уже отработали в процессе логического вывода
4) множество правил, с которыми согласны не все эксперты

9. Зачем нужна мутация в генетических алгоритмах (отметьте все варианты)
1) чтобы привносить новые неожиданные решения в популяцию
2) чтобы выйти из локального минимума в процессе оптимизации
3) чтобы удалить из популяции плохие решения
4) для ускорения алгоритма

10. Позволяет ли генетический алгоритм находить оптимальное решение задачи?
1) позволяет
2) не позволяет

11. Какие из нижеперечисленных задач можно решать с помощью генетических алгоритмов?
1) постановка медицинского диагноза
2) распознавание дефектов оборудования по фотографии
3) оптимизация размещения контейнеров при перевозке

12. Какие агенты называются делиберативными?
1) те, которые осуществляют диалог с пользователем
2) агента, проводящие внутри себя некоторые рассуждения и/или планирование
3) агенты, реагирующие на внешние изменения

13. Сложное поведение стаи птиц обусловлено:
1) простыми правилами поведения каждой из птиц по отдельности
2) наличием у стаи птиц "коллективного разума"
3) наличием у стаи птиц вожака, которые управляет всеми манёврами стаи

14. Что из перечисленного не является ИИ?
1) Компьютерное зрение
2) Экспертная система
3) Обработка текста на естественном языке

15.  Какой из приведённых терминов характеризует ИИ, способный к эмоциям и являющийся подобным человеческому интеллекту?
1) Слабый ИИ
2) Развитый ИИ
3) Сильный ИИ
4) Умный ИИ

16.  Приведите примеры применения ИИ в здравоохранении (выберите несколько вариантов ответов):
1) отбраковка продуктов
2) моделирование вакцины
3) контроль безопасности
4) наблюдение за пациентами
5) идентификация COVID, рака и других заболеваний
6) генерация программного кода
7) генерация текста, изображения, видео

17. Какие существуют технологии ИИ в смартфоне?
1) автофокусировка камеры
2) биометрическая индентификация
3) прогнозирование времени в поездках
4) идентификация по отпечатку пальца

18.  Укажите верные методы представления знаний:
1) процедурные
2) сетевые
3) классические
4) естественные

19.  Компонента экспертной системы, предназначенная для хранения долгосрочных данных, описывающих рассматриваемую область...

1) объяснительный
2) база знаний
3) диалоговый компонент
20.  Компонента экспертной системы, предназначенная для разъяснения того, как система получила решение задачи...
1)  объяснительный
2)  база знаний
3)  диалоговый компонент

21.  Компонент экспертной системы, который ориентирован на организацию дружественного общения с пользователем в ходе решения задачи и в процессе приобретения знаний...
1) объяснительный
2) приобретения знаний
3) диалоговый

22.  Какой из этапов разработки экспертных систем определяет способы представления всех видов знаний, моделирует работу системы?
1) идентификации
2) концептуализации
3) формализации
4) выполнения

23.  На каком этапе разработки экспертных систем определяются задачи, которые подлежат решению, выявляются цели разработки?
1) идентификации
2) концептуализации
3) формализации
4) выполнения

24.  На каком этапе разработки экспертных систем проводится содержательный анализ проблемной области, выявляются используемые понятия и их взаимосвязи?
1) идентификации
2) концептуализации
3) формализации
4) выполнения

25.  На каком этапе разработки экспертных систем осуществляется наполнение экспертом базы знаний?
1) идентификации
2) концептуализации
3) формализации
4) выполнения

26.  Общение с экспертной системой осуществляет конечный пользователь в режиме...
1) приобретения знаний
2) консультации
3) решения

27.  Прикладная система искусственного интеллекта, в которой база знаний представляет собой формализованные эмпирические знания высококвалифицированных специалистов называется...
1) экспертная система
2) база данных
3) интерпретатор знаний

28.  Прототип экспертной системы, предназначенный для исследования направлений совершенствования экспертной системы и для пополнения базы знаний, называется...
1) демонстрационный
2) исследовательский
3) промышленный
4) коммерческий

29.   Что такое экспертная система?
1) нейрокомпьютер;
2) определенная предметная область искусственного интеллекта
3) система искусственного интеллекта, заключающая в себе знания специалиста-эксперта в определенной предметной области
4) компьютерная система, моделирующая рассуждения человека
5) логическая модель знаний

30.   Экспертные системы используются для …
1) автоматического принятия сложных решений
2) оказания помощи для хранения баз знаний
3) оказания помощи при работе с базами данных
4) оказания помощи при работе с базами знаний
5) оказания помощи в принятии сложных решений

31.  Определение смысла данных, результаты которого должны быть согласованными и корректными называется...
1) интерпретация данных
2) диагностика
3) мониторинг
4) планирование

32.  Непрерывная интерпретация данных в реальном масштабе времени и сигнализация о выходе тех или иных параметров называется...
1) интерпретация данных
2) диагностика
3) мониторинг
4) планирование

33.  Обнаружение неисправностей в некоторой системе называется...
1) интерпретация данных
2) диагностика
3) мониторинг
4) планирование

34.  Экспертные системы, которые интерпретируют ситуацию, меняющуюся с некоторым фиксированным интервалом времени.
1) статистические
2) квазидинамические
3) динамические

35.  Какой классификации экспертных систем не выделено?
1) по стадии создания
2) по сложности решаемых задач
3) по виду информации
4) по типу использования

36.  Динамические экспертные системы работают...
1) с непрерывной интерпретацией поступаемых данных
2) с ситуацией, изменяющейся в некотором фиксированном интервале времени
3) со стабильными данными

37.  По назначению ЭС делятся на:
1) общего назначения, специализированные, проблемно-ориентированные и предметно-ориентированные
2) изолированные, ЭС на входе/выходе других систем, гибридные
3) простые, средние и сложные ЭС
4) исследовательский образец, демонстрационный, промышленный и коммерческий

38.  По типу использования различают следующие виды ЭС:
1) Изолированные, ЭС на входе/выходе других систем, гибридные
2) специализированные и проблемно-ориентированные ЭС
3) простые, средние и сложные ЭС
4) исследовательский образец, демонстрационный, промышленный и коммерческий

39.  По стадии создания выделяют
1) изолированные, ЭС на входе/выходе других систем, гибридные
2) специализированные и проблемно-ориентированные ЭС
3) простые, средние и сложные ЭС
4) исследовательский образец, демонстрационный, промышленный и коммерческий

40.  По степени зависимости от внешней среды выделяют
1) статические и динамические экспертные системы
2) изолированные и гибридные ЭС
3) простые, средние и сложные ЭС
4) общие, специализированные и проблемно-ориентированные ЭС

41.  Что определяет функция приспособленности (fitness function)?
1) стратегию оптимизации
2) модель, способную решать задачу
3) качество решения задачи
4) необходимую эволюционную операцию

42. Выберите подходящие области применения многоагентных систем:
1) моделирование
2) компьютерные игры
3) разработка игрового оппонента 
4) автоматизация водителя автомобиля
5) робототехника

43. Выберите необходимые характеристики многоагентной системы:
1) автономность
2) самоорганизация
3) ограниченность представления
4) конкурентность
5) децентрализация

44. Что означает «проблемная среда» для многоагентных систем?
1) окружение агента в системе
2) охарактеризованная проблема, для которой многоагентная система является решением
3) другие агенты системы

45. Кто из перечисленных ученых создал понятие аппарата алгебры и логические рассуждения?
a. Джордж Стибиц
b. Герман Холлерит
c. Джордж Буль
d. Грейс Хоппер

46. Кто из перечисленных ученых предложил собирать калькулятор на электронных схемах?
a. Джордж Стибиц
b. Герман Холлерит
c. Джордж Буль
d. Грейс Хоппер

47. Кто из перечисленных ученых предложил модель электронного компьютера?
a. Герман Холлерит
b. Джон Атанасов
c. Джордж Буль
d. Грейс Хоппер

48. В каком году компания Bell Lab изобретает транзистор?
a. 1931
b. 1939
c. 1943
d. 1947

49. В каком году был разработан компьютерный компилятор?
a. 1943
b. 1947
c. 1952
d. 1959

50. В каком году был сформулирован закон Мура?
a. 1952
b. 1959
c. 1965
d. 1971

51. Какое значимое событие в истории цифровой революции произошло в 1991 году? Выберите все правильные ответы.
a. IBM заказывает разработку ОС у Microsoft
b. Тим Бернетс-Ли объявляет о создании всемирной паутины
c. Линус Торвальдс выпускает первую версию ядра Linux
d. Уорд Каннинген запускает первый Wiki-движок

52. С какого значимого события началась история развития искусственного интеллекта?
a. создание ELIZA
b. рождение «Искусственного интеллекта»
c. создание DEEP BLUE
d. создание теста Тьюринга

53. В каком году стало возможным классифицировать изображения с помощью искусственного интеллекта?
a. 2013
b. 2015
c. 2017

54. В каком году стало возможным распознавать разговорную речь с помощью искусственного интеллекта?
a. 2014
b. 2016
c. 2018
55. В каком году стало возможным переводить с одного языка на другой с помощью искусственного интеллекта?
a. 2018
b. 2020
c. пока что невозможно

56. Какими свойствами обладают знания?
a. активность
b. полезность
c. структурированность
d. связность

57. Что является примером статических знаний?
a. база знаний
b. рабочая память
c. интеллектуальная система
d. логирование

58. Что является примером динамических знаний?
a. база знаний
b. рабочая память
c. интеллектуальная система
d. логирование

59. Что является примером онтологии? Выберите все подходящие варианты:
a. Словарь-глоссарий
b. Список гостей
c. Иерархия руководителей компании
d. Телефонные контакты

60. Укажите верное назначение Теста Тьюринга
a. Специальный алгоритм для обучения искусственного интеллекта
b. Экзамен, который обязательно должны сдать все программисты, занимающиеся искусственным интеллектом
c. Тест, позволяющий отличить человека от компьютера
d. Эксперимент, доказавший невозможность существования искусственного интеллекта.

61. Как называется эмпирический эксперимент, в ходе которого человек общается с компьютерной интеллектуальной программой, моделирующей ответы человека?
a. Тест Тюрина
b. Тест Тьюринга
c. Тест Гейтса
d. Тест Джобса

62. Что послужило моделью для искусственной нейронной сети?
a. процессы головного мозга
b. паутинная сеть
c. компьютерная сеть
d. телефонная сеть

63. Какой вклад внес Блез Паскаль в 1642 г.?
a. изобрел первый механических калькулятор
b. изобрел первую ЭВМ
c. изобрел шахматный автомат
d. изобрел алгоритм

64. Существует ли слабый искусственный интеллект?
a. да
b. нет
c. зарождается
d. умирает

65. Возможно ли распознавание естественной речи искусственным интеллектом?
a. Да
b. Нет

66. Нисходящий подход в искусственном интеллекте – это…
a. Моделирование в компьютере человеческих знаний и рассуждений
b. Моделирование низкоуровневых процессов в человеческом мозге
c. Решение сложной задачи множеством простых агентов за счет синергетического эффекта
d. Генетические алгоритмы, моделирование эволюции

67. Восходящий подход – это…
a. Моделирование в компьютере человеческих знаний и рассуждений
b. Моделирование низкоуровневых процессов в человеческом мозге

68. Многоагентный подход – это…
a. Моделирование в компьютере человеческих знаний и рассуждений
b. Моделирование низкоуровневых процессов в человеческом мозге
c. Решение сложной задачи множеством простых агентов за счет синергетического эффекта
d. Генетические алгоритмы, моделирование эволюции

69. Эволюционный подход – это…
a. Моделирование в компьютере человеческих знаний и рассуждений
b. Моделирование низкоуровневых процессов в человеческом мозге
c. Решение сложной задачи множеством простых агентов за счет синергетического эффекта
d. Генетические алгоритмы, моделирование эволюции

70. Как быть, если зависимость при машинном обучении нелинейная? (несколько вариантов ответа)
a. Добавить дополнительные признаки
b. Использовать другие алгоритмы обучения (правила)
c. Использовать тестовую выборку и убедиться, что нет переобучения
d. Использовать глубокое обучение

71. Как понять, что модель получилась хорошая?
a. Добавить дополнительные признаки
b. Использовать другие алгоритмы обучения (правила)
c. Использовать тестовую выборку и убедиться, что нет переобучения
d. Использовать глубокое обучение

72. Как быть, если нет явных признаков?
a. Добавить дополнительные признаки
b. Использовать другие алгоритмы обучения (правила)
c. Использовать тестовую выборку и убедиться, что нет переобучения
d. Использовать глубокое обучение

73. Обучение с учителем: какие основные подходы используются? (несколько вариантов ответа)
a. Регрессия
b. Классификация
c. Кластеризация
d. Обучение с подкреплением

74. Обучение без учителя: какие основные подходы используются?
a. Регрессия
b. Классификация
c. Кластеризация
d. Обучение с подкреплением

75. Какой подход Вы выберете в задаче определения среднего возраста посетителей вокзала по камере видеонаблюдения?
a. Символьный
b. Нейросетевой
Критерии оценивания тестовых заданий
Проводятся в течение семестра в письменной форме. Каждому студенту преподавателем выбирается по 10 вопросов. На ответы отводится 30 минут. 
Не менее, чем за 1 неделю до тестирования, преподаватель должен определить студентам исходные данные для подготовки к тестированию: назвать разделы (темы, вопросы), по которым будут задания в тестовой форме, нормативные правовые акты и теоретические источники (с точным указанием разделов, тем, статей) для подготовки. 
При прохождении тестирования пользоваться конспектами лекций, учебниками, отчетами по выполненным индивидуальным заданиям не разрешено. 
Тестирование считается успешно пройденным, если студент правильно ответил на 30% вопросов. 
Если студент правильно ответил менее чем на 30% вопросов, то тестирование проводится вновь.

