Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении текущего контроля успеваемости по дисциплине (модулю)

«Основы проектирования ПО»

[bookmark: _Toc127351058]Примерный перечень тестовых заданий

1. [bookmark: _Hlk135980166]Какую роль играет проектирование в жизненном цикле программного обеспечения?
a. Определение требований пользователей.
b. Создание архитектуры и дизайна программного продукта.
c. Разработка и тестирование кода программы.
d. Разворачивание программного обеспечения в производственной среде

2. [bookmark: _Hlk135980272]Какой принцип проектирования подразумевает разделение системы на независимые компоненты?
a. Принцип абстракции.
b. Принцип инкапсуляции.
c. Принцип модульности (декомпозиции).
d. Принцип повторного использования.

3. Какие шаблоны проектирования относятся к порождающим?
a. Фабричный метод (Factory Method).
b. Строитель (Builder).
c. Одиночка (Singleton)
d. Наблюдатель (Observer)

4. Какие шаблоны проектирования относятся к базовым структурным шаблонам?
a. Декоратор (Decorator).
b. Адаптер (Adapter).
c. Компоновщик (Composite).
d. Все вышеперечисленные.

5. [bookmark: _Hlk135982715]Что из перечисленного ниже, при проектировании ПО может нарушить принцип высокого зацепления:
a. Чрезмерное использование глобальных переменных и общих ресурсов.
b. Недостаточная декомпозиция задач на модули или компоненты.
c. Нарушение принципа единственной ответственности у классов или функций.
d. Использование сложных и взаимосвязанных условных конструкций внутри модуля.

6.  Что из перечисленного ниже, при проектировании ПО может нарушить принцип инкапсуляции:
a. [bookmark: _Hlk135980924]Использование глобальных переменных для передачи данных между модулями.
b. Прямое обращение к внутренней реализации класса извне.
c. Публичное доступность приватных полей класса.
d. Использование длинных и сложных цепочек вызовов методов класса извне.

7. [bookmark: _Hlk135981301]Какой из нижеперечисленных принципов SOLID подразумевает, что классы должны иметь только одну причину для изменения?
a. Single Responsibility Principle (SRP).
b. Open-Closed Principle (OCP).
c. Liskov Substitution Principle (LSP).
d. Dependency Inversion Principle (DIP).
8. [bookmark: _Hlk135981394]Какое из нижеперечисленных утверждений верно относительно принципа низкой связанности (Low Coupling) в проектировании ПО:
a. Низкая связанность означает, что компоненты программной системы должны быть слабо зависимы друг от друга.
b. Низкая связанность улучшает безопасность программного обеспечения.
c. Принцип низкой связанности предполагает, что компоненты системы должны иметь только минимальное количество общих зависимостей.
d. Низкая связанность обязательно приводит к увеличению размера кода программного обеспечения.

9. [bookmark: _Hlk135981515]О чем гласит принцип Single Responsibility Principle (SRP)?
a. Что программные сущности должны быть открыты для расширения, но закрыты для модификации.
b. Что объекты должны быть заменяемыми экземплярами своих базовых типов.
c. Что объекты должны быть заменяемыми экземплярами своих базовых типов.
d. Что клиенты не должны зависеть от интерфейсов, которые они не используют.

10. [bookmark: _Hlk135981683] Какой из следующих шаблонов проектирования относится к базовым поведенческим шаблонам и позволяет определить алгоритм в базовом классе, позволяя подклассам переопределить отдельные шаги алгоритма?
a. Шаблон "Стратегия" (Strategy).
b. Шаблон "Итератор" (Iterator).
c. Шаблон "Шаблонный метод" (Template Method).

d. Шаблон "Команда" (Command)

11.  Каким образом взаимодействуют Presenter и View в MVP?
a. Presenter прямо изменяет данные на View без промежуточного взаимодействия.
b. View обращается к Presenter для обновления данных и передачи пользовательских событий.
c. Presenter наследует функциональность View для управления бизнес-логикой.

12.  Какой из следующих шаблонов проектирования относится к базовым поведенческим шаблонам и используется для инкапсуляции запроса в виде объекта, позволяя клиентам параметризовать клиентов с различными запросами, организовывать операции с поддержкой отмены и повтора?
a. Итератор (Iterator).
b. Команда (Command).
c. Посредник (Mediator).
d. Состояние (State).

13. [bookmark: _Hlk135982525][bookmark: _Hlk135982068] Какой из следующих шаблонов проектирования относится к базовым структурным шаблонам и позволяет предоставить единый интерфейс к группе интерфейсов в подсистеме?
a. Мост (Bridge).
b. Прокси (Proxy).
c. Адаптер (Adapter).
d. Фасад (Facade).

14. Какой архитектурный паттерн использует привязку данных (data binding)?
a. MVVM
b. MVP
c. MVC

15. [bookmark: _Hlk135982122] Какой из следующих шаблонов проектирования относится к базовым структурным шаблонам и используется для создания новых объектов путем копирования существующих объектов?
a. Мост (Bridge).
b. Прототип (Prototype).
c. Адаптер (Adapter).
d. Компоновщик (Composite).

16. [bookmark: _Hlk135982233] Шаблон проектирования "Одиночка" (Singleton) чаще всего используется для:
a. Обеспечения создания семейства связанных объектов без указания их конкретных классов
b. Создания объектов, которые могут быть разными в зависимости от контекста выполнения.
c. Ограничения создания только одного экземпляра класса.
d. Построения сложных объектов шаг за шагом.

17.  Какой из следующих шаблонов проектирования относится к базовым порождающим шаблонам и предоставляет интерфейс для создания семейства связанных объектов без указания их конкретных классов?
a. Одиночка (Singleton)
b. Фабричный метод (Factory Method)
c. Абстрактная фабрика (Abstract Factory)
d. Строитель (Builder)



Критерии оценивания тестовых заданий
Проводятся в течение семестра в письменной форме. Каждому студенту преподавателем выбирается по 10 вопросов. На ответы отводится 30 минут. 
Не менее, чем за 1 неделю до тестирования, преподаватель должен определить студентам исходные данные для подготовки к тестированию: назвать разделы (темы, вопросы), по которым будут задания в тестовой форме, нормативные правовые акты и теоретические источники (с точным указанием разделов, тем, статей) для подготовки. 
При прохождении тестирования пользоваться конспектами лекций, учебниками, отчетами по выполненным индивидуальным заданиям не разрешено. 
Тестирование считается успешно пройденным, если студент правильно ответил на 30 % вопросов. 
Если студент правильно ответил менее чем на 30 % вопросов, то тестирование проводится вновь.

