Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении
промежуточной аттестации по дисциплине 
«Математика»
 1 семестр
При проведении промежуточной аттестации обучающемуся предлагается дать ответ на 1 теоретический вопрос и решить 4 задания
Теоретические вопросы:
1. Числовые множества. Верхняя и нижняя грани. 
2. Числовые последовательности. 
3. Предел последовательности. Свойства предела.
4. Функции. Определение. Основные элементарные функции.
5. Предел функции. Свойства предела.
6. Виды неопределённостей. 
7. Способы раскрытия неопределённостей. 
8. Вычисление пределов при помощи формул эквивалентности.
9. Непрерывность.
10. Классификация точек разрыва.
11. Нахождение корня уравнения методом половинного деления.
12. Производная функции. 
13. Геометрический смысл производной. 
14. Экономический смысл производной.
15. Уравнения касательной и нормальной прямой.
16. Правила дифференцирования. 
17. Дифференцируемость и непрерывность. 
18. Дифференциал. 
19. Теоремы о среднем. 
20. Экстремум функции. 
21. Применение второй производной. Выпуклость. 
22. Асимптоты графика функции. 
23. Построение графика функции. 
24. Формула Тейлора.



Пример задач:

1. Решите неравенство: < 24.

2. Определите минор элемента а23 для определителя .






3. Определите ∆∆, если ∆= , ∆= .

4. Вычислите определитель .
5. Чему равен определитель матрицы 2А, А – матрица 4-ого порядка и ∆А=а.




6. Чему равно х4, если 3 – 2 = 5+ .



7. Найдите , если , .


8. Определите ранг матрицы .


9. Найдите , если .

10. Решите матричное уравнение .


11. Решите систему уравнений  
методом обратной матрицы, если а = 2.



12. Решите систему уравнений  
методом обратной матрицы, если а = –1.

13. Решите систему  по формулам Крамера.

14. Решить систему методом Гаусса 

15. Вычислить определитель 

16. Вычислить определитель 

17. Вычислить определитель 

18. Вычислить определитель  

19. Вычислить определитель  

20. Найти  ранг матрицы 

21. Найти ранг матрицы  

22. Найти ранг матрицы 

23. Найти ранг матрицы 


24. Вычислить произведение матрици


25. Вычислить произведение матриц и



26. Вычислить произведение матриц и  

27. Найти ранг матрицы 

Пределы


1. Чему равен предел  при?


2. Чему равен предел  при ?


3. Чему равен предел  при ?


4. Чему равен предел  при ?


5. Чему равен предел  при ?


6. Чему равен предел  при ?


7. Чему равен предел  при ?

8. Найдите точки разрыва функции  и определите их тип.

9. Найдите точки разрыва функции  и определите их тип.

10. Найти предел функции.; 

11. Найти предел функции ; 

12. Найти предел функции ; 

13. Найти предел функции ; 

14. Найти предел функции .

15. Найти предел функции ; 

16. Найти предел функции ; 

17. Найти предел функции ; 

18. Найти предел функции ; 

19. Найти предел функции .
20. Найти предел функции 
Производные.
1-10. Найти производную функции:




Найдите производные первого порядка:

11. 

12. 

13. 

14. 

15. 

16. 
17. y=;   
18. y=
19. y=. 	

20. Найдите 2-ую производную функции .
21. Найти дифференциал функции y=xarctgx
22. Найдите 2-ую производную функции y=(1+x2)artcgx

23. Найдите производную функции y=


Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении
промежуточной аттестации по дисциплине 
«Математика»
[bookmark: _GoBack]2 семестр
При проведении промежуточной аттестации обучающемуся предлагается дать ответ на 1 теоретический вопрос и решить 3 практических задания.
Теоретические вопросы:
1. Случайные события. Правила суммы и произведения. Перестановки, размещения и сочетания без повторений.
2. Перестановки, размещения и сочетания с повторениями.
3. Классическая вероятность. Статистическое определение вероятности.
4. Геометрическая вероятность.
5. Теорема сложения вероятностей.
6. Условная вероятность. Независимость событий. Теорема
 умножения вероятностей.
7. Формула полной вероятности. Формула Байеса.
8. Повторные испытания. Биноминальная схема. Формула Бернулли. Формула Пуассона.
9. Локальные и интегральные формулы Муавра-Лапласа.
10. Функция распределения случайной величины. Её свойства.
11. Дискретная случайная величина (Ряд распределения, функция распределения, мат. ожидание, дисперсия, среднее квадратичное отклонение).
12. Основные законы распределения (Биноминальный закон распределения, Закон распределения Пуассона).
13. Непрерывные случайные величины (функция распределения, функция плотности распределения).
14. Свойства функции плотности распределения непрерывной случайной величины.
15. Математическое ожидание, дисперсия и СКО непрерывной случайной величины.
16. Основные законы распределения (Равномерный закон распределения).
17. Основные законы распределения (Показательный закон распределения).
18. Основные законы распределения (Нормальный закон распределения).
19. Двумерная дискретная случайная величина. Закон её распределения.
20. Числовые характеристики двумерной дискретной случайной величины.
21. Условные законы распределения. Условные числовые характеристики двумерной дискретной случайной величины.
22. Ковариация и коэффициент корреляции.
23. Закон больших чисел. Неравенство Маркова.
24. Неравенство Чебышева. Теорема Чебышева.
25. Теорема Бернулли. Центральная предельная теорема.
26. Вариационные ряды и их графическое изображение, средние величины. Показатели вариации.
27. Точечные оценки (Несмещенность. Состоятельность. Эффективность).
28. Выборочное среднее. Выборочная дисперсия. Несмещенная выборочная дисперсия. Применение масштабных преобразований для вычисления точечных оценок.
29. Метод максимального правдоподобия для нахождения точечных оценок.
30. Понятие интервального оценивания. Доверительная вероятность. Доверительные интервалы. 
31. Доверительный интервал (ДИ) для математического ожидания и дисперсии в случае нормально распределенной генеральной совокупности.


Пример задач:

1. Число размещений из 5 по 2 равно



а)       б)      в) 
2. Сколькими способами можно расставить на полке три книги
а) 3         б) 6          в) 9
3.Установить соответствие, учитывая, что в записи формул используются обще-употребляемые обозначения вероятностных понятий:
          Формула
1) сложение вероятностей двух                а) Р(АВ) = Р(А) Р(В)
несовместных событий
2) умножение вероятностей двух             б)  q=1-p          
независимых событий  
3) вероятность противоположного          в) Р(А+В)=Р(А)+Р(В)
события
Ответы: I) {(1,б); (2,а); (3,в)}; II){(1,в); (2,а); (3,б)};  
              III) невозможно указать однозначное соответствие   
4. Вероятность того, что стрелок при одном выстреле попадет в мишень равна 0,9. Стрелок сделал 3 выстрела. Какова вероятность, что он попадет только первый раз? 
а) 0,009      б) 0,06      в) 0,83
5. В магазине было 10 покемонов и 15 деджимонов. Покемоны ломаются с вероятностью 0,1, а деджимоны - с вероятностью 0,3. Купленная игрушка сломалась. Какова вероятность, что это деджимон.



а)         б)       в) 
6. Прибор состоит из 6 узлов. Вероятность безотказной работы каждого узла в смену равна 0,9. Найти вероятность того, что за смену откажет ровно 2 узла.
а) 0,081      б) 0,032  в) 0,098
7. x- число выпадений пятерки на игральной кости. Дисперсия случайной величины x равна:



а)           б)       в) 
8. Число перестановок из пяти элементов 



а)       б)        в) 
9. Сколько различных номеров можно составить, если номер двухзначный, используются цифры 1,2,3,4
а) 125     б) 16      в) 512
10. Установить соответствие, учитывая, что в записи формул используются обще-употребляемые обозначения вероятностных понятий:
          Формула
1) 
полной вероятности               а) 
2) 
Бернулли                                 б) 
3) 
 Байеса                                     в) 
Ответы: I) {(1,б); (2,а); (3,в)};  II){(1,б); (2,в); (3,а)};  III){(1,а); (2,в); (3,б)}   
11. В первом ящике 6 шаров: 1 белый, 2 красных, 3 синих. Во втором ящике 12 шаров: 2 белых, 6 красных, 4 синих. Из каждого ящика вынули по шару. Какова вероятность, что среди вынутых шаров нет синих?



а)        б)        в) 
12. В корзине 20 грибов: 15 лисичек, остальные белые. Вероятность того, что лисичка червивая- 0,01, для белого-0,3. Какова вероятность того, что взятый гриб червивый.
а) 0,54    б) 0,082    в) 0,041
13. В магазин вошло 7 покупателей. Вероятность совершить покупку для каждого равна 0,4. Найти вероятность того, что покупку совершат трое.
а) 0,42    б) 0,54      в) 0,29
14. Вероятность того, что прибор исправен равна 0,8. X - число исправных приборов из двух выбранных. Дисперсия случайной величины x равна:
а)1,6       б)1,2         в)0,32
15. Число сочетаний из 6 по 4 равно



а)       б)      в) 
16. Какова вероятность случайным образом взять 3 нужных книги из 4 и расставить на три места в нужной последовательности



а)       б)       в) 
 17. Установить соответствие, учитывая, что в записи формул используются обще-употребляемые обозначения вероятностных понятий:
          Формула
1) сложение вероятностей двух                   а) Р(А+В)=Р(А)+Р(В)
совместных событий
2) умножение вероятностей двух                б) Р(А+В)=Р(А)+Р(В)-Р(АВ)            
событий  
3) сложение вероятностей двух                   в) Р(АВ) = Р(А) Р(В/А)
несовместных событий
Ответы: I) {(1,б); (2,в); (3,а)};  II){(1,в); (2,б); (3,а)}; III) {(1,а); (2,в); (3,б)}
18. В урне 7 черных шаров и 3 белых. Наугад вынимают один за другим 2 шара. Найти вероятность того, что оба шара белые.



а)       б)      в) 
19. В букете 15 цветов: 5 гвоздик и 10 хризантем. Гвоздики ломаются с вероятностью 0,2, а хризантемы с вероятностью 0,1. Взятый цветок сломан. Какова вероятность, что это гвоздика.
а) 0,3      б) 0,4      в) 0,5
20. Рабочий обслуживает 5 станков, каждый из которых может выйти из строя в течении смены с вероятностью 0,1. Найти вероятность того, что из строя выйдет только один станок.
а) 0,33    б) 0,42    в) 0,56
21. В коробке 5 кубиков, пронумерованных от 1 до 5. Мальчик произвольным образом вынимает 2 кубика. X- число кубиков с нечетным номером среди двух выбранных. Математическое ожидание случайной величины x равно:
а)0,48    б)0,24      в)1,2
22. Число сочетаний из 6 по 2 равно



а)       б)      в) 
23. Сколькими способами можно отобрать 3 книги из 4, если порядок книг не интересует

а) 6         б) 4·3·2     в) 
24. Установить соответствие, учитывая, что в записи формул используются обще-употребляемые обозначения вероятностных понятий:
          Формула
1) 
классическое определение вероятности               а) 
2) 
Бернулли                                                                  б) 
3) 
 число сочетаний из n по m                                    в) 
Ответы: I){(1,в); (2,а); (3,б)} );  II){(1,б); (2,а); (3,в)};  III){(1,в); (2,б); (3,а)}   
25. В урне 7 черных шаров и 3 белых. Наугад вынимают один шар и возвращают в урну. Шары перемешивают, затем наугад вынимают второй шар. Найти вероятность того, что оба шара белые.
а)0,09      б)0,15     в)0,21
26. В коробке 40 пельменей: из них 30 больших, остальные маленькие. Большие разваливаются при варке с вероятностью 0,2, а маленькие с вероятностью 0,4. Какова вероятность, что взятая пельмешка развалилась.



а)       б)      в) 
27. Вероятность забросить мяч в корзину у баскетболиста равна 0,6. Проведено 8 бросков. Какова вероятность 5 попаданий?
а) 0,32     б) 0,28     в) 0,41
28. Станок- автомат производит 90% изделий первого сорта, 7% второго, а остальные третьего. X- число изделий первого сорта среди двух выбранных. Дисперсия случайной величины x равна:
а)1,8    б)0,98     в)0,18
29. Случайная величина X распределена по нормальному закону с математическим ожиданием 2. Известно, что P(X<1)=0.3. Найти P(X>4).
30) Кубик бросили два раза. Событие: A: не выпадало чётных чисел. Событие B: в сумме выпало 6 очков. Зависимы ли A и B?
31) Стрелок выстрелил 4 раза. Вероятность промаха при каждом выстреле равна 0,3. Найти вероятность того, что он попадёт не менее трёх раз.
32) Из набора чисел {134587, 51610, 43598, 286151, 23784, 902300, 394782, 682510} выбрали два числа. Событие A: “в их записи встречаются все цифры”, событие B: “в записи одного из этих чисел нет троек”. Зависимы ли эти события?
33) Наудачу взяты два положительных числа X и Y, каждое из которых не превышает четырех. Найти вероятность того, что сумма этих чисел будет не больше трех.
34) Турист, заблудившись в лесу, вышел на полянку, от которой в разные стороны ведут три дороги. Если турист пойдет по первой дороге, то вероятность выхода из леса равна 0,3, если по второй – 0,4, по третьей – 0,8. Какова вероятность того, что турист пошел по второй дороге, если он в конце вышел из леса?
35) В ящике 10 деталей, из которых три окрашены. Сборщик наудачу взял пять деталей. Найти вероятность того, что, хотя бы одна из взятых деталей окрашена. 
36) Охотник Сидор сделал три выстрела по кабану. Вероятность попадания каждым из выстрелов равна 0,5. Одним попаданием кабана можно убить с вероятностью 0,7; двумя – наверняка. Найти вероятность того, что кабан будет убит.
37) Одинаковые детали поступают на сборку с трех автоматов. Первый автомат дает 20%, второй— 30%, третий — 50% всех деталей, необходимых для сборки. Брак в продукции первого автомата составляет 2,5%, второго — 2%, третьего — 2,5%. Найти вероятность поступления на сборку бракованной детали.
38) Найдите вероятность того, что из двух чисел, наудачу выбранных из промежутка [0,1], одно больше, а другое меньше 0.3.
39) Из колоды в 36 карт удачливый Денис достал 12. С какой вероятностью там нет треф и тузов?
40) Буквы слова “гамма” переставили случайным образом. Найти вероятность того, что получится слово “магма”.
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