Разработка мобильных, веб и облачных бизнес-приложений
Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении промежуточной аттестации по дисциплине (модулю)

«Разработка мобильных, веб и облачных бизнес-приложений»

2 семестр (зачёт)

При проведении промежуточной аттестации обучающемуся предлагается ответить на 2 вопроса из нижеприведённого списка:

1. Мобильные устройства и их характеристики.
2. Сравнительная характеристика современных мобильных операционных систем.
3. Преимущества использования мобильных приложений в сравнении с веб-приложениями.
4. Недостатки использования мобильных приложений в сравнении с десктопными.
5. Инструментальные средства разработки приложений для мобильных устройств.
6. Проектирование мобильных приложений с использованием C#.
7. Xamarin Stidio. Описание и принципы работы платформы.
8. Расширения MS Visual Studio для разработки мобильных приложений.
9. Особенности интерфейсов для смартфонов. Принцип юзабилити.
10. Анализ предметной области. Выявление функциональных требований к приложению.
11. Этапы проектирования приложения для мобильных устройств.
12. Программный стек Android. Виртуальная машина Dalvik.
13. Структура операционной системы Android.
14. Архитектура Android-приложений.
15. Основные составляющие манифеста приложения.
16. Жизненный цикл мобильного приложения.
17. Разработка пользовательского интерфейса.
18. Адаптеры и привязка данных.
19. Считывание информации Android-приложением с XML-файла.
20. Работа с интернет-ресурсами.
21. Диалоговые окна: создание и использование.
22. Геолокационные и картографические сервисы: конфигурирование и использование.
23. Сенсорные датчики. Sensor manager.
24. Анимация и спецэффекты.
25. Акселерометр, датчик ориентации и компас: регулировка и программные функции.
26. Основные права и полномочия для запуска приложений на устройстве.
27. Работа с настройками сотовой сети, подключение голосовых услуг, получение и
отправка коротких сообщений.
28. Разработка модели данных.
29. Получение данных из SQLite.
30. Основы тестирования и отладки мобильных приложений.
31. Развертывание мобильного приложения.
32. Специфика и необходимость использования мобильных устройств.
33. Смартфоны и планшеты.
34. Мобильные устройства и мобильный интернет в России.
35. Тренды рынка мобильных приложений.
36. Понятие «облачного» сервиса.
37. Тренды на рынке облачных сервисов
38. Связь бизнес-моделей для настольных и мобильных приложений.
39. Какая модель больше подходит для мобильных игр?
40. Какая бизнес-модель для мобильных приложений наиболее популярна на сегодняшний день?
41. Специфика бизнес-модели SaaS
42. Специфика бизнес-модели PaaS
43. Специфика бизнес-модели DaaS
44. Специфика бизнес-модели IaaS?
45. Облачные стартапы.
46. Особенности и основные аспекты проектирования «облачных» архитектур
47. Публичное «облако». Архитектуры публичных «облаков».
48. Преимущества и недостатки архитектуры публичного «облака». Область применения.
49. Частное «облако». Архитектуры частных «облаков».
50. Преимущества и недостатки архитектуры частного «облака». Область применения.
51. Гибридное «облако». Архитектуры гибридных «облаков».
52. Преимущества и недостатки архитектуры гибридного «облака». Область применения.
53. Плюсы и минусы использования облачных сервисов в бизнес-процессах малой компании
54. Опишите общую схему продвижения IT-стартапа.
55. Отличия продвижения мобильных приложений от продвижений IT-продуктов, особенности и различий
56. На какие метрики нужно обращать внимание при продвижении мобильных приложений?
57. Понятие WoM-маркетинг
58. Факторы, которые помогли Dropbox добиться успеха.
59. Гибридное «облако» для транснациональных компаний.
60. Частное «облако» для государственных учреждений.
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