Разработка мобильных приложений
 Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении промежуточной аттестации по дисциплине 

«Разработка мобильных приложений»

6 семестр

При проведении промежуточной аттестации обучающемуся предлагается дать ответы на 2 вопроса из нижеприведенного списка. 

Вопросы к зачёту:
1.	Мобильное программирование, платформы для разработки. Виды мобильных приложений и их архитектура.
2.	Области применения языка Java. Объявление класса. Стандартная библиотека классов. Классы-оболочки, автоупаковка и автораспаковка.
3.	Основные понятия ООП. Наследование.
4.	Основные понятия ООП. Полиморфизм.
5.	Основные понятия ООП. Инкапсуляция.
6.	Модификаторы доступа в Java.
7.	Интерфейсы. Абстрактные классы.
8.	Структура Android проекта. 
9.	Структура Android проекта. Android Manifest.
10.	Структура Android проекта. Ресурсы Android приложения.
11.	Разработка UI Android приложения.
12.	Меню Android приложения: параметров, контекстного меню, всплывающего меню
13. Что является фактором, в первую очередь ограничивающим время использования мобильного приложения?
14. Что является фактором, ограничивающим взаимодействие пользователя с мобильным приложением?
15. Что является фактором, в большей степени влияющим на доверие пользователя к приложению?
16. Что является преимуществом по сравнению с разработкой настольных приложений для мобильных приложений?
17. Что НЕ определяет удобство использования приложения?
18. Какая организация пользовательского интерфейса является наиболее комфортной с точки зрения ввода данных для приложений, ориентированных на смартфоны?
19. Что является антипаттерном при проектировании мобильных пользовательских интерфейсов?
20. За счет чего использование автодополнения ввода текста позволяет улучшить опыт использования мобильного приложения?
21. Почему необходимо хранить логи мобильных приложений в виде файлов? 
22. Что является основным недостатком использования реальных устройств для отладки мобильного приложения
23. Что является основным недостатком использования эмулятора для отладки мобильного приложения?
24. Каких преимуществ позволяет достигнуть кроссплатформенная разработка?
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