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«Информатика»

	

ВОПРОСЫ К ЭКЗАМЕНУ ПО ДИСЦИПЛИНЕ


1. Что такое информация? Перечислите основные свойства информации.
2. В чём разница между непрерывными и дискретными сигналами? Приведите примеры.
3. Как рассчитывается количество информации по формуле Хартли? Решите задачу: сколько бит нужно для кодирования одного символа алфавита из 32 знаков?
4. Что такое избыточность информации? Приведите пример её использования на практике.
5. Объясните принцип работы алгоритма сжатия данных без потерь (на примере ZIP).
6. Переведите число 1011012​ в десятичную систему. Покажите шаги решения.
7. Как выполняется сложение в двоичной системе? Продемонстрируйте на примере 10112​+11012​.
8. Что такое логическая операция импликации? Постройте таблицу истинности для A→B.
9. Упростите логическое выражение: (A∨B)∧(¬A∨B).
10. Как работают полусумматоры и полные сумматоры в цифровой логике?
11. Назовите основные компоненты архитектуры фон Неймана. Какова роль каждого из них?
12. Чем отличается ОЗУ от ПЗУ? Приведите примеры использования каждого типа памяти.
13. Что такое кэш‑память? Объясните принцип её работы и уровни кэша.
14. Как процессор выполняет команду? Опишите этапы конвейеризации.
15. Что такое прерывания? Приведите примеры аппаратных и программных прерываний.
16. Дайте определение алгоритма. Перечислите его основные свойства.
17. Сравните алгоритмы сортировки пузырьком и быстрой сортировки (QuickSort). В чём их ключевые различия?
18. Напишите псевдокод для поиска максимального элемента в массиве.
19. Что такое рекурсия? Приведите пример рекурсивной функции для вычисления факториала.
20. Объясните принцип работы бинарного поиска. В каких условиях он применим?
21. Чем отличается стек от очереди? Приведите примеры их использования.
22. Что такое хеш‑таблица? Как решаются коллизии при хешировании?
23. Опишите структуру двоичного дерева поиска. Как выполняется операция вставки узла?
24. Что такое граф? Перечислите способы его представления в памяти компьютера.
25. Сравните массивы и связные списки по времени доступа и операциям вставки/удаления.
26. Что такое процесс и поток (thread)? В чём их различия?
27. Опишите механизмы синхронизации процессов (мьютексы, семафоры).
28. Как работает виртуальная память? Что такое страничная организация памяти?
29. Что такое файловая система? Перечислите её основные функции.
30. Объясните принцип работы планировщика процессов в ОС.
31. Опишите модель OSI. Назовите её уровни и их функции.
32. Чем отличается TCP от UDP? Приведите примеры применения каждого протокола.
33. Как работает DNS? Опишите процесс преобразования домена в IP‑адрес.
34. Что такое IP‑адрес и маска подсети? Рассчитайте адрес сети для 192.168.1.100/24.
35. Объясните принципы работы VPN. Какие протоколы используются для шифрования?
36. Что такое криптография? Сравните симметричные и асимметричные алгоритмы.
37. Как работает электронная подпись? Приведите пример её использования.
38. Перечислите основные типы вредоносного ПО (вирусы, трояны, руткиты).
39. Что такое фишинг? Назовите способы защиты от него.
40. Опишите принципы аутентификации и авторизации. Приведите примеры методов.
41. Что такое реляционная модель данных? Назовите её основные компоненты.
42. Что такое нормализация БД? Перечислите первые три нормальные формы.
43. Объясните концепцию первичного и внешнего ключа.
44. Как работают нейросети? Приведите пример задачи, решаемой с их помощью.
45. Что такое блокчейн? Опишите принцип работы распределённого реестра.
46. Каковы перспективы квантовых вычислений? В чём их отличие от классических?
47. Что такое IoT (интернет вещей)? Приведите примеры его применения.

