Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении
промежуточной аттестации по дисциплине (модулю)

«Современные технологии программирования»

ВОПРОСЫ ДЛЯ ЗАЩИТЫ КУРСОВОЙ РАБОТЫ ПО ДИСЦИПЛИНЕ


1.	Проблемы разработки сложных программных систем.
2.	Блочно-иерархический подход к созданию сложных систем . 
3.	Жизненный цикл и этапы разработки программного обеспечения.
4.	Эволюция моделей жизненного цикла программного обеспечения.
5.	Ускорение  разработки программного обеспечения. Технология RAD.
6.	Оценка качества процессов создания программного обеспечения.
7.	Нисходящая и восходящая разработка программного обеспечения. 
8.	Структурное и неструктурное программирование. Средства описания структурных алгоритмов. 
9.	Определение требований к программному обеспечению и исходных данных для его проектирования. 
10.	 Классификация программных продуктов по функциональному признаку.
11.	 Основные эксплуатационные требования к программным продуктам.
12.	 Анализ требований и определение спецификаций программного обеспечения при структурном подходе.
13.	 Проектирование программного обеспечения при структурном подходе.
14.	 Проектирование программного обеспечения, основанное на декомпозиции данных.
15.	Case – технологии, основанные на структурных методологиях анализа и проектирования.
16.	 Анализ требований и определение спецификаций программного обеспечения при объектном подходе.
17.	UML – стандартный язык описания разработки программных продуктов с использованием объектного подхода.
18.	 Разработка структуры программного обеспечения при объектном подходе.
19.	 Особенности спиральной модели разработки. Реорганизация проекта.
20.	 Типы пользовательских интерфейсов и этапы их разработки.
21.	 Основные компоненты графических пользовательских интерфейсов.
22.	Тестирование программных продуктов.
23.	Структурное тестирование программного обеспечения.
24.	Функциональное тестирование программного обеспечения.
25.	 Методы отладки программного обеспечения.
26.	Составление программной документации.
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