Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении
промежуточной аттестации по дисциплине (модулю)

«Дизайн и эргономика»


К проведению промежуточной аттестации обучающемуся предлагается ответить на 2 теоретических вопрос.

Вопросы для проведения зачета в 1 семестре:
1. Дайте определение эргономики как научно-практической дисциплины в контексте проектирования промышленных изделий.
2. Объясните, что подразумевается под «системным дизайн-проектированием продукта». Опишите его основные этапы.
3. В чем заключается синтез инженерно-технических, художественно-конструкторских и маркетинговых навыков на стадии эргономической разработки продукта?
4. Перечислите и охарактеризуйте основные группы антропометрических данных, используемых при проектировании.
5. Что такое «потребительская ценность продукта» и как эргономические решения напрямую влияют на ее повышение?
6. Опишите последовательность (алгоритм) выполнения дизайнерской проектной работы, начиная с анализа задачи.
7. Какие методы и инструменты используются для выявления и анализа потребностей и поведения пользователя?
8. Как проводится сценарное моделирование и для каких целей оно применяется в эргономическом проектировании?
9. Объясните, что такое эргономическая стратегия продукта. Приведите пример стратегического решения, влияющего на конкурентоспособность.
10. В чем разница между физической и перцептивной (воспринимаемой) эргономикой? Приведите примеры каждой.
11. Каковы основные критерии эргономической оценки готового изделия или проектного предложения?

12. Как связаны между собой эргономика, удобство использования и пользовательский опыт?
13. Опишите методологию проведения юзабилити-тестирования макета или прототипа продукта.
14. Как на основе эргономического анализа можно оценить потенциальную лояльность пользователей к продукту?
15. Что такое SWOT-анализ в контексте дизайн-проекта и как его применяют для оценки проекта?
16. Как учитываются и согласуются требования эргономики, технологические ограничения производства и коммерческие цели (стоимость) в реальном проекте?
17. Приведите пример, когда креативное (проектно-новаторское) мышление привело к прорывному эргономическому решению в известном вам продукте.
18. Какую роль играет создание прототипов (от скетчей до интерактивных моделей) в процессе эргономической оптимизации изделия?
19. Каковы особенности и основные принципы эргономического проектирования продуктов для массового серийного производства?
20. Опишите, как осуществляется взаимодействие дизайнера-эргономиста со смежными специалистами (инженерами, маркетологами) на разных стадиях проекта.
