Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении
промежуточной аттестации по дисциплине (модулю)

«Информатика и основы искусственного интеллекта»

Вопросы к экзамену по дисциплине

1. Что такое информация? Перечислите основные свойства информации.
2. В чём разница между непрерывными и дискретными сигналами? Приведите примеры.
3. Как рассчитывается количество информации по формуле Хартли? Решите задачу: сколько бит нужно для кодирования одного символа алфавита из 32 знаков?
4. Что такое избыточность информации? Приведите пример её использования на практике.
5. Объясните принцип работы алгоритма сжатия данных без потерь (на примере ZIP).
6. Переведите число 1011012​ в десятичную систему. Покажите шаги решения.
7. Как выполняется сложение в двоичной системе? Продемонстрируйте на примере 10112​+11012​.
8. Что такое логическая операция импликации? Постройте таблицу истинности для A→B.
9. Упростите логическое выражение: (A∨B)∧(¬A∨B).
10. Как работают полусумматоры и полные сумматоры в цифровой логике?
11. Назовите основные компоненты архитектуры фон Неймана. Какова роль каждого из них?
12. Чем отличается ОЗУ от ПЗУ? Приведите примеры использования каждого типа памяти.
13. Что такое кэш‑память? Объясните принцип её работы и уровни кэша.
14. Как процессор выполняет команду? Опишите этапы конвейеризации.
15. Что такое прерывания? Приведите примеры аппаратных и программных прерываний.
16. Дайте определение алгоритма. Перечислите его основные свойства.
17. Сравните алгоритмы сортировки пузырьком и быстрой сортировки (QuickSort). В чём их ключевые различия?
18. Напишите псевдокод для поиска максимального элемента в массиве.
19. Что такое рекурсия? Приведите пример рекурсивной функции для вычисления факториала.
20. Объясните принцип работы бинарного поиска. В каких условиях он применим?
21. Чем отличается стек от очереди? Приведите примеры их использования.
22. Что такое хеш‑таблица? Как решаются коллизии при хешировании?
23. Опишите структуру двоичного дерева поиска. Как выполняется операция вставки узла?
24. Что такое граф? Перечислите способы его представления в памяти компьютера.
25. Сравните массивы и связные списки по времени доступа и операциям вставки/удаления.
26. Что такое процесс и поток (thread)? В чём их различия?
27. Опишите механизмы синхронизации процессов (мьютексы, семафоры).
28. Как работает виртуальная память? Что такое страничная организация памяти?
29. Что такое файловая система? Перечислите её основные функции.
30. Объясните принцип работы планировщика процессов в ОС.
31. Опишите модель OSI. Назовите её уровни и их функции.
32. Чем отличается TCP от UDP? Приведите примеры применения каждого протокола.
33. Как работает DNS? Опишите процесс преобразования домена в IP‑адрес.
34. Что такое IP‑адрес и маска подсети? Рассчитайте адрес сети для 192.168.1.100/24.
35. Объясните принципы работы VPN. Какие протоколы используются для шифрования?
36. Что такое криптография? Сравните симметричные и асимметричные алгоритмы.
37. Как работает электронная подпись? Приведите пример её использования.
38. Перечислите основные типы вредоносного ПО (вирусы, трояны, руткиты).
39. Что такое фишинг? Назовите способы защиты от него.
40. Опишите принципы аутентификации и авторизации. Приведите примеры методов.
41. Что такое реляционная модель данных? Назовите её основные компоненты.
42. Что такое нормализация БД? Перечислите первые три нормальные формы.
43. Объясните концепцию первичного и внешнего ключа.
44. Как работают нейросети? Приведите пример задачи, решаемой с их помощью.
45. Что такое блокчейн? Опишите принцип работы распределённого реестра.
46. Каковы перспективы квантовых вычислений? В чём их отличие от классических?
47. Что такое IoT (интернет вещей)? Приведите примеры его применения.
48. Опишите общую структуру программы на языке программирования (на примере Java). Какие блоки обязательны, а какие — опциональны?
49. Какова роль метода main в программе? Приведите синтаксис его объявления и объясните каждый элемент.
50. В чём различие между переменными и константами? Как объявить константу в Java? Приведите пример.
51. Перечислите базовые типы данных в Java. Для каких задач обработки данных в системах ИИ каждый из них может быть полезен?
52. [bookmark: _GoBack]Каковы основные методы класса String? Приведите 3–4 примера с кратким описанием их назначения.
53. Как организовать консольный ввод и вывод данных в Java? Приведите примеры кода для чтения строки и вывода результата.
54. Перечислите арифметические операции в Java. В каких алгоритмах ИИ они чаще всего применяются (приведите 2–3 примера)?
55. Как работают условные выражения (if, else if, else)? Приведите пример их использования в логике принятия решений в ИИ.
56. Объясните приоритет операций в выражениях. Как скобки влияют на порядок вычислений? Приведите пример.
57. Что такое неявное и явное преобразование типов данных? Приведите примеры обоих случаев. В каких ситуациях в ИИ‑системах это важно учитывать?
58. Сравните конструкции if‑else и switch. В каких случаях для логики ИИ предпочтительнее использовать switch?
59. Как устроен цикл for? Приведите пример его применения для обработки набора данных (например, массива признаков в машинном обучении).
60. В чём разница между циклами while и do‑while? Приведите пример задачи из области ИИ, где уместен каждый из них.
61. Что такое массив? Как объявить и инициализировать одномерный массив в Java? Приведите пример хранения векторных данных.
62. Как работают двумерные массивы? Приведите пример их использования для представления матрицы признаков или весов в нейронных сетях.
63. Какие полезные методы предоставляет класс Arrays? Приведите 2–3 примера с пояснением (например, сортировка, поиск, копирование).
64. Что такое метод в программировании? Каковы правила его объявления в Java? Приведите пример метода, вычисляющего метрику качества модели.
65. В чём различие между параметрами метода и аргументами вызова? Приведите пример метода с несколькими параметрами, используемого в алгоритмах ИИ.
66. Объясните понятие области видимости переменных. Как это влияет на структурирование кода в сложных ИИ‑системах?
67. В чём суть переопределения методов (overriding) и сокрытия методов (hiding)? Приведите пример из контекста наследования в ИИ‑библиотеках.
68. Какова роль оператора return в методе? Приведите пример метода, возвращающего результат классификации или прогноза.
69. Как обработать случай, когда метод не может вернуть корректное значение (например, при ошибке ввода данных)? Перечислите возможные подходы.
70. Приведите пример рекурсивного метода. В каких алгоритмах ИИ рекурсия может быть полезна?
71. Как передать массив в метод и вернуть его из метода? Приведите пример обработки массива признаков внутри метода.

